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Wanderer, seid mir Gegruft und verehmt meine Worte ... Myra Aktuell
Der Welten Lauf ist nicht aufzuhalten ... nur Unwissende strauben Startinfo

sich gegen die Allmacht der Mutter Natur und der Phantasie der

Erhabenen Huter der Kontinente... Uberblick iiber das
Aus dem Nebel der Vergangenheit |6st sich der Kontinent und die Segment
Inselgruppe der Teilwelt Kiombael. Mancherorts vernimmt der

Kundige schon emsiges Treiben ... an anderer Stelle herrscht Die Segmentkarte
verdachtige Stille. Ihr, ehrwirdige Fursten und Wanderer der

bekannten Welt seid nunmehr aufgerufen an der Belebung Freie Spielpositionen
Kiombael teilzunehmen ... Eure Phantasie auszuleben und Eurem

Drang nach Macht, Wissen und Ruhm nachzugehen. Die Weichen Spieliiberblick
hierflr sind gestellt. Es liegt nur noch an Eich die GEschicke dieser

Wel nach Eurem Willen zu bestimmen. Hausregeln

Niedergelegt auf den Schreibfellen der Schamanen von Asar im Dachsmond des Jahres 416 nach Pondaron (nP)

Kiombael Links

Hallo alle zusammen, :
Kultur & Geschichten

fur interessierte Spieler/innen stellt sich der technische Teill
Kiombaels folgendermalRen dar: Kiombael liegt auf der Nordwelt
Myras und hat als direkte Nachbarn die Segmente Yhligord im
'Suden’, Rhodebran im 'Westen', Karnicon im ‘Norden' und
Karcanon im 'Osten'. Ubergange zu den Segmenten Gwynddor und
Erendyra existieren im 'Studen’. Kiombael liegt im 'Norden' Myras.
Somit existieren Klimaverhaltnisse von der dirren Steppe bis hin
zum magischen Eis im Hohen 'Norden' von Kiombael. Als
geographischer Anhaltspunkt ist der 'Stiden' etwa bei Italien und der
Norden bei Skandinavien einzuordnen. Geldndearten sind somit
nahezu alle vertreten, wobei ein Schwerpunkt auf den klassischen
Gelandearten und dem Wasser liegt. Schwimmen und/oder
Bergsteigen (auf diesem Segment gibt es das grof3te
zusammenh&ngende Bergmassiv von ganz Myral!) sollte man also
schon kdnnen, um auf Kiombael langfristig Spald zu haben. Eine
Scheu gegeniber nichtmenschlichen Rassen sollte man als
Spieler/in auch nicht hegen, da dieses Segment zur Halfte von von
nichtmenschlichen Rassen bevoélkert wird. Ein kultureller
Schwerpunkt ist auch die Prasenz der sogenannten Finsternis,
welche noch aus alten Tagen ihre Spuren auf Kiombael hinterlassen
hat. Eventuell auch ein Anreiz fur Spieler diese Prasenz zu
aktivieren oder das Gegenteil anzustreben. Schwerpunkte unseres
gemeinsamen Spielens sehe ich unter den Pramissen Spielspal3,
sinnvolle und notwendige Kultur in Maf3en, die Anwendung der
Magieregel von Werner Arend, die Ubernahme einer kurzen
Handelsregel und eine Betonung auch fur Taktiker, die ein gutes
Gemetzel vor dem Frihstiick einem diplomatischen abanedlichen
Wortgefecht am Weinfald vorziehen. Alles in allem eine gute
Mischung. Wobei ich davon ausgehe, dal3 Ihr das Spiel betreibt.
Meine Aufgabe sehe ich daron Auswertungen zu geben und die
Kontinuitat im Spielflufd und die kulturellen Auswirkungen zu
wahren.

Kontakt
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Da ich groGen Wert darauf lege motivierte Spieler/innen auf
unserem Segment gebr Gen zu d rfen, folgen hier noch einige
Anmerkungen zu meiner Qualifikation ein Segment zu leiten: Ich bin
mit Unterbrechungen seit 1983 Briefspieler und habe das WDW-
Segment Yhllgord er ffnet und drei Jahre lang betreut (SPZ 1-24).
Meine Motivation; h ng t von Euch Spielern ab. Meine freie Zeit ist
begrenzt und ich bin bereit diese mit Euch in Kiombael zu
investieren. Der Auswertrhytmus Kiombaels wird derzeit 6
Auswertungen pro Jahr betragen. Wir spielen somit mit
Doppelmonaten nach Myra-Zeitrechnung.

Per Drachenpost und magischen Hundeknochen bin ich wie folgt
erreichbar:

Markus Hailer, Im Schelmen 7, 72072 T b ingen
Man liest sich!
Es gr Gt Euch,

Yangard von Kanarys,
(Segment)H ter von Kiombael

[file:/l/D|/Myra/Segmente/Kiombael/kiombael1-Dateien/Linie.jpg

Informationen zu den Reichen auf Kiombael

Der gro3en Insel Kiomba im Fernen Osten (auf der bereits bekannte
Reiche bestehen, wie zum Beispiel das Thagoth anbetende
Lichtreich Aldowereiya, mit dem Orden der Goldenen
Sonnendrachen und das von der Amazone Sylvana von Harpian
weise regierte Reich Harpland, in dem der Falkeng6ttin Kandy
gehuldigt wird), sowie den wilden Horden der bis zu 10 Ful3 gro3en
Buka-Boos und den Schergen der drauenden Finsternis des
Hochlords Zardos, dem Herrn der Mdrderbienen aus Aaghrhyr. Nicht
unerwahnt bleiben darf auch die Gilde des Freien Geistes auf dem
Bergmassiv Magyar inmitten Kiombas, von der recht wenig bekannt
ist, aulder das sie der Magie und Alchemie frénen und die
chaotischen und Anrash anbetenden Niun, den See-Nomaden
Kiombaels, welche die Seewege und die Handelsroute im Meer der
Tausend Inseln um Kiomba herum bereits heute schon unsicher
machen.



Der etwas kleineren Insel Elorr im Norden, zum gr Gten Teil
beherrscht durch das Reich lora, welches von der oft recht sp t
aufstehenden Herrscherin An-Liasca weise regiert wird. Erste
Kontakte bestehen zu den recht landscheuen und noch
unbekannten Wesen aus Sil-Var-Poon an der Nordostkiiste von
Elorr. Die dortigen Fischer munkeln von feenartigen Gestalten.
Seefahrer vermuten eine Kolonie von See-Elfen in den dortigen
Gew ssern.

Und natirlich dem groGen gorganischen Festland im Westen
Kiombaels, vom Rand der Welt im Westen zu Rodebran, der grolen
Steppe (Odland) im Siiden gen Yhllgord bis hin zum Ewigen Eis im
Hohen Norden nach Karnicon. Dort tummeln sich die
unterschiedlichsten Kulturen und Rassen von Schnee-Elfen,
Azteken und Vogelwesen, Zwergen, Bergv Iker und den
Reiternomaden der Theng. Diese Kulturen sind u.a. unterteilt in die
unterschiedlichsten Strukturen wie Clans z.B. in Ordomar, r mische
Legionen z.B. in Hadran und viele andere. Auch Ubergrode, aufrecht
gehende Rattenwesen (Squ rdrumen), Gemsenreiter (Tarn-A-tuuk),
Orks (Urgllirach Kgr'Rimorth) und Echsenwesen (Chaladorn) sollen
dort ihr (Un)wesen treiben. Abgeschlossen wird der Siden des
Segments mit den Inselgruppen Nebcatlans (gen Gwynddor) auf
denen nicht nur die streitbaren Amazonen aus Granduja vermutet
werden. Geruchten zufolge sind dort auch die Anh n ger des
verbannten Delphingottes zuhause. Jingste, derzeit noch

unbest tigte Ereignisse lassen den Schlul zu das marodierende
Orkhorden in den Sidlanden ihr Unwesen treiben. Auch das
Hochgebirge scheint noch die eine und andere Uberraschung parat
zu haben. Zumal die Stradle ohne Wiederkehr - die einzige

M glichkeit Waren in die Ebenen des Westens zu bef rdern - ihren
Namen zu recht tr gt.

Im Suden und sehr zentral gelegen auf Kiombael erstreckt sich das
gewaltige Krakenmeer, welches Gertichten der Anreinerstaaten
zufolge noch keine Flotte bisher jemals(!) unbeschadet durchquert
hat und somit seine Geheimnisse - sofern es welche verbirgt? -
weiterhin bewabhrt. Liegt es an den tlickischen Strudeln, den
grausamen Wesen aus der Tiefen See oder an den dort vermuteten
Piraten, welche an den fetten Handelsstraden lauern....? Auch das
schmucke wald- und vulkanreiche Kanarys, das Reich des
Segmentshuters, Yangard von Kanarys und das Orakel der Sieben
Pforten wird in den dortigen Gew ssern vermutet...
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Hier findet Ihr die Mal des Monats Myra Aktuell
file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg Startinfo
MYRA-AKTUELL - 2. Oktober 1999 berblick be r das
Segment

Das Computer Program m fir die WdW-Auswertung -
Kurzform "Promy" ist nunmehr seit zwei Auswertungen bei Die Segmentkarte
mir in der Nutzung und leider hat es noch einige kleine

Tucken aufzuweisen. Dies betrif t die Sichtungen der Heere,
falsche Zuweisung von Bauwerkssichtungenun dd er etwas

Freie Spielpositionen

fehlende Uberbi ck fir mich als SL. Zudem kann ich das Sl s e
Program m derzeit nicht starten (Xnum weil3 warum!) Dies
Hausregeln

sind einige der Grinde, warum es derzeit keine Auswertung
von mir gibt. Andere Grinde lagen in der Tatsache, dal ich

wieder einmal umgezogen bin (neue Adresea b sofort: Markus Kiombael Links

Hal er, Im Schelmen 7, 72072 Tubingen), die Firma Kultur & Geschichien
gewechselt habe, mich im Mai und Juni n der Russischen
Foderation aufgehaltenh abe und nebenbei auchn och am 19. Kontakt

August heiraten werde. Somit hat e ich wenig Zeit und

Mogi chkeiten michu m Kiombael zu kiim mern. Zudem fehlen
mir derzeit rotz Zusagen im mer noch diverse Spielzlige

(Hal o Hi mar, Stefan, Benjamin. ) Somit setze ich den
Eintref schlul® fir den 13. SPZ auf den 12.09.1999; dies heil3t
die fehlenden Spielziige kénnen vonEu ch bis bzw. mir

pesoni ch zum Tubinger Myra-Tref enl ber eicht werden. Es
ware sehr net wenn vonEu ch Schlumpfnasenn och etwas zu
mir kom mt.

Regionaltref enJ eden zweiten Samstag im Monat findet das
Regionaltref en in Tubingen stat . Meistens ab 18.00 Uhr bei
einem der Vereinsmitgi eder in Tubingen (meistens bei
Wolfgang G. Wet ach, Werner Arend).

Weitere Infos gibt es bei mir auf Anfrage.

file://ID|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg |

Das nachste Beril ner MYRA-Tref en dirfte Wochende um den
18.- 19. Marz 2000 stat finden. Infos gibt's direkt von
Thomas Wi emsen.

Viele GriRRe

Markus
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Das ist die Segmentskarte (ohne Wabenmuster) von Kiombael:

Eine schwarz/weil Karte

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg

Hier ist die Ubersichtskarte mit der ungef h ren Lage aller derzeit
aktiven Reiche
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Hausregeln fir das Spielen auf Kiombael - Stand
Oktober 1999

Geschwindigkeiten f r Heere, NSCs und REPs:

Flot en (HS, TS, KS) = 4 KF Erkunder (1-9 Schif e) = 6 KF
REPs,NSCs & Spione = 5 KF sofern "einzeln" unterwegs
Kriegerheere = 1 KF Erkunder (<1000 Krieger)= 3 KF
Arbeiterheere = 1 KF Erkunder (<250 Arbeiter)= 3 KF

Reiterheere = 3 KF Erkunder (<500 Reiter) = 5 KF

Gutpunkteregelung, Kulturel e Auslegung + B Kaz:
Wird in ihrer vollen L nge undT ragweite bernom men
und ausgespielt. Die Kulturpr ferenzen gem 0 Bote 8
bzw. Weltbote 40 gelten abd em 12. Spielzug.
Achtung: Es wirdb is M rz 1999 noch eine Anderung
stat finden!

Optionale Zusatzregeln:

Spionage, Atol e, Handelsrouten (siehe MBKi-1),
Ubersichtskarte (im Bote nr. 9), Minen, Galeeren,
B teeinheitenun d Provinzheere. Diese optionalen
Zusatzregeln gelten ebenfal s ab sofort. Die neuen
Kulturpr ferenzen gelten abd em Spielzug Nr. 12.

Myranische Zeitrechnung:
Nach Schwertwelt-Standard - ein- oder zweimondiger
Auswert-Rhythmus.

Unterhaltskosten:

Reparaturenun d Instandhaltungskosten sind erst ab
dem 20. Spielzug zu entrichten. Die Richtwertee rsieht
man der Neufassungd er Spielregel. Reparaturen
analog zur Auswertung sofern eine Verteidigung
notwendig war und ein Schaden entstanden ist.

Reail smusregel:

Diese Regel wird f r Bauwerke (5-facher Preis oder 5-
fache Bauzeit) und f r die zus tzl che Geschwindigkeit
f r Flot en (+2 KF im Sichtbereichun d +3 im eigenen

Reichsgebiet (2 KF-Streifenu m diee igene K ste)) wird

nicht vor dem 20. Spielzug eingef h rt.

Kampfeinheiten:
An Land 20% der R stkosten der besiegtenE inheiten
plus 1 x W6 (pro Punkt W6 zus tzich 10%) Somit 30-
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80% Kampfeinnahmen m gi ch. Zur See nur sofern die
Flot en geentert werden.

Soldzahlungen:
Ohne Moos nix los. Die meisten Krieger sehen dies
hni ch. Die Standardregel autet wie folgt:

Ein Krieger oder Arbeiter m chte 1 GS pro
Halbjahr als Sold von seinem Br tchengeber.
Ein Reiter mud seinen Gaul mit versorgen - das
kostet somit 2 GS pro Halbjahr.
Ein Arbeiterkrieger hat mehr Kram zu warten
und ist qual fizierter = 2 GS pro Halbjahr.

- Ein Handelssc hif ben tigt 48 GS zur
Instandhaltungp ro Halbjahr.

- Ein Transport/Mehrzweckschif ben tigt derer 60
GS - auch pro Halbjahr.

« Ein Kriegssc hif verschi ngt stolze 72 GS pro
Halbjahr, um es kampf hig zuh alten.
Ein Heerf h rer oder Spion steht ohne 100 GS pro
Halbjahr zu erhalten erst gar nicht auf.

Spiel(er)beitr ge:
IF Thomass agt: keine Knete in der Schatzkiste des
Vereins THEN no Auswertung! Seid also brav!

Handhabung unp n ki ch eintref ender Spielz ge:
Heere bleiben stehenun d - sofernun entschuldigt -
veri eren eventuel e K mpfe mit einer h heren
Wahrscheinil chkeit . Kom mt dies fter vor (2 + x)
erfolgt ein Aussc hlud vom Spiel!
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Neben dem Amazonenreich " Harpland” (bzw. einer Position in diesem Reich) gibt es auch noch
valli g neue Reiche oder Spielpositionen zu Ubernehmen (gerne auch von Spielergruppen):

Freie Spielpositionen flr interesserte Spieler/Innen auf
KIOMBAEL - Stand April 1999

. Harpland
Das Reich der kandyglaubigen Amazone Sylvana von Harpian im Osten der Insel Kiomba
gelegen sucht zur Unterstitzung fir die Herrscherin noch eine fahige Heerfhrerin, dieweild
wie man mit frechen Nachbarn umspringt. Von Vorteil i st auch wenn sie (ja - genau Du!)
Lust an der Mitgestaltung der Kultur des Reiches hat. Derzet Schwierigkeiten mit den
Horden der Buka-Boos und den Piratenflotten der Niun. Eine Ubernahme des Reiches als
Herscher/In ist ebenfalls méglich

- Heerfuhrer bei den Buka-Boos
Das Reich der nichthumanoiden Buka-Boaos sucht einen taktisch und diplomatisch versierten
Heerfuhrer fur eine geheime Misson im Ausland. Auch flr einen Wanderer gedagnet &
nichtsfur Spieler mit schwachen Nerven!

- Sprecher im Orakel zu den Sieben Pforten
Die Seher des Orakels sichen noch den einen oder anderen sing-, trink- und orgienfesten
Kollegen, welcher sie bei ihrer wichtigen Arbeit unterstiitzt oder entlastet. Schamanen,
Priester, Druiden, Psioniker, Quacksalber, Esper, Barden, Niedere Damonen, Telepathen
oder Nekromanten alle sind willkommen und allesist erlaubt. Nur die gegenseitige
Sympathie entscheidet Uber die Aufnahmein diesen erlauchten Kreis der Wissenden und
Austeilenden. Ideal fur einen Wandererspieler & nur wasfir wirklich ganz harte Kerle!!!

. lora
Das Reich der neutralen Herrscherin An-Liasca sucht eine neue Herrscherin oder
Herrscher. Das Reich liegt zentral gelegen auf der grof3en Insel Elorr im Norden Kiombaels.
Derzdt bestehen keine Probleme mit Nachbarn. Somit ideal zum ausprobieren oder um fir
sich eine stimmige Kultur auszudenken. Kulturell existieren wenig Vorgaben
(Waldwesen/K eltenkultur).

. Osorkon
Im Siiden Kiombaels gelegenes fruchtbares Inselreich mit Besitzungen auf dem
Hauptkontient; kulturell noch unbeschrieben; derzeat befindet sich die Hauptinsel im
Birgerkrieg; Esbestehen keine Probleme mit Nachbarn. Somit auch ideal fir einen
Einsteiger ohne Briefspielerfahrung.

. SchneeElfen
Im hohen Norden liegt das Reich der SchneeElfen; kulturell noch unbeschrieben;
Wolfschlitten, Rentier-Reiterheereund Pfadergruppen bestimmen das dortige Bild.
Schwierigkeiten gibt esderzat um die wenigen fruchtbaren tieflandgemarken mit den
Gemsenreitern aus dem Hochgebirge Tarn-a-Tuuks.

. Pfader

Seite9von 114



Titel: Uberblick tiber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombad\kiombadHP.htm| 18:26:35

Wer kennt sie nicht? Nun, derjenige sollte dieses Absatz b erspringen. Wer sich jedoch mit
den bandagerten Gesellen anfreuden kann, sollte sich melden - es gibt genug zu tun.

. Xapul
Reich mit einer azteken hnlicher Grundkultur; den G ttern Dena und
Zamnait zugewandt. Liegt im S d en des Hauptkontinets auf dem
Drachenkamm.

Kultur & Geschichten

Auf denn euen Kiombael Seiten sehe ich diese Kategorie Myra Aktuell

als eine der wichtigsten an. Hier sol te sich demn chst

Deine Kultur von Deinem Reich wiederfinden. Also z gere Startinfo

nicht lange, schreibe Deine Kultur nieder und schicke sie _

an Markus, damit wir sie hier ver f enti chen k nnen. berblick be r das
Segment

Was Du ver f entichen kannst und was berhaupt
"Kultur" im Bezug auf ein Briefspiel st, kannst Du hiera us
dem Artikel "Kultur-Ansichten"” von Werner Arend lesen.

Die Segmentkarte

Freie Spielpositionen

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Spiel be rblick
Als erste Kategorie ver f enti che ichh ier al e bisherigen H I
Spiel bersichten. Diese werdenn achun d nach nausregein

eingef gt. Kiombael Links

++ [Bote 02] ++ [Bote 03] ++ [Bote 04] ++ [Bote 05] ++ [Bote 06]
++ [Bote 07] ++ [Bote 08] ++ [Bote 09] ++ [Bote 10] ++ [Bote 11]
++ [Bote 12] ++

Kultur & Geschichten

Kontakt
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KIOMBAEL - Bote 2

Widder/Falkenmond 417nP

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

...eswar Winter au Myra. Die Erwohne beeitetensich ad denkomnenden
FruHingvor. Die Heee zogen asilhrenGarnisonen hiasu, umdenRublm Ihrer
Herrsche in de landezu tragendie Mager verkrochensich zu ihren Studenin Ihre
Labee und @ Herrsche da einzelnenProvinzenvergntidgensich mit andeen
Dingen

Doch imNorden deSchwertwelt konrie de audmerksame Beoba&hter gar seltsame
Vorbaeitungen beoblaen Langesdion hte Kiomba undgeine angerzenden
Provinzenvor sich hn gesdilumnert. Nur urterbrochenvon den Gesumne de
Patroulle fliegendeiViorde-bienen deoffersichtlich digegemértigenHochlords
de Fnsternis. Hinke Hobhits in weitenKuttenverteittenmagsde Artefakte und
Wandeer mit stechenden Blickund neugrigenFragenamrden #erorten geehen
Glaulie man derAndedungendanrsolite de Lichtbde und | weit gereister
Ewige Hitter sich in Kiomba athdten Welch an Ereigris! Hief3e des nicht wiede
den luerHmnmel seherzu diifen ohneid dduendd-insternis im Nackenzu
spiren?Die Geriichte verdichtetensich zur Wathrhat. Nur Wengenwar es \vergbnm
dem Schauspiel bazuwohnenMit einer Urgenalt brach ad Kiomba eén Sturmlos.
Ein Sturmvall [ediche Musik undGerlichen Ein Sturm nit Laderschatund
brachialer Gewalt, welchem die gdiligdtenDiene da Finsternis nichts ertgegereu
setzen h&en Ein Sturm, welcher denVolkern Kiombas die Freihat zurtickgab
WengeTage dandn escienerHobhts undPfade an dlenOrten undkiindéen
von denneuereitalter Kiombads. Alle Flrstenwaren afgeaufenteil zu nelmen
amLeben

Viele Herrsche vernahmen derRuf undtrotz dem hatenWinter machten Sie sich
au Provinzen afikiomabe zu atrichten und réa Nachban Aussdauzu hdten
ObwoH die Fnsternis an derRand deWelt zurlickgedand wurde vernimnt man
anmarchenOrtenimmner nach Wehgedireie vonOpfern und daWimnern de
Sklaven

Kiomabe ein wildes Landein Landbevdlkert vonNationen @ urterschiedicher
nicht sein konnenEin Landmner nach unter der Knue de Firsten de Durkelhat.
So schant es a1 sein. Noch weng vernimnt man as den Lande de Firsten Im
Gelirgewird fleilSig gebatund gdistet. ZuWbHe de Kundenso hdt man den
Kong de Zwergemit ernster Mieneversichen. In de Steppesind de Reiter der
Thengsdndler als da Wind uterwegs. Wohn? Das weil3 nur Ihr Gott. Der Sumpf
broddt undmodet vor sich hn. Doch... sieflt man ncht hier und da huschende
Schaten?Iin denWalden Hadars sdant es nicht nur Pilze zu gebenWaren de
Legonen delmpeators dach de estenOpfer da Mérdebienen deHochlords. In
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denTiefen de Seeist man(Mann?auwh ncht gaade un tig. Auf demWasser
tumrreln sich de astenHanddsflotten wobe es auch her recht grolie Unterschiede
zu gebesdcant, wie én Handéawszusehen hiaAuch de Amazonersind afidem
Mee nicht urt tig undiefern sich mit denM nnchen(Zitat!) WettrennenUnd es
schant, dal die Unterlegenen rah mehr verlieren ds nur ihre Ehre. Auf Kiomba
trauen @ Sonneritter inrenAugen itht und atider Insel Elor schanensich de
Heaf hrer liebe am Strandzu tumneln ds an de Spitze ihrer Heaschaaen In den
Bergenversamneln sich de Clars undim Eis, {a, dafeHenmir die Worte. Schau
dach selbst vorba- grins!

An derGrerzen deWelt schant es ruhg. Nur hier und daieht manBoten de
Finsternis, welchesich abeumdie V Iker nicht zu k mmnern schanen Doch
sprechen @ detlichenWorte des Hochlords nicht eine ande und imeselr
deuliche Sprache?Die Zeit wird es weisen
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KIOMBAEL - Bote 3

Eulen0 aguarmond im Jahr der Rat e 417nP

‘ file://IEIGENE~1/POSTSP~1/MYRA/WEBSITES/WEB-KIOM/Linie.jpg ‘

..Der Fr hlingweck die sondebastenGef hle - so sag man(n) und aadh frad We
andes lkannman da dannverstehenwenn getandenderrscha sich verzweifelt
fragen olsie sich jetzt f r hachbaumge Nacksdwarekatzen odeinnesumpfige
WhImuse mt Halfisdflossen afidemR ckenzu etsdhaden habenSo
vernannen beeinea kieinenOrgie im Orakel da SieberPforten Grundf r diesen
hachwisserschdtlichenDispu war die kulturelle Belebung deTienwelt im s nsten
Sumpf KIOMBAR's.

Nunwie denauch sei. Andee Herrsdhea haben abiesem Mbndviele M g lichkeiten
sich zu entsschedenwohn ihre Reise gelh

Auf KIOVIBAroch esin desem Mbnd neh Kampfeslust, Mord undntrige Ein
erobeunglustiges Reiterhee da GoldenerSonnendachen as Aldonerelya geiet
unverhdftin de Arme (undBein€d) eines Morsterheaes. Der Kampf war kurz, die
Verluste ha@h und daGesdrel bade Seiten mcht minde. Hatte mansich da eva
leicht versch tzt? Oder war man nuzur falschenZeit amunpasenderOi? Auch
sorst zeigt sich KIOMBAvon éna unhdvollen Seite. Die Weibe aus Harpland und
die wildenHeasdaen as Aaghyhr stehersich Augein Auge gegen be

Verd chtig eschant, dali diese Kriegeheae as de Richtung de Segrertsrands
zu Karnicon hearzogenAussagen deH chlingezufolge welchevon desem Hee
vor sich hegeriebenarden lassenzumindest Ubles erahnenGezielte

M nderungen un@pferungereu EnrenDurkler Gotthatensolite woH eine detliche
Sprache sprechen Ein Vasall eines bekanrienHochlords der Finsternis gar? Auch
an deK ste vor da Haupstad Harplands ist fau mcht mehr aleine- erschant dach
dat ein neug recht neuggriga Nachba in Form eine kleinenKriegsflotte, welche
von derbamen richt so gaa recht einzusdh tzenist. Unruhe ben chtigt die

Bev lkerung da enemerkw rdige Aura de Hotte ungibt. Nach Handdsbeziehungen
sieht diese Hotte jedeffells nicht unbethg aws. Oder t usdit hier die weibliche
Intuition?

Auf ELOR ist es auch mit der Ruhevorba. Die Reiter aus lora sehensich anihrem
s nenStrand uwermutet einem H ndler-, hmmmok, Kriegehee des

Allesh ndler aus Aga’dabo gegen be welches stonfleilig dabeist eine Burg zu
ernchten astatt zu exerzieren Gewis<ertlich versichen de Baueiter/Heer-

f her/Obeh ndler denHerif hrern vonlora de Ernsthaftigkeit der Handdst tte in
Gestalt eing Burg. Womit soll denn nugehandewerden?vit Melonen odeanit
Steinen g&?

In derMEBREN KIOVBAHR s lagen & Wellenruhg, die Hottenkamen gtivoran
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die Seekartenwurdenfleilig atudisiert und e shant nichts wesertliches i
gesdhehenBis au einigewengeWutawsbr che as denTiefen de See

AMRAND [ERWELT gibt es nachweng zu beichten Heilige Ghare hischen
umhe undsamneln wilbegerig dles Interessarte ad. Einekalte Brise ais dem
HoherNorden ling zur Abwechslung icht nu frische Lt heaan Das laue Heden
de W lfeist selbst f r Taube ht mehr zu berh ren Im Gelargewird imrrer nach
fleilg gehmnert, gebudde gesdh rft- und gednacht???

In de& Steppeverwischen @ Grerzen duch de flinkenReiter der Theng Andee
Reiter aus andeenRegonenversuchensich benht im Bergsteigen In Hadan
schant sich de Impeaator mit seinem unbdéieltenNachban zu arangeren Weng
Neues awch as dam Propagandampd des Hochlords da Fnsternis. Zumindest
das Wetter auf Kiombaé ist sch n, denn @& M rdebienerfliegen hah.

Der Sumpf lelt! Das wudtensdion @k Alten Auch deses Wissen baalrhatet sich
immrer dedliche. Chdadanr stet sich zusehend, umsich de Geisel ASumpfA
arzunetmen Ob sich deses Unterfangenrechne ode ein Schlagin derMorast
dastellt steht auf einemandeenPergamert. Auler Stechm clken und rien
Schuhen it es bislangwenig zu vermelden Sch n genugumin deser einladenden
Gegend ia Baunerk a1 erichten ist es woH allemal.

WoHdemde weiti worauf er sich anl (it. Das Orakel da SiebenPfortenwindé sich
und dot mit ernster Mienezu bedeken dal die Qudit t des Teppchs marche

H ndler nicht imner das heh It wof rer au den estenBlickausselt - undvon den
H hen, welchemanmit reuam Augenafsdlag gatis dezu eh It, garz a
sdwmeigen VielenHerrschamn scheint die langeRuhepase adds Gem t geschlagen
zu haben odearum verteilenSe inr Wissenso freiz gig?

Die Zukurftwird es zigen
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KIOMBAEL - Bote 4

Rabe/Tigermond im Jahr der Rat e 417nP

‘ file://ID|/IMyra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Das Alr 417 neh Pondaon —so steht es au denPergamerten asg Kanays—steht
im Zeichen deRatte. Ob damit nun ée bstimnie Einstellung odedas Tier ga
selbst gemeint ist sei dahn gestellt. Zumindest am Rand deWelt h rt marcher
stattliche Krieger des Nachts ein neviges Gequcke. MarcheHeeae meinten ga
merschengole Rattenzu Gesicht bekomnenzu habenOder irrensich Chdadan
MannenDie Gnarein derBergen bawcht man richt zu fragen daiese sich mit
andeenProldemenvor inrer Haust r zu besch figen haberGut - da Winter steht
vor da T r abe das unal GigeHeuen deW Ife zert auwch an dendickgenFell.
Die Thengschant es nicht in ihrem Erobeungsdrangzu k mnern. Wo en Wille ist,
Ist auch enWeg- so schant es. Die Zwerge uterdessenstreichensich duch ihren
Bart und geheihrer ganohrienArbat nach. Gibt es dach viel zutun und ga
marcher lukrative Auftragsteht bevor. Wenn @es lkein giies Omenist? Stett die
Ratte ncht awch f r emsiges samneln und anhfen?Iin Ordarmer zeigt mansich
gesellig und dt ein zumWettstreit der Kr fte.

Auf Kiomba gehes wengea hg zu. Adoserelya mht sich zusehend au die ene
ode andee Weise mit denMorsterheeenzurecht zu komnen Der Erfolg | Gt
bislang atisich warten Zeigensich de Horden doh von éne geradezu

berw ltigendervioral undAngiffslust. Auch im Nordenmacht sich Unhel breit.
SowoH Aldonereiya ds awch de Kriegginnen asiHarplandsehenrsich imner  fter
Heasdaaen deDurkienUnion gegen breDa dese as dem Segrentsrand
hearstr menist nichts Gutes daranzu vermuten Auch de Niunmudtenin ihrem
Hement Feden lassen Melrere Hotten g@etenin de F nge de M rdebienen
welcheverbissen de Grerze de Segrerte verteidigen Bel eing Hotte gngersie
jed@h naheu lea aws da as haterem Hmnel ein asiger Zaubewind be den
Schiffen heanbvawste und @& Bienenaeit in derSegmertsrandtrieb Ansorsten
zeigensie sich recht interesgert an derkK stenvonHarpland

Auf ELOR versuchensich de Reiter aus lora und deemsige Allesh ndler aus
AgaAdaboim Austausch vonGemarkungenDie Herrschein aus lora schent einem
Handésalkomnen mcht abgenigt ha jedah ihre Proderme mit den

Exparsiorsgd sten deS Ildne des H ndlers. Handémit Wandéode gibt es dat
nach ene EinigungZumal sich de vermeintliche Burg des Allesh ndlers als gut
awsgebates Handéskortor ertpupp. Auch da Ger cht, dal de Allesh ndler dach
die ene odeandee Rarit tin seinem Funds ha hilftungenein da Verh Itnis
zuanandeurter andeenGesichtpurktenzu sehen

In und aldenMeeaenKiombads sdiant es wolH amangenetmstenzu sein. Die

einensegdn, de andeenruden und asorstensdant alles ruhig. Die Hotten as
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Osorkon gemsen da st ne Wetter indan sie vor denk stenihrer Heimat arkern
und & sch gugeherlassen Hier und daielt man énverd chtiges Husdhen
urterhdb de Meaesobefl che Und an menandeenfewchtenOrt versp rte man
die ename Pr serz eina Wesenhdt, wie sie ad Kiombae sdhonlange itht mehr
erfalrenwurde Auch her spricht manvon éna Art Ratte wobe das Orakel der
SieberPforten bedwichtigend urterstreicht, dali mit dieser allgemeinenHygerie
ber Rattenwerng gevonnemird, zumal dach auwch in Kanaysf r denTrarspat
wichtiger BotschdtenEilratten bentat w rden
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KIOMBAEL - Bote 5

Drachen/Katzenmond im Jahr der Rat e 417nP

‘ file://ID|/IMyra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Winter auf Kiombad + f r marche doh kein reines Zucker schlecken odedas
verdierte Ausruhen alden Ldbeaen Zumindest versteckensich ncht alle
Herrsche hinter demwarmenOfen

Auf Kiomba gab s wie ncht andes a1 ewarten én weiteres Gefecht zamischen
Aldonerelya und demildenBuka Bocs. Auch sorst war es nicht langneilig f r die
SonnendhchenRitter. Mit denstreitbaenDamen ag Aaghhyr ha man nuniae
zweite Frort, welche nah ncht so recht alzusdh tzenist. Wird daeh desem Reich
eineVerbindungum Reich de& M rdewabe de Hochlords der Finsternis aigesad.
Auch de LUevurthe ha mittlerweiler mit einer ihrer Hotten de K sten ds
Lichtstaaes erreicht. Die Gilde ds FreienGeistes ha mit inren neuehlachban as
dem Norden damittelbare Vergn gen deiinge da Finsternis a1 sp ren

Auf Elor gehi alles sinen geohrienGang Sprich a@n gegeseititges Abwarten Die
Reiter aus lora sagen“Die Insel st urser”, whrend deAlleshander aus

Agua dabo sich mit deninteressartenHanddg tern nah recht bedekt h It
Vielleicht lieg es awch an dennicht vorhandenen gegsetigenVertrauen?

GarzimGegesatz 21 derwergen as Xumbrosahs-AranTor, welchemit
neudtigenR st-g tern frech ad denWeltmarkt wollen Ein guies Vertrielsnez feht
alerdings nach. Auch sorst viel Neues aus dam Rand cer Welt. Chdadan tritt
seinen nchstenNachbankr fig ad denSchwarz (und ees daf duchats w rtlich
gemeint werder). Unter diesenUmst ndenmacht die Mutmalung de Orakels der
SieberPfortenwiede Sinn welches erst url ngst ba eina kleinenPrivatorgie von
einem Patriarchenin den dukelstenS mpfenKiombads murkelte, welcher die
lapdare Parole asgab "Verliert hr EurenSchware o verliert hr auch Eue Leben
tgehundsieg! Auch de Thengsehen @s hnlich, wobe derenVor-w rtsdrang
nunvorl ufig en Ende beeitet wurde Somit benalrhatet sich de Rege £ je g Ger
das Reich unso mehr die Nachban ode Neide. Auch de Tatsache dalinun aah
der Hochlord de Finsternis dazuz hlt, vermag de Stimnung uter denNomaden
nicht zu heberWobe sich kislang @& Legnen asiHadanund @& Amazonen asl
Grandya sich recht zivilisiert verhdten Auch imHohenNorden noh ncht

ungev hnliches. Das Wolfsheudenwird lauer undintersiver und da Gepdter aws
dem Gelirge gollende. Auch da Fest zur Ssakat in Ordamar mul woH ausfallen
da én Groltteil der Teilnehmer nach gat nicht wissenwo denn idses Reich zu finden
ist? Somit wird deses Ereigris woH verschobemerdenm ssen Auch MuuTay
macht vonsich redenMan(n) trotzt geMeft da Evolution nah dem Mbtto: Vor mir ist
ein Gehrgsaug undch m chte nicht umkehren Was tun?Kredivit tist ein helnes
Gut.
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Aus denTiefen der Seevernimnt manmerkw rdiges. Besdw rungen und
Intonerungereu Ehren éne gar unbeugamen und gusamenG ttinwerden
vermutet. Selbst vonPl n-daungs\ersuchen an de@estadernvonKanayswird
beichtet. Mittenin @ne Sitzungim Tempd de Yan sdilug de Mittellungwie en
Kataputgeschdl ein, dali ein unbkanres Hee versucht eine Gemark a1 g ndern,
Das dies nicht mit Erfolg géar ntwurde d rfte jedem einsichtig sein, wenn esich
daan einnet, dall Kanaysde Sitz des Segrertsh tersist.

Auch sorst war es au de Seerecht lebendy. Die Niunvergr Gernihren
Wirkungskreis arsehend, die Schlinge Kiombads erkennen ie leckere F llung de
Schiffe ais Aqua’dabound adh sorst 1itzt so marches obe-und uterhdb de
Meaesfl che umha. Osorkonficht dies alles nicht an und begrt sich enzuigen.
Wissen de gametr als die andeen?Auch de Damen ag Harplanderkennen den
NutzenvonW llen anhrenK sten Vorbeeitungist woH awch her die Mutter der
Vorsicht.
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KIOMBAEL - Bote 8

Eulen0 aguarmond im Jahr der Rat e 418nP

‘ file://ID|/IMyra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Wer an de Insel KIOVBAderkt, dem komnt sofort Karmpf undBlut in derSinn
Doch nchts von dledenwar zu sehen odega zu h ren Von demwldenWelben
auws Aaghhyr ist seit | ngeremnichts a1 h ren mag des daanliegendal Izh, die
obeste Heaf hrerin béeinemturnusm ligenRappat in Subaashi weilt? Nur in
Aldonereiya wird murter weiter umdas Hochland deHorden deBuka-Bocs haum
erobet. Die St mne de Bukas waren agh ncht garz urt tig und gichtetenfleilig
soweit das Augesdwmeifenkannmassve W lle umihr Hochlanderntorium. In
Harplandnichts Neues, so meint der obefl chliche Beobahter. Langenar es ruhg
in denF rstertum Wer jedah in derletztenMondemmit wachem Auge @ Stralien
fest im Blick hielt, stelite verwundet fest, dali sich dah march Heewurmdurch de
ProvinzenHarpland wand Auch de Ausspruch "Unsere Heere laufen navorw rts +
was rst?' wird de uneamd lichenF rstin dezeit denMund gked. Doch nueinen
Mondsp ter wurde gaml was bislang nueine Vermutungwar. Mehrere
Kriegeheae Harpland stiellenin de fruchtbaen Tiefebenem S den KIOMBAS ein
undtrafen da au gr Gere Horden deBuka-Bocs. WildeHorden gegenigdiplinierte
Amazonen sowird eswoH n den nchstenMonde hiéen...Auf das Ergebiis daf
man gepant sein. Ode Kling dies gar nech enem Zwei-Forten\Vermichtungkieg
gegen i@V lker de Bukas. Wobe die abgesteckenFrorten ngh urklar sind +
beichten dah Waldl ufer von hgdlandschenHeaenim Reichsgebet von Aaghhyr.

Wie ruhig und ga tlich mutet urs da deh de Insel ELORRan Die Heeae loras
stolien anhre na rlichenGrerzen und begdgenihre Grerze in Einklangmit den
mersdlichenGefolgsleuen de Herrschenderau Sil-VarAPoonDiese ficht dies alles
nicht weiter an tist ihr angestammes Revier dach de See Doch wie lange nch
whrt dietr gerischeRuhe an deStrade vonELORR? H rt man doh vonmarchen
Fschea ngstlichimner fter unefredicheNachrichten be Meearechsen riesige
Schiffe versdhlingendévorster und andes Getier erz hlen....

Ger chtenzufolgeist ein Zusammenhangnit Besdw rungenn denMeiten de
unairtlichenKrakenmeeaes zu sehenwelches shionmarchenReisenderezum
Verh ngns wurde wie da j ngste Beispiel eines H ndlers nur zu g demorstrierte.
Ob esjedah gen ¢ diese Botschatenzu ignaierenwird sich zeigen March en
Orakelsprecher windé sich in gewohrier Formwenn e daumgeti denGrund de
Ereignsse zu efalren WelcheWesenhd versteht es derart sultil die duchats
nedralen und larecht erz hiwillig béanrienOrakelspreche zu z h men?Oder
hdtensie deV lker f r nach ncht reif ode vorbaeitet genug r die Wahrhet?

Daf r gelt aud demKortinert und anRAND [ERWELT alles sinen geohrien
Gang Die Schnedfenfreuersich ber gr ne safige\Wesen unageigensich sefr
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diplomatisch undaeltoffen Tam-a-tuk macht sein Versprechenwalhr undzeigt sich
u Jerst interesgert an éna Kortrolle de Stralle ohnéMedekelr + dese ist, wie
jedes Kindschonzu ez hlenwel(, dazeit die anzigeM g lichkeit denHandédes
Kortinerts mit den andenV lkern adrecht zu ehdten Ist dies sdion ¢ aste
Keimzelle f r eineKrieg deG ter? Auch de Zwergetumneln sich dezeit au
diesemlangen undafit garz ungé hrlichenPass Dort selbst ist manrege dale
Botsthdtenin de Haupstad einzurichten Frag sich nuiwelcher Botschdter sich
geanel nger urter Tage ath It? Ist zwar garz kuschdig abetrotzdemist nichtsf r
sdwacheNerven MuuTaay zeigt sich vonseing unnahgeligenSeite und
versucht in gevohrter Maner unbeetzte Gehete enzudieden. Die Heaf hrer
waren deart behezt zugange und euduch de korkreten Arweisungen aader
Haupstad ertsprechend ailaisiert, dali es im Eulenmondzu énemverhegenden
Scham tzel mt eing Legon ag Hadankam Die gerigenReiter aus MuuTaay
versuchten wie awch de Legpn as Hadan eineW stengenark au dem
Hochdateau arudiedan. War es der Ubemut ode die Hitze + deHeaf hrer der
muutaaysdienReiterei gab ungehend deBefed zum Angiff,ohnesich ber die
St rke undrormation dehadarschen Leignzu informieren Nur wenge Tage
dauete da Get mnel und @ verbliebeneriReiter zogersich gesdlagen und
zerneben aldie muutaaystheTiefebenezur ck Das FestmaHh f r die W stengeer
bliebzur ck Wie sich desf r die recht jungerBeziehungen I Stagen agwirkt
bleibt alzuwarten zumal n de Nachbasdat muutaaysde Arbater zeitgleich
melrere Garnisonen gichteten Als Schuz (vor wen?) ode als Ausgangpurkt
(gegemen?) f rweitreichendeExparsionensel dahn gestelit. h Hadanselbst wird
fleiCig korsalidiert; auch de Bewohne k nnensich ncht ber ihr Herrscherhaws
beklagen swrde dah an Zehriel der url ngst erhobenesteuen an @&

Bed rfigen asbezaht. Eine nole Geste. Nur im S den des Reiches gibt es
Schwierigkeitenmit einem recht mygisch ammutendenMaldgelet, welches sch +
awch gegen bedenThengnoadent vehamert weht eingedjedet zu werden Der
Herrschea aus Ordamar ist wiede von éne | ngerenAuslandsreise in unbkanrie
Regonen deelt zur ckundfreut sich(?) ber die vielen neuehlachban + ode
awh richt.... Tamra-tulk war so frei sich an paaGemarken de ordamarischen
Bergland arzuagnen undielfrechenRattensteherseit Tagen hunig vor einer
seine neu éauenBurgen Das ist nicht jedemanrs Gesdimack Auch den
erbittertenWettlauf um die fettesten undtrategsd g nstigstenGeliete erlang de
K ste zum Aismiar schenen e flinkenRatterkriege zu gevinnenAuch de Mannen
aws Chdadan k nnensich an derttigenGeruch ncht gevhnen odeist man da
nu rassstisch engestellt ode alles nur pue Propaganda darrashen
Priestersch&t? J ngste Proklamationen unéitude in de Haupgstad Chadadans
lassen afimarches sdtliellen £ odeawch ncht. Trotz dieser Differerzen umeinige
K stenpovinzenmit demdurklen undumpfigenReich de Sg urkin wird de Radus
des Einflulbereiches weiter bis an da Krakenmeea ausgedehn Auch de Spielchen
mit denK stenp#roullen as Osorkonnahmen nunia Ende Kein Durchkomnen
mehr £ auch ncht f r die scdhlarkge undlinkge Drachengéeeae. In Osorkonselbst




verdichtensich de unhavollenGer chte, dal die Gottk nigin Kassanda nicht mehr
ImLebemeilt. Erste Proklamationen dePutsdiistensind dezeit an derH ter des
Segrertes urterwegs. Auch andeenFrauermachenvonsich reden Varinja,
obeaste Heaf hrerin as Grandia zeigt sich unébittichwenn s umdie Sicheung
de K ste, welche deeinzigeZugangu derGew ssern Nebcatlars ist, geht.
Warum undweshab wird umirsch mit Aweiblicher IntuitionA abgehandieOder
verbirgt de Ausl ufer de SeeNelxatlars dach @n neh wohbeh tetes Gehamnis?
Doch so marche ande ungeatia Ubaraschund r die streitbaenWeiber lied in
de naherzukurtt....

In de Weite de grollenSteppe de Odland vollziet sich awch éneKorsolidierung
dlerdings andeer Art. Str me vonNomaderziehenmner nach @nemnu ihnen
bekanrienZiel ertigegenWelchem Zweckdiese V lkerwandeung eert ist nach
urklar. ImnaherXapu schdnt die Zeit der Sesta aisgelvochenzu sein. An andeer
Stelle stehen & Zeichenjedah ad Sturm GroGe, gr ne und bériechende
Gestaltensallen pndernd und landdchazend e S dlande usiche machen??
Nur weng mehr weill man dezeit zu beichten ohneid Objektivit t zu verlieren So
ungewhr ist dieser Simnungumsdwung daes marchan Reisendersdwer f it
seinePl ne zu nden. Auchin den dtigenGew ssern schanenmarcheWesen
hungg zu sein. Ob des die gandiischenSedeue zu Jubdsdreien beegerkann
steht au einemandeenPergarert. Auch de fragenddlickin Richtung de
Sprechea des Orakels dg SebenPfortenbring weng melr ein ds ein recht

versdh mtes Achselzucken undarimasenziehen

Wede einmal frag sich de genégte Leser dieser Zeilenwer hier woh welche
Schicksils den in seinenAH nderA h It + und ath da Wssen umdie Sch rfe de
Fngen gel w re marchem Suchenden deein odeandee Goldst ckwert + ode
war da rncht die RedevonSalz???



Titel: Uberblick (iber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombad\kiombadHP.html 18:26:35

Seite21von 114



Titel: Uberblick tiber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombad\kiombadHP.htm| 18:26:35

KIOMBAEL - Bote 9

Raben/Tigermond im Jahr der Rat e 418nP

‘ file://ID|/IMyra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

W hrendmarche Herrsche sich ob dedr ckendertHitze in de k hlenGew Ibe
seing Burg begalrog & march andeenrecht siegesscher in de weite Ferne
DiesenHerrschanwar der Somner nicht warmgenug

KIOVMBAbrenrt!!! So beichteten etsetzte H chtlinge an dek sten welche
verzweifelt versuchten de zertralenHochl nder und deivald vonYsart zu
verlassen umeinenfatlr- ode sdcwimnbaenUntersatz a1 egatern.
Niedesdhmetterndf r das einfache Volk war der Umstand dali awch de weile
StrandHarplands alles andee ds sche war. Ubasdilugensich deh de Ereigrisse
und #e Tage gabsneueverwirrende und undietigte Meldungerin den

berf ItenTavernen undasth usern anRand deHandésroute zu efahren An
diesenEreignssenwerden ¢ ensigenChronistenKiombads k nfig n@h aniges
zu knitzeln undzu deten haben

Sylvanas Kriegeinnen + deStolz Harpland bekamwoH den higlesten Somner seit
de Zeit da Nebd und deWandeungereu versp ren Der langesorgf Itig gefarte
Feldzug gegenieiwildenHorden deBuka Boas und gegenetdfinsteren Schergen
aws Aaghthyr fandvorerst einj hes Ende Die Phdanx des hapyanschenHeaes im
n rdlichen aaghyrschenHochland nahe den Berg Magyar, dem Sitz der Gllde ds
FreienGeistes wurde duch zig tausendevonKriegen undReitern geadezu
berrann. Klugeweise bdaH die Heaf hrerin ungehend deR ckaug um
sdlimmeres i verhinden. Der taktische Schachzug Sylvanas, die Heee im\Wald
vonYsart mit TruppernvonSeezu verst rken endée mt ber 100 dean béeiligten
Schiffenin enemda sdwersten Seegdechte seit Gedetken Die gesamte Hotte
Harpland urter dem BefeH de erfalrenenAdmiralin Ellis vonRuhyran voligepak
mit stolzenAmazonen geet in de F nge de beeits lauendenSeenonaden de
Nun Tagdangwoge de Kampf hin und he Schiff gegerschiff + Krieger gegen
Kriegein tBallistae gegeMurfscileude. Umjede noh so kleine Plarke wurde
erbittert geungenVerbissenwehtensich de Amazonen gegehr drohends
Schicksal. Je | nger der Kampf iolte, umso mehr von den unimdich alsshenden
Schiffen deNuin erschienen enHorizort undverst rkten de sich lichtenderReihen
SchluGendich multe de Admiralin de Haggerstreichen Die berlebenden
Amazonenversuchtensich an & nah& ste zu retten undwrden dd von den
Kameradnnen deDrachengade urter der unsichtigenOndaa vonHalagad
empfangenwelchejust zuvor eines da baden an deK ste zumP ndemn
angéandéenHeae de Nuinin de Hutenzur cktrieh Die frechenPiratenliefenin
ihr Verdeben da da K stenheeinweiser Vorausscht in g gearmten Stellungen
gedldig asharte. AuchimHochlandsdhant de Feldzug gegenielHorden de
Bukas ins Stoppen getenzu sein. KeineKunde lervonkamjedah bslangvon
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dat. Zumindest war kein enziger Buka zu sehenumden georfenen
Fehdeharsthuh amunelmen H tte esjemandvor diesem Somner benant
keing h tte auch nu einenSibaling deau verwettet, dali das z2rtrale Hochland
der uhgste Platz auf garz Kiomba ist. Woran ach de Reiter aus Aldonereiya
malgebich daan béeiligt waren da dese sich ebero zur ckhieltenwie de
Horden deBuka Bocs. Ist hier ein Ende deGewaltt tigkeitenin Sicht ode ist dies
nur die Ruhevor dem Sturm, bevor garz Kiomba im Chac des Krieges \ersinkt?

Wer nunmeinte des i es sdion geesenwurde @nes besseren béeht. Auch de
Rand cer Welt zeigt imner melr seineT cken und deaggessve Potertial seing
Bewohne. Tam-Atulk = de Barbaren de Hochgelrges nuzen da Ende de
Eiszeit undmachtensich au das umliegenddiochlandzu annktieren Das diese
Gemarken beeits andeenReichen geht fand bedenHeaf hrern recht weng
Interesse. So kames wie es lomnenmudte. Die Reiterei Ordarars, bereits durch
die Ereignsse imVormond aareichend gearnt empfing de neuemachban mit
breitem Grinsen und gegenekKlinge Da auwh dese richt baeit waren énenFud
Erdefrewilly alzugeberkames a1 anemerbittertenKr ftemessen- bis az1m Ende
wurde geungenUbe 3.000tote Reiter war der erste Blutzoll den ik Reiche an de
Stral’e ohnéMedekehr Tribu zdllen d rfen Wohinwird des f hren?

Eberso urklar ist auch de pditische de Lagem BEwgenEis. Pladegruppenwelche
von da zur ck kehten b&chtenvonmerkw rdigenBaworhaben und der sere
eindetig sdwarzer Mage und men ungeohrien Auf-undAb-Schw rmen de

M rdabienen enRand deSegrerte?

Auch an ander Stelle stiegen @ Emotionen hah. Das kurze Scham tzel n de
Hochlandv ste zanischenMuuTaay undHadansdant nun doh zu eskalieren
ObwoH badeHerrschah user imner wiede duch Diplomatenihre friedertigen
Absichten déumertierenkames erneu zu egheblichenAuseinandesetzungen
welchein asgedehtenGefechten endien Eine de muutaaystienGarnisonen
vor de hadarschenGrerze timletztenMond noh agw hnisdh begtachtet + und
dezeit im Ausbauzur Burg begffen twar das Ziel der LegonerBalmars. Hierbea
kames a1 @nen eneuenKampf znischen deReiterei des "dra lek” undzwei
hadarsdhen Leignenda dese mit Nachduckdie Gemark eroben wolltery und @
imUnmfeld paroullierendenmuuwtaaysdeReiter unbeahd zu ihrenKameradenn
die n@h rcht fertig gestellte Burg gdangemaliten Da de Reiter denVerlust de
Burg ncht in Kaud nehmenwolitenz gerte de nuutaaysdhieHeeaf hrer nicht zum
Angiff zu Hasen Dark da Garnisonkonrien de hadarschenAngiffe tleide mit
hoherVerlusten(au badenSeiten) abgeveht werden Zumd ck lkameine de
Grergpdaroullenrechtzeitig ds Entsatz hinzu. Somit konrte in dler letzter Minue de
Verlust der Garnisonverhindet werden Der Bau de Burg konrie ncht vollende
werden Zu guer letzt einigtensich de Heef hrer dach neth ad ein Pattund
beganneim gegeseitigenEinvernehmen de Toten deletzten Schlachtenzu




beedigen undhre Venuundéenzu versorgen

Umall dies stanensich de andeenReiche richt zuk mnemn odesie nizen de
Mg lichkeiten de hoherDiplomatie. Chdadan und ¢ Squ rkin schenensich ad
ihrewahrenSt rkenzu beinnen undich daiau zu enigenihre Gefechte +
zumindest vorl ufig £mit der spitzenFede zuf hren

In Ordamar wird weiterhin fleiCig an dengr (ten dchemistischen Labayeabatet,
welches je ad dem Kortinent existiert hat. Auch de Diplomatie eh It wiede einen
Stellennert.

In Osorkonschant der B rgekriegwiede erneu auzuflammnen Unklar ist nach wie
vor welche Partei die Obehand geinnenaird. Ger chtenzufolge de Herrschain
Kassanda nach lebe So frag mansich ds gendgter Leser, wer denn nuwor
wengenMonden e Sturmdes Palastes duch den afgelvachtenMobsein Leben
lied? Weiterhin ist die Rolle de arrashschenPriesterschat nach ungl rt, die, wie

j ngstin Chdadan anmarchen plitischenF den zielt.

ImS denziehen @& asten duenWolken aft Die AmazonenGrandies haben
eine neuenrgnh utigenNachban ehdten der sich ds offersichtlich ds einziges
Hobly + auiler dem VemichtenvonGmorsch + ik Pl nderung deumliegenden

H fe unds ter au die Fahnen gedhrieben hiaBleibt alzuwarten ob de orkischen
Gesellenvor den gandischenReichsgrerzen hét machen odeeinenAbstecha zu
denwildenWelben wagen Schant dies dach awh innenpliiscdh angetacht, da de
orkischenDamen gamerz ck daau reagerten ds se h rten dalies awuch
weiblicheKriege undHeeaf hrerinnen gebesoll!

Die Thengerweitern wie Hadanauch, imner nach ihr Reichsgebet undstolen
immner melr an de Grerzen andeer Nachban.

In Xapu verbring man derSomner in gevohrier Ruhe und lvatet sich twie awch
ba denThengt mehr au religi se Dingevor als sch undas Gerangéde Nachban
Zuk mnem.

Daf r+ ohWunde £ eleltenwir wiede einmal ein recht fiediches Horr £ dah wie
lange ndh...? Inlora nichts neus...wie awch, so gaz ohnemidlieige Nachban?
Mit denSeeElfenschant frausich ja mitilerweile guizu verstehen

In de Tiefsten dler Meae, dam Krakenmee, kr u seltensich keineWellen + oddag
dies nur daan ddi sich keine deHotten deHerrschendern deses hindn trau?
Auf denHandé in Kanayswirkt sich des aisehend aus. Seit Wochenwurdekein
einziges Handéssaiffan derK sten gsichtet. OowoH es bislangkeine
beumuhgendemachrichtenvon deS droue de Handdsdrale zu beichten gfot.

Die Wissenden deOrakel de SiebenPfortenzeigtensich zum erstenMal recht




verwundet ob denaukommendenMettstreit da Geister, welche unerhdftaws
hatremHmmel ber sie heniede kam. Ein Meaesorakel vonNan dat, das
be chtigte de SiebenPfoten her und nun ah neh en Katzenaakel?!? lidru
selbst w rdesichwoH awch an ésemR tsel erfreuen
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KIOMBAEL - Bote 10

Dachs/Adlermond im Jahr der Rat e 418nP
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B rger undH ndler! Her mit der Knde! + So eschdlte de duchdingenddRuf in
marchenProvinzen de Reiche KIOMBAELs. March en emsiger Steuaeinnelmer
nahm seineinmarvertraue Aufgabemelr als genauWar dies awch nawendg, da
march an Herrscha mit jede einzunelmende Unze Silbe undmit jedem

Kuderst ck zirechnen hige. Der Soldf r die treuenSoldaenstand angrole
Baumalnahmensteherseit Mondenn denVartesdleifen defleiligenArchitekten
und gamarch interessartes Projekt haat seiner Ausf hrung So verwunden awch
nicht die Aufrufe in desem Segmertsbaen undid numehr geschildatenEreignsse
im Mbnd de Dachses. Der Dachs - wie jede weid - ist ein ga z her Geselle und
weid sich seine Hau zuwehren

Die R cknahme de Standad-Touistikangebte de Wergd Airlines
(segrertsfremd!)f r die Insel KIOMBAwar ein weiser Entschlud, zumal es awch in
diesem Mbndwede zu marchenAuseinandesetzungerkam. Die Ladtragenden
diesmal waren twie schonso dtin de Vergangenhe- de Heaschaaen as
Aldonereiya. Ein Kriegehee, welches an de Hochlandgerze zu Aaghyhr pastiert
war wurdetrotz ausgekl gelter Taktikanveisungenon ene haarst rmenderHorde
der Buka-Bogs vernichtet. Zwar multe dak de guenVorbeaeitungmarch an Buka
in derStaub deErde bélen abe an den Endegebiis wurde mcht mehr ger ttelt.
Umdie elitteneSchmach naeh zu vergr Gernwurde én Reiterhee, welches
ebeffalls im Grerzlandzu Aaghyhr paroullierte vonmelhrerenReiterverb nden de
finsterenSchagen de Hochlords de Finsternis attackiert, dezimert undzur ck
gdriebenKoadinaion odeZufall? Somit ist die Ostflarke des Reiches dazeit
ureureichend gsichat.

Erstauricheweise kames a1 weiterenKorflikten afiKIOVMBA Die Amazonen
Harpland verhieltensich wiede sehr uhg. Es blieb ungeiti ob de Bev Ikerung
duch derVerlust lhrer Hotte vor Entsetzen géh mt war ode nurim Stillen neue
Vorbaeitungert r einenGegersdilagvorbaeitete. Auch an deGrerze imNorden
zu Aaghyhr blieb e verd chtig ruhig. Lieg dies dain begndet, dal die Amazonen
nach den |men und andmAchtungbonis inne habenAuch de Seenonaden de
Niunzeigtensich vonlhrer ungewhrt freundichenSeite. Bis auf die Tatsache dal
die geangerKriegeinnerHarpland Ihrem chadischenGott geofert wurden

(W rg!), kamesin desem Mvndzu keinenweiteren Ubegriffe ad Handésflotten
ode K stengenarken tzumindest konrte kein Sedalrer dason b&chten An de
gefangeneameraden bedenAmazonerHarpland wurdekein Gedarken
versdwendée. Unbest tigtenGer chtenzufolge verliel ein Hottenverband deNiun
das Segrert in Richtung de naherbegmerts Karcanon umdemRuf hres Gottes
zufolgen
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Somit d rften lis au weiteres die Frorten afiKIOVIBAabgeteck sein. Heilt es

k nftig jede gegeneden odeverdichtensich de Ger chte, dall awler da Gilde ds
FreienGeistes + deenRolle in desem Korfliktpaertial nach urklar ist- Harplandan
de Seite des Lichtreiches Aldonereiya gegen i@ Gebuten de Finsternis arst rmen
wird? Armes KIOMBA Kaumist die “Zeit der NebéA in de j ngste Vergangentie
ge ck schonzieht das Zeitalter der Verw stung hean DemHandékann e nu
recht sein. Zwar sdrecken de Piraten an deK sten abedas eine odeandee
Handésgu d rfte schon bl knappwerden odeneuatiges Gut wird bentigt
werden F r unasdrockeneH ndler ein lukratives Feld mit enaomen Profitpdertial.

We sth nistesdd rin ELORR* so sdvieb deVerfasser dieser Zeilenin den
letztenMondenSo schant es auch desmal. Dochin de Stralie zu ELORRkames
zu anam nerkw rdigenZwistherfall. EineHotte as Aldonerelya landée an ener
kleing fruchtbaen und ieladendeinsel an de Stralile von ELORR umnicht nur
Wasser undVorr te atzunelmen sonden awh undie g nstige Gelegenhig zu
nuzen dese Insel dem Reich anzudieden. Erstaurt beobahteten de Bewohne
der Insel dieses VorgehenW hrend deErobeung delnsel stiegenvereinzelt
Rauchzeichenin de Ldtund nuwengeTagesp ter geschah dahbislang
Unfalbare. Abehundee von SeeEHfensdwamnen afiDelphinenreitend hean
und eobetenin dler K rze de vor da K ste arkerndenTrarspatsdiffe.
Offersichtlich war die Gier nach anemSt tzpurkt an de Handésdralle so goQ, dal
der ddonerelystheHeat hrer es urterliell zu pr fen ob dese Gemark nicht schon
zu enemandeenEinfludbeeich gehrt. h desem FallwoH zu SiVar+oon dem
Reich de SeeElfenKIOVIBAELS.

Daman lislang rchts ode nichts neus aus dem Krakenmeea geh it ha kann de
gendgte Leser davon asgehendal somit garz KIOMBAEL im Cha de Kriege
de Pl nderungender Anfeindungen und rdetrigenversinkt.

Wie des? Auch de Haugkortinen + von derGeo undKartogapherRand der Welt
genantt zeigte wiede einmal das Potertial seine Bewohne und deGedakennelt
de HerrscthendenW hrend sin Xapuwe gewhrt rung und bennerzugng die
chdadanischenSchreibalingeihre G n sekiele und & Gardenihre Speee spitzten
die ThengNomadende Grollen Steppesich redich benhten de dplomatischen
Beziehungen aameiten lzw. in Giff zu bé&kommnen die Squ rkin des

D monemsumpfes inrem genohrien Tagenerk nachgngen undielZnergeaus dem
Gelirgeweiter ihre Minen asbeudenmeinten ande sich an de Spiel der Kr fte
maligebich zu beeiligen

Tam-a-tulk, dazeit weit ber seine Grereenversdiieen & aggessver Okkupdor
de Berglandezog & \or nach den Patt mit denReitern aws Ordarar sich andeen
Opfern zuzuwendenDiesmal waren anige Gemarken an deK ste zum Aismar das
verlockendeziel da Bergnamaden Die SchneelHfend rfensich nun daber




freuenddl ihnen mestrategsch wichtige und rain dau sehr fruchtbare Gemark
brutal und ohn¥ommarnung emmssenwurde Man dd gespanisein, wie de
Schneeblfenau dieses beraus freundddtiche Angebbreagerenwerden

Auch de W sterflonKorflikt genantHadanundMuuTaay erntwiclkelt sich dfenba
augrund beeifriger Diplomaten undHeef hrer zu @nemernst zunelmenden
Dauegbrenne. Am Mrgen beeuen dle Parteienihre Unschdd und delllienzur
Einsicht; am Abendkannjede in denTavernen hren dal demdann dch ncht so
Ist. Gesdhicke Raffinesse odenu bodefose Dummnhat? lidrul Ot gr Gen Die
Entschadung [t denBeoba&htern sdwer. Noch ist recht urilar wer hier versucht
die Schicksalsf den zu spinnen Spinnentun dé r andee. Jedah ehein Formde
ebeso gennaen TiereA Gab e da richt einenfast urtergegangeneBericht eines
Grergpacsters im Reich de Reiche de Then@ Auch deses Volk + hislangjedem
Nachban sehr augesclossen- mud sich dsbdd Gedakenmachenmit wemsie

k nftig in Friedenlebenadllen odewie sie sich den gegebenBedngungen an
ihrer Grerze verhdtensollen Dennrund mihrenEinfluCbereich ghbt es das eine
ode andee Scham tzel. So awchim S den des Kortinerts. Die Amazonenals
Grandug, hislang & aner streits chtig und unmhgeldg engestuft, abe nicht als
kriegstrelbend bleanrt, wurden tesenMondmit einer garz andeenArt vonMann
korfrortiert. Ein Grerehee wurdevon golen burt baralten t towerten br llenden
und gnadédas opeaierende Orkhadengeradezu nedegemacht. Doch mankann
sagerwas manwill + de AmazonennchenkeinenFudbreit zur ck Diese k mpften
bis 2zim Umfallen undtarbenmit dem Kriegsruf ihrer Herrschain adiden Ippen
Auch de Horderf hrer da Orksmudten des nadlos anekennenSo fiel dach f r
naheujede gilleneAmazoneawch an Ok densdhafenSchnttwerkzzugen de
Kriegeinnernzum Opfer. Der Kampf wurde zwar verloren dach derOrksmudi der
unasd tterlicheMut und @ Entschlossenhd de Welbe urter die Sch deldecke
gehenSahflol dea Gmorschin Stir men- dach mansah aeh march
nachderklichenGruppehh rer bam Siegessdimaus, de Wundere hlend am Feue
sitzen

Das Orakel da SebenPfortenmutmalite, dali dies ehe ein SturmimWasserglas
sel = zumal der Herbst vor da Hauwst re stelt und s weit wichtigere Aufgaben
arstehen B schzu b& mpfert wobe dach de eine und andeKollege ob idser
Aussageseine hohé&tim in Faltenleg.

We denawch sel ndernwerdenwir es nicht k nnen WoH denen i¢ giies
Verh ltnis 21 Pura undlldru pflegen Ode hilft nicht ein werig Besonnenhi?
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KIOMBAEL - Bote 11

Einhorn/Wolfsmond im Jahr der Rat e 419nP

‘ file://ID|/IMyra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Eine h#bg tlichePers n lichkeit MYRAs sage anmal zumir: " Liebe ein geadndes
Chaa als einechadische OrdnunfjMir schant, dall diese Maxime march én
Herrscher au sein Banne gesdieben ha

Der Rand der Welt

Der Herbst schick deazeit seineVorbden ds lomnendenMnters mit eisigen
Winden asidem HohenNorden hebd. Das shant die Reiter aus Tamra-tulk in
keinster Weise daanzu hnden weiter ungdrag die wengenfruchtbaren
Tieflandgenarken anRand deEisw ste zu annktieren Von derSchneeElfenwar
soweit das Augesdweifenkonrie nchts a1 sehen Auch sorst gibt es aus dam
EwigenEis nichts 21 melden KeineHolsbdsdhatenvom Rand de Segrertes,
keine Pfade weit und Ipeit undkein Wolf der seine Lt in denMnd helte.

Daf rist es umdie Stral3e ohnaMdekeh bedetendruhger genvorden Auch an
andeer Stelle inmitten de Zertralkortinerts war manmit sich und de\elt
zufrieden Ein rege Botschéater- undBotschatenastausch ha eingesetzt und no
wengewunden sichwarumzueilen deeine odeandee Bote seinenWeg ncht
finde. Die Zwergedes Zertralgelrges dehnerhrenEinfluCbeeich genaso aws wie
die urz hligen Leignen asiHadan welche & nun doh neh in letzter Minute
geschdfthabermit denHerrschenden aMuuTaay ein @nvernehmiches
Abkomnenzu treffen Es sdant, dal kein Hharsche vor demnunkomnenden
Winter gedeit einenlang anheenderkorflikt herauzubesdw ren Mutmassen
dach de Sehe des Orakels dear SieberPfortenvon enende h rtesten\Winter seit
MYRAgedeken WoH dam, de weili sich daau einzustellen Auch in Ordamar
schant die Korsdlidierung an mster Stelle zu stehen Die Winterspiele von Traedeh
haberschon @ astenK mpfer angdock. 100 despatlichstenSqunnaus
Sguéadrumenmachtensich im Adlermond af) denWeg den dsteren Sumpf des
Rattenmpeiums a1 verlassen uman dergpielenin de Haupgstad Ordarars
teilzunelmen Wenn ande Herrsche ihnen s nachtun so kann dés walhrlich en
interessartes kulturelles Erlebns werden Wenige erfredich f r marncheNachban
des Impeaiumdes Daelsqunnist die Tatsache dall Ger chtenzufolge de esten
Hotten de Meae Kiomabels besegdn. Mit welchem Ziel st nach ungeid. Die
SchlachtdrachenChdadans sehersich jeda@h gegefedenUsurpaor genappnég
de meint sdmimnend @ Nebdbucht und da historiscthe Farabandeu besegdn.
Undwenn @ Schlachtdrachen & nicht richtenk nnen soist daimner nach de
Schuz dea G tter -so zumindest verkaufen e einem die Priester denGl ubigen ati
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denStralien

Zumindest im S den genvyhligad ist mansich des Frieders beaudt. Aus Osorkon

h rt manzwar hin undMede einigeGer chte abedie Begegnungemit denHotten
Osorkonverliefen dle friedich. Fiede hasdhe aghin dewetenSteppe de
ThengDie estenHanddkarananen geichen ¢ urliegendeiachban aws
Hadan Xapu (welchesich dfersichtlich ad ihrenWintersdhlaf vorbereiten!), Muu
Taay und @ streitbaenDame as Grandia.

Diese warenin derletztenWochen #es andee ds urt tig undmachtensich adiihre
obaste Hexe AIRunund @& Gesdwade da Hugsdhiffe in derS den zu ertsenden
umnach den Rechtenzu schauenWar das Gemetzel mit denraulustigenOrks
dach melr als man ewartet und bé rchtet hette. Die Schlacht war zwar verloren
dach de Segeswillen deWeibe ist nun anggachdt undsetzen dezeit alles daan
denOrkszu gebemas denOrksist. Frele Interpretation de Dingewar schonimner
eine deSt rken ds Herrsthahatses aus Grandya. Und dke Botsdhat des
Wordudh Langem, Herr der Burg Szkmd rug- gem G denWorten .. urs ist alles
was D g n ist wie wirl" wurdenvon denMeiben insofern ungesetzt, dali jediche
Bioalfall der letzenWochen anid geneinsame Grereze gdarit und de®rksvor
deren beitenF Ge geworfenwurde Ob des 0 von derOrksgemeint war ist
weiterhin fradich. Auch sorst sitzt da Ko des Wordudh recht locker auf seine
Schutern. Nachden die besserenH Iften de Orkkiieger mitbekomnen haberdai
estats chlich Frauen an aév/iacht gibt w chst im Orkreich de pditische Druck
weiter an We de Herr aller Herren undbrks Nhurl Firftéter undsein Thronhande
Zirglirrkh von den @plenOhren dantin den nchstenWochen ungehtist nach ad
keinem Schweinefell vermerkt. Noch ist das Ersatzhee weit undWordudh hat nach
etwas Zeit undMule an L sungf r das dr uendeProldem zu finden Vielleicht lieg
das Hell pin de Hucht nach vorne- was in desem Fall die fruchtbarenEbenen de
Norders halt - den @ vorzeigbaes Ergebis mud her...

Auch sorst ist die Seezu Nelxatlanalles andee ds ruhg zu beeichnen
Erkundungsdiffe, h H e versdmindendea Wellengangvrd merklich umuhger
undmarch en admerksamer Beobahter stellt fest, dali awch urterhdb de
Meaesobefl chemarchinteressartes a1 ekennen igt.

Elorr

Die letztenEreignsse au Kiomabel gingen ach anlora nicht spulos vorba. Die
Insel st soweit in Besitz genonnen mit denSeeHfenaus Slvar-Poongibt es awch
keine Prodeme - nu die n chstenNachban beeiten éwas Sorge und
Kopzerbrechen Das Reich de Tiefe ist nah die anzige Handdsroue nach Kiomba
zieht an deK ste vorbd und dalmpeaiumde Rattenist awch ncht weit.
BerichtetenH ndler nicht von Schiffen welche geadeeu berqudlenvonRatten?
Undins Aismiar wollen de sicher nicht? Oder dach?




Krakenmnea

Auch dat wird de Seest rmischea. Die H ndler um Kanaysheumdeckenihren
Vorrat f r denkomnendenMnter und & Wesen de TiefenSeesdanen & sch
awh gen tlich zu machen Ode lieg dies an deaukomnenden Langeile, da
sich nemandin de datigenGew s<er traut? Dies magweise - ode awcht richt
sein. Dennwer weill schonwelche Sch tze inmitten de Krakenmeeaes a1 finden
sind?

Kiomba

Auch kurz vor demWinter schant es dat imrmrer nach haéll hezugehenDie Weiber
auws Harplandhabersich in ihrer Weishat dazu eiscdhlossenihre Invasion afidas
n chste Jalhr zu verscnieben Die Horden deBuka-Bocs ziehensich awchinihr
Hochlandzur ck Ledglich de Ritter aus Aldonereiya machensich ad denSchergen
de Finsternis i trotzen Die Trutzbug des Hochlords der Finsternis ist eingekreist
und ¢ Reiter des Orders machen numehr Jagd atialles was nach Kriegen ais
Aaghhyr ausselt. Ob dese MalinahmenvonErfolg géer nt seinwerdenist nach
urklar. Warnen doh de Wesenvor daart bereitenTaten Der Hochlord magzwar
weit wegsein, dach sein Armist | nger als marchemliebist. Auch an deK sten
droht nunmelr f r Aldonerelya reichlich Ungemach. Die ast k rzlich eobete Insel
an deSdk ste Kiombas wurdevon derNiunannddtiert. Die Trarspatfiotte wurde
weng sp ter an deK ste zu Harplandgestellt undzur Kaptudtion gentigt. We
diese Gesdichte asgehemird efalrenwir leider erstimn chstenMond

Undwennsie richt gestorbensind.........
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Das Geschehen im 12. Spielzug (Realzat November 1998
Kiombasd - Bote12- MYRA - Katzenmondmond im Jahr der Krone418nP

Allgemeiner Telil:

Seid mir all e herzlich gegrufd, habt Ihr mich auch all e vermif3t? Oder nur die Auswertung?

Diesmal hat es mit der Auswertung leider etwas langer gedauert, was daran lag, dal}3 de Firmaumgezogen
ist, meine Wenigkeit hat mittlerweil e aich ein neues Domizil aufgeschlagen (neue Adresse: Markus
Hailer (bei Deifel), Waldbli ckstrasse 20, 72108Rottenburg) undzu allem UberfluRist etwas Arbeit und
ein IHK-Kurs am Wochenende Uber mich hereingebrochen. Um das Salzfal’ (hall o ihr li eben Pfader)
vollzumacdhen, hette ich als Ober-Beta-Programmtester des neuen Auswertprogrammes "Promy" mit allen
mogli chen Tlcken zu kémpfen. Anbei erhaltet Ihr auf Eurer Diskette die Landkarte Eures Reiches al's
Farbdatel im GIF-Format. Ich hdfe jeder kann de Datei 6ff nen. Ebenso anbei ein schwarz/weil3-
Ausdruck. Was das Programm an Heeaesinfos derzeit ausspuckt habe ich ohre grofe Anderung zu Eurer
Information Ukernommen. Um die kiinftigen Sichtungsergebnisse zu verbessern bréuchteich vonjedem
von Euch auf einem Extrablatt Angaben zu: Namen vonFlissen, Quellen, Mindurgen, Bauwerke dler
Art (Bricken, Wall e, Stral3en) und Provinzen (mit den dazugehdrigen KF-Angaben versteht sich) und
ordnet doch jedem Eurer Heae @nen Namen zu. Das klingt immer noch besser als Einheit 123 oder
Krieger 65. Der Uberblick des Spielgeschehens wird kiirftig auch anders gestaltet werden. Ich werde
jedem eine Email senden, in der ein kurzer Abrif3 des aktuellen Spielgeschehens deht, den ihr dann selbst
zligig vervoll standigen konrt. Somit wird deser Uberblick interessanter und bietet Euch die Gelegenheit
auf aktuell e Gegebenheiten diplomatisch oder propagandistisch dverse Ereignise aisschladhten. Die
neuen Spielregeln werden wir - wenn all es klappt- in Berlin verabschieden. Die offiziell e Einfihrung wird
wohl zum Tubinger Myratreffen sein. Ich gedenke jedoch dese sobald als moglich auf Kiombad
einzusetzen .

Der Kulturwettbewerb fir den nadhsten Spielzug lautet diesmal: Kleidurg, Sitten, Gebréuche & Nahrung.
Daich von dn wenigsten etwas zu desem Thema ehalten habe maden wir es halt noch einmal. Die
Kulturbeitrdge gelangen dannin das neue MBM Nr. 24,welchesim Juni/Juli erscheint. Wenn Ihr das
MBM Nr.23 nah nicht habt wendet Euch hitte an Thomas Golser (WDW-Off entli chkeitsarbeit).

Das nadhste dl gemeine Regionaltreffen hier in Tubingen ist am 10. April 1999.

Tip des Monats: Alle Einheiten undKarteninfos bitte gegenprifen undmir Unstimmigkeiten mitteil en.
Nicht das dem einen ocder anderen etwas fehlt. Und andert auf KEINEN Fall die Heeresnummern!

Der nadhste Spielzug ist ein Dreifadhmonat (nunjal). Dies bedeutet bitte @nmal ziehen und dei Monde
fur Bauwerke - wie gehabt. Ich hdfe & April 6fters zu Hause zu sein, um ab undan mich etwas um
Kiombad zu kimmern, was sch auch auf Eure Kulturauswertungen niederschlagen wird. Eure dten
Karten bendtige ich nicht mehr. Diese kénrt Ihr behalten. Somit kénrt Thr mir Eure Spielziige in einem
kleineren Umschlag senden. Achtung: DIN A4-Umschl&ge passen nicht in den Winzbriefkasten zu Hause.
Der Eintreff schluf3fur den Spielzug Nr. 13 des Drachen/Einharn/Wolfsmonds 418 rPist der

15. April 1999

Man liest undsieht sich in Berlin (19-21. Méarz). Grul3, Handedruck undKuf3 vonEurem
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Y angard

Das Geschehen im Katzenmond ades Jahres 418 P

"Bei Chnum! Ichw rdef r diese Information glatt einen Beutel meines besten Salzes opfern!™ Dieser
doch redht befremdli che Satz eines Pfaders| (t zumindest gewis R ckschl s auf die ungew hnlichen
Ereignisse der letzten Wochen ziehen. Womit wir auch schon eim Themaw ren:

Der Rand der Welt Jal Esist Winter! Und wenn de Meteo.., h, will meinen de Schamanen des ©
verk nd en darf man(n) undfrau sicher sein, dali dem auch so ist! Dies hatte zum Teil ungeehnte
Auswirkungen. Selbst die Gemsenreiter aus Tarn-a-tuuk hielten sich in desem Mondmit weiteren
Expansionsgel sten zur ck undmadten sich an de Vorbereitungen zum berwintern. Doch ob des
reicht? Kundschafter berichten vonVer nderungen des Gel ndesim Norden des Reichsge-bietes. Auch
von Lavastr men soll die Rede sein. Nur nadte Urgewalt an desem entlegenen Ort oder gar das shon
lange von den Sehern des Orakels der Sieben Pforten vorhergesagte Erscheinen des Feuerhunces oder
eines winer Schergen? Ist dies das Ende der projektierten Ananaseisplantage? Von den Schnee Elfen war
auch in desem Mond richts zu sehen undzu h ren! Nur vereinzelte Gruppen mit Pfadern konrten an den
Audl ufern des Eises gesichtet werden. Wasist dort im Gange? Seit den Ger chten, dali ein Festef r den
Hochlord der Finsternisim Ewigen Eis errichtet werden soll versiegen mehr und mehr die bisherigen
Informationsquellen. An der Stralle ohre Widerkehr ist winterliche Ruhe @ngekehrt. Der lange Pall
beginnt einzuschneien. DieH ndler, die esnicht rechtzeitig geschafft haben den Pall zu durchqueren
sitzen nunin den H tten der Clans von Ordomar fest underfreuen sich deren Gastfreundschaft. Von dat
selbst gibt es recht widerspr chliche Informationen. Man munkelt von Clanstreiti gkeiten, neuartigen
Reformen des Heeres, von herum schweifenden Rattenharden undanderem. Was wirklich dat geschieht
entzieht sich der allgemeinen Kenntnis. Oder mag dies daran liegen, dall manch ein Fragender nicht weiQ,
dal der silberne Klang einer M n ze schonmanche Lippen ge ffnet haben? Den Zwergen des
Zentralgebirges scheint der Winter gerade redht zu sein - dehnen dese doch unvermindert ihren
EinfluGbereich immer weiter aus in Richtung der Mittell ande des Hauptkontinents. Wo werden sie
stoppen? Bei Xapul - deren Priester sich offensichtlich in den Kokon der Weisheit eingewoben haben
oder bei Muu-Taay, deren Grenzprovinzen sich nach nicht ganz im Reich des Drachen heimisch f h len?
Zumindest handeln dese unauthorisiert vom Herrscherhaus auf ihre n ¢ hsten Nacdhbarn. Die Zeit wird es
zeigen inwieweit sich an deser Stell e zur strategisch wichtigen gelegenen Off nung zur Nebelbucht ein
Konfliktherd heranw c hst. Auch die ungez hlten Legionen aus Hadran dringen weiter in Richtung Sd en
vor. Vorerst gestoppt wurden diese von einem menschli chen Reiterhee aus, ja, woher nur? Die wenigen
berlebenden berichteten vonmerkw rdigen Standarten undanderen Feldzeichen, welche man nach nie
zuvor gesehen habe. Lediglich einige Bewohrer des nahen Grandyas verzogen entsetzt ihre Mienen, als
sie von Reisenden de Beschreibung erhielten. Aus dem Reich der Mitte - der Theng - vernimmt der
Geduldige widerspr chliches. Man scheint sich auf etwas vorzubereiten - die Frageist nur was? Die
Diplomaten halten sich weise zur ck. Die Kartographen sind emsig am Umzeichnen ihrer Pergamente.
Hat sich dach im S d en des Reiches ein interessantes Naturschauspiel ereignet. Welche Madt steckt
dahinter? Ein Zeichen Borgons oder....? Und ja, die Ger chte haben sich bewahrheitet. Das dunike
Imperium des weiGen Daehsguinn besegelt mit einer Vielzahl von Schiffen de Meeae Kiomabels. Das
wahre Zidl ist manchen Nadbarn immer noch urgewid. Sind es die recht g n stig gelegenen
K stengemarken oder gar die fruchtbaren L ndereien der Nachbarn aus lora oder Chaladorn? Die
Schladchtdrachen Chaladorns sehen sich weiterhin gegen jeden Usurpator gewappret, der meint
schwimmend(!) die Nebelbucht und dbs historische - underst vor kurzem wieder entdeckte - Farabande
Zu besegeln. Ob dies auch im S d en mit dem Nachbarn aus Osorkon gelingt mag bezweifelt werden.
Auch dat hat die Sedahrt eine lange Tradition. Und, der von den Priestern propagierte Schutz - wenn de
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Schladhtdradhen es nicht richten k nnen - steht derzeit nur auf den Werbezetteln der Missonare. Im
Sdengen Yhllgord ist man sich immer noch des scheren Friedens bewu(t - so meint man dat
zumindest. Aus Osorkon h rt man zuweil en Verlautbarungen bestrebend einer neuen Meapdliti k (oder
Maut?), was immer man darunter zu verstehen hat. Ob des die Bewohrer des Krakenmea's nachhaltig
beendrucken wird - wer weidl.... Beseer machen es da off ensichtlich die Theng. Deren Handel skarawanen
sind an ihrem Ziel angekommen undtun das was man vonihnen erwartet - handeln! Nur mit wem und mit
was? Auf die Ergebnisse zumal in Grandya darf man gespannt sein. Zumal frau derzeit ganz andere
Sorgen undN te hat. Erreichten dach recht merkw rdige Informationen den Rat der Frauen. Die
Waschaktion mit den Orks schien ein groGartiger Spall gewesen zu sein - al erdings verstanden de
Seeorks auf ihren Kriegsfl ssen gar keinen Spall als eine kleine Katamaraneinheit den Weg der Flotte
kreuzte. Kurz und schmerzvoll wurde en Enterman v er ausgef h rt, welches die Sch delhaufen zu Ehren
Ssthserh hen wird. Keine R ckmeldung gbt es sit Tagen im Flottenhauptquartier in Grandya. Die
oberste Hexe AIRun undein Geschwader der Flugschiffe wird wohl nunin dentiefen Sd enin das Mea
Nebcalans aufbrechen m sen um nadhzuschauen ockr gibt eseine andere M glichkeit? Somitd rfte
dieser strategische Erfolg dem Worduésh Langarm, dem Herrn der Burg Szkimd rug helfen seinen Kopf
doch nach retten oder geschieht genau das Gegenteil ? Auch sonst h rt man redht markige Worte von den
Herren Orks. Zumindest der Thronh nder Zirglirrkh scheint sich an den Erfolgen der Gr n linge zu
erfreuen. An anderer Stelle @z hit man vom pl tzlichen Verschwinden des Hohepriesters des grolen
Wellenwirblers. Was es damit nur auf sich het....?

Elorr Manchmal versteht selbst ein H ter die Welt nicht mehr undsei es die agene. Die letzten Ereignisse
auf Kiombad gingen auch an lora nicht spurlos vorbei. Die Insel ist fest in Besitz genommen, mit den
SeeElfen aus Sil-var-Poongibt es derzeit keine Probleme und dbs Herrscherhaus sheint sich auch auf
eine Nadfolgerin An-Liascas zu einigen. Wird auch langsam Zeit. Zumindest die Heere sollten nun
beswr koordiniert werden. Bereiten dach die dlern ¢ hsten Nadhbarn etwas Sorge. Das Reich der Tiefe
mit seinen Monstern ist sehr (zu?) nah, de @nzige offiziell bekannte Handel sroute nadh Kiomba zieht
direkt an der fruchtbaren K ste vorbel und das dunKe Ratten-Imperium ist auch urterwegs - so
berichteten schonim letzten Mond de angereisten H ndler. Oder ist diesallesnur Lug undTrug ist zum
erschleichen eines Humpen Weins?

Krakenmmee - ohrne Worte - Lange lag mir dieses Wortspiel auf der Zunge. Sind de Geschehniss dort
doch derart unausgredlich, dal, ja, hmmnT??Selbst die Seher des Orakels der Sieben Pforten ziehen de
hohe Stirn soregnval in Falten. Ob das all es gut geht? Zumindest wird dat die Seest rmischer. An eine
vern nftige Sedahrt ist unter diesen Umst nden ohrehin nicht zu denken, zumindest in Kanarys wurde
die Schiffahrt vor b ergehend eingestellt. Erz hlt man nicht auch, dal de stolze Kriegsflotte derzeit
sowieso auf dem nahen Karcanonweilt?

Kiomba Kurz vor dem Winter scheint es dort manch einem doch nach im Pelz zu jucken. Obgleich nichts
geschah. Nichts? Richtig gelesen! Nichts, ngjafast nichts. Die Welber aus Harplandigeln sich ein und
beratschlagen manch lange Botschaft, welche Ihnen zugespielt wurde. Die Horden der Buka-Boos ziehen
sich immer mehr in ihr angestammtes Hochland zur ck. Nur die wilden undweit tragenden
Trommelwirbel zeugen voneiner immensen Aktivit t. Lediglich de Ritter aus Aldowereiya trotzen
immer noch den Schergen der Finsternis. Die Trutzburg des Hochlords der Finsternisist eingekreist und
die Reiter des Ordens madhen weiterhin Jagd auf all es was nach Kriegern aus Aaghrhyr ausgeht. Wie
lange dies noch gutgeht ist unklar - zumindest sprechen Kundschafter von gr G eren Reitereinheiten,
welche gesichtet wurden. An den K sten drohtef r Aldowereiyareichlich Ungemad. Dieim letzten
Mondin Ausscht gestellte Schladt fiel buchst blich ins Wasser. (Un)dank merkw rdiger Heaesbefehle
umschifften sich all e Flotten derart geschickt, dall man sich zwar des fteren sah aber nicht zum
Angreifen kam. Nanu? Oder ist dies eine neue Variante des Katz-und-Maus-Spieles? Alle Antworten
darauf .....kennt nur der Wind......
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Mail des Monats vom 1. Oktober 1999

‘ file://ID]/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg

Seidg egr t,

diese Emai st als kleines "Hall o - Hier bin ich wieder!" zu verstehen.
Seit zwei Tagen kann ichn achnun mehr 3 Monaten wieder mit Promy
arbeitenun d habe zudem etwas Luft zum auswerten - somit besteht die
Hof nung, dal es demn chst wieder ein Auswertungg eben wird - diese
jedoch per Emal . Der Grund il egt in der Zeitersparnis undd en

Druckk osten, die ich mir ersparen m chte und mud. Ich weid, dei
Papierform ist sch ner aber derzeit geht” s nicht anders.

So, von einigen vonEu ch brauche ichn och ein paar Infos:

* von den Niun al e Emali Adressen al er REP" s

* von Thomas Koch eine Antwort bzgl. der Spieltel nahme (w re sch n)
* von Zardos ein Lebenszeichen - NEIN - ich wli keine Bienen bei mir
zuhause im honigtopf erwischen * grins*

* aus Chaladorn etwas Kultur zu einem bestim mten Inselthema

* von den See-Elfen einen Anruf unter XXXXXXXXXXX(wer diese

Num mer weiter

gibt stirbt einen qualvol en Tod) [ich bin nicht lebensm de , daher die Zensur, d.
Schreiberling]

* von den Damen aus Grandujae inen Spielzug

* von den Theng eine Emal adresse (Christian - gibd iese Info bit ea n
Carsten weiter - merci!)

* |HR ALLE m gt/sol t/d rft/m Gt/k nnt bit ea n Christian Riebensahm
(RibiRib@warburg.netsurf.de), der die Homepage betreut al Eure
Kulturtext, die Ihr wol t, zumal en, damit er diese in die Kulturseiten der
Homepagee inarbeitelt  Auch diejenigen Text, die schon ver f enti cht
wurden - also bit e wirki ch al es ! bit e unterst tzt michun d Christian
bei der HP-Gestaltung ! Gibt auch einen 1/8-Schleimpunkt pro

abgei eferten 1000 KB *grins*.

Die neue Kiombael- Homepage findet ihr unter www.myra.de (sofern
WGW den Link

eingearbeitet hat - hast Du??) oder unter

ht p/ wwwhoexter.netsurf.de/homepages/RibiRib/Index.htm

Andere Neuigkeiten etc. dann mit der Auswertung in 1-4 Wochen - je
nachdem, denn vor der Auswertung sol te ich endi ch mal al e Daten
(komplet ) in Promy ndern, da die Heeresdaten etc.nicht stim men
oder zuun genau sind! Ich mud mich da noch etwas durchk mpfen.
(WGW - cal mel)
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Aldowerelya

DasReich desGoldenen Sonrendrachen

+ + Inhaltsverzeichnis + +

+++ News/Bekanntmachungen+ Reichs bersicht + Diplomatie + Botschafter +
Download + Kontakt ++ +

Aldowereiya ist ein Reich des Briefspiels "Welt der Waben", es i egt
auf dem Segment "Kiombael" und ist Tel der Insel "Kiomba"

Diese Seite wurdea m 02.September 1999 aktual siert

Du bist der Besucher dieser Seite!

Aldowereya

Das Land Aldowereiya ist gepr gt durch seinen Glauben an den einen Got
Kap’Anur, der im al gemeinen Tagoth genannt wird, es wird von Menschen
bewohnt undb ezeichnet sich selbst als kulturel hoch stehend und zivi siert.

Das Land wird regiert vom Orden der Goldenen Sonnendrachen, der sowohl

Rit erorden als auch Priesterorden ist. Die meisten wichtigen Positionen im Reich
werden daher auch von Mitgi edern dieses Ordens besetzt. Der Her scher
Aldowereiyas ist Raban von Kal ndor dessen kor ekte Anrede "Seine

Hochw rdigste Erhabenheit, Raban zu Kal ndor, Patriarch von Aldowereiya, F rst
von Kal ndor, Grolmeister der Rit er des Goldenen Sonnendrachens" ist.

Innerhalbd es Landes gibt es verschiedene Provinzen, wobei die Provinz Kal ndor die wichtigste und
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Stam mprovinz ist. Das Land ist berwiegend fruchtbares Ackerland, dad durch viele grolie G ter,
kleine Her enh user und Burgen der zahlreichen Adelsgeschlechter undg role D rfer gepr gt ist. Die
Bewohner auf dem Landb eziehen daher auch ihre Einnahmen aus Landwirtschaft, Vieh- und
Pferdezucht und Weinbau, wobei ein groQer Antel Arbeit durch Sklaven ver ichtet wird.

Man ist stolz auf seinen Glaubenun dd as Land, auf die Pferde und Reitkunst und hat einen eigenen
Charme undE hrgef h | entwickelt. Die so entstandene Kail donische Lebensart ist diee iness tolzen
von werten gepr gten Rit ers. Ein solcher kal donischer Gentlemen ist sehr bei ebt bei dem

weibi chen Geschlecht.

Arki, die Mut er unserer St dte ist unsere Hauptstadt und alss olche die Wiege unserer
Handwerkskunst und unseres Wissens, hier kann man al es kaufenun d an den verschiedenen
Schulenun d Universit ten jedes Wissen sich aneignen. Die Stadt ist ber h mt f r seine Architektur,
die auf der Notwenigkeit aufbaut ist, auf engem Raum m gi chst viel unterzubringen.

Sehensw rdigkeiten sindd as H ndlerviertel, dieve rbotene Stadt mit dem grollen Tempel undd ie
Kal donische Mauer, die beste Verteidigungsanlage Arkis.

Unsere Armee ist aufgetel t in einen geisti chen Arm und einen Welti chen. Jeder Arm hat Reiterei
und Fudvolk. Die Reiterei des geisti chen Arms, die Ordensrit er, sind in verschiedene Orden
aufgetel t, die in den Provinzen ihre Hauptsitze haben. Das Fulvolk des Orden besteht aus den
Templergarde, der schwergepanzerten Leibwache des Patriarchen. Der welti che Arm des Heeres

tr gt die Hauptlast im Felde, er ist eingetei t in die Legionen der Provinzen, die diese bewachenun d
deren Soldaten aus diesen Provinzen kom men. Die Rit er Aldowereiyas, der Standd er welti chen
Berufssoldaten bi det die schwere Reiterei des Heeres. Diese Rit er bestehen aus dem Kriegerstand
des Reiches, deren Einheiten ebenfal s aus den einzelnen Provinzen sich rekrutiert.

Fremden L ndern gegen ber ist Aldowereiya sehr aufgeschlossen, wir m chten gerne diplomatische
und wirtschafti che Beziehungen kn pfenun d habenn ichts gegen andere Rassenun d
Glaubensrichtungen. Leider sind unsere Nachbarn mehr auf Krieg und Vernichtungb edacht, daher
entwickelt sichun serer Staat im mer mehr zur Mi t rmacht, obwohl wir i eber Handel und Diplomatie
bevorzugen. Wir haben aber auch Freunde auf Kiombael, zu denen wir unter anderem die Zwerge
von XUMBROSCHS-ARAN-TOR z hlenun dd ie streitbaren Damen aus HARPLAND.

Das Sonnendrachenlied

Wir sind die Goldnen Sonnendrachen,
Wir f rchten kein D monenheer,
Die Finsternis hat nichts zu lachen,
Denn morgen gibt es sie nicht mehr.

Du Goldenes Licht sollst uns begleiten,
Sollst uns erstrahlen als Panier,
Wenn wir vereint ins Felde reiten,
Seist Du der Sonnendrachen Zier!

Ja mit Magie und Schwert wir reiten,
Gegen die schwarzen Mauern an,
Und so mu( auch er uns weichen,

Er, der die Schatten f h ret an!

Wir sind die Goldnen Sonnendrachen,
Der DUL hat keine Schrecken mehr,
Die Mauern seiner Festen krachen,

Und bald zerschlagen ward sein Heer!
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Aus einer alten Uberi eferungd er alten Kultur von Aldowereiya

Die Hauptstadt Arki

"Um die Hauptstadt Aldowereiyas tref end zu beschreiben, mufR man lhrev ielen
Gesichter sehen, die sich dem Besucher zeigen, der durch lhre StraBen wandelt.

Viel eicht ist es das dekadente Leben der Patrizier mit ihren reichen Kutschen, riesigen
Palastenun d wi den Orgien, viel eicht aber auch die Handwerker, die zahl os innerhalb
der Stadt ihre Erzeugnisse herstel enun dd iese fel bieten, viel eicht sind es aber auch
die stolzen Rit er, die auf lhren stolzen Réssern mit schim mernder Ristung neben
from men Monchen durch die StralBen reiten oder aber die zahl osen Sklavenun d
Packer, die am Hafen Waren aus al er Welt in die groBen Scheunenun d Lagerhauser
tragen, viel eicht ist es aber auch die Architektur der Stadt mit ihren engen Gassen,
denh ohen Hausern, den grof3en PrachtstralBen, den Palasten, dem verbotenen Bezirk
undd er beeindruckenden Befestigungsmauer.

Sicheri ch sind al diese Gesichter die tref enste Beschreibung fiir eine Stadt, die
eigenti chn icht beschrieben werden kann, denn die Vielfaltigkeit meiner Stadt, ihre
Schat enun d Sonnenseiten machen Arki zur Perle, zur Metropole des westi chen
Kiombas. Daher kom mt undb esucht Arki undb i det Euch Euree igene Meinung aber

seidg ewahr, schon viele haben ihre Herz an diese Stadt verloren."
Von Herzan dem Reinen, Architekt des neuen Kap Anur Tempel in Arki

Al gemeines

Die Hauptstadt von Aldowereiya heilt Arki, sie ist am Adonwje gelegen, welcher im Hochland

Kal ndors im Lande der Buka-Boos entspringt. Arki selbst ist die Iteste Stadt des Kulturkreises aus
dem der Staat Aldowreiya sich geformt hat, urspr n gi ch war sie schon K nigshauptstadt von

Kal ndor. Die Stadt wird nominel von dem gew hlten Senatoren regiert, die aus den wichtigsten
St ndenun d Fami en stam men. Trotzdem ist der Patriarch des Landes auch der Her der Stadt,
denn Arki st seine Stadt, Arki, die Perle Kail ndors, ist die Hauptstadt des Landes.

Aulerdem hat jede wichtige Institution des Landes ihren Sitz in Arki, dennnu r hier kann man
erfolgversprechend versuchen auf die Pal tik Einflud zun ehmen.

Die Stadt selbst ist an drei Seiten von dem Flu( eingefalt undd aher in diesen Richtungen

beschr nkt. Aus diesem Grund ergibt sich auch die Anordnungd er Stadtel e innerhalbd er Stadt, die
Itesten Tei e der Stadt befinden sich am Flul und zur Landseite werden die H user im mer neuer,

die Wohngegenden schlechter undd ie Einwohner mit el oser. Das ist auch der Grund, warum Boden

in der Stadt rar ist undd ie H user hoch gebaut werdenun d viele Stockwerke haben.

Der Regierungssitz

Am Flud befindet sich der verbotene Bezirk, die zentrale Festung aus der sich die Stadt entwickelt
hat. Dieser Bezirk war urspr n gi ch eine Trutzburg und sp ter der Hauptsitz der K nigev on Kai ndor.
Jetzt ist dieser Bezirk tei s Ordensbug von Kai ndor’s Stern, einem der Rit erorden, teli s Haupt empel
von Kap'Anur und letztendi ch Hauptsitz der Groimeister der Goldenen Sonnendrachenun d
Patriarchen von Aldowereiya. Dieser Bezirk ist durch eine m chtige 15m hohe Mauer von der Stadt
getrennt, die durch T rme und eine m chtige Toranlageve rst rkt ist. Aulerdem ist jeder Tel ,
Ordensrit ertel , Tempel und Palast durch weitere Befestigungen abgetrennt. Zus tzi ch gibt es eine
Maueranlage, die direkt an den Kriegshafenn eben dem verbotenen Bezirk angrenzt. Dieser
Kriegshafen wird auch zus tzi ch von der Leibwache des Patriarchen bewacht. Insgesamt leben

al eine in diesem Bereich1l5 .000 Menschen, davon2 .000 Mann der Leibwache des Patriarchen,
2.000 Mann von Kal ndor’s Sternun d zahl ose andere Priester, Sklaven, Diener und Beamte. Im
verbotenen Bezirk gibt es viele Sehnensw rdigkeiten, jedoch ist nur der Tempel Kap’Anurs f r die
Of enti chkeit zug ngi ch, dieser hat den gr Gten Kuppelbau in ganz Aldowereiya und ist daher einer
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At raktionen in Akri selber.

Der Patrizierbezirk

Um diesen Bezirk befinden sich ausgedehnte Parkanlagenun d Prachtstralien, die angesichts des
fehlenden Platzes bei den Wohngebieten als der Luxus empfunden werden. In diesem Prachtbezirk,
der den besonderen Schutz der Stadtgarde genielt, wohnen die reichstenun d vornehmsten B rger
der Stadt, hier hat jeder Adi ge des Landess einen Stadtsitz und hier haben die Botschafter aus
fernen L ndern ihre Missionen. In diesem Bereich, der sich im Halbrund um den verbotenen Bezirk
anschmiegt undg leichzeitig nach Westen einen ganzen Tel des FluGufers einnim mt, finden sich
kleinere undg r Gere Pal ste mit kleinen Parks, hier gibt es die breiten Stralden, die mit Pappelnun d
Kastanienb umen bepflanzt sind undd ort k h len Schat en spendenun d hier finden sich letztendi ch
noble Restaurants und Badeh user in denen die Reichenun d M chtigen Pal tik machen.

Sehensw rdigkeiten dieses Bereichss ind sicheri ch zum einen die Restaurants und Tavernen der
Gegend, die zuh ohen Preisen die besten Speziait ten anbietenun dd en Gaumenfreund verw hnen.
Al erdings ist auch die "Akora" der Sitz des Senats ulerst sehensw rdig, der am Flu( i egendd ie
Senatoren bei lhren Sitzungen beherbergt. Die "Akora" ist ein riesiger Palastbau mit hohen S ulen
undd en sch nsten Mosaiken der Stadt.

Die H fen

Zur sti chen Seitev om verbotenen Bezirk aus gesehen kom mt man an den Kriegshafen, dessen
Befestigung Tel der des verbotenen Bezirk ist. Dieser Hafen ist eines der Geheimnisse der Stadt,
dennh ier wirdd ie Kriegsflot e Aldowereiyas gebaut und entwickelt. Das Hafenbecken 1 egt in einer

k n sti chen Bucht und ist komplet von einer 10m hohen Mauer umgeben, die nur einen kleinen25 m
breiten Durchgang hat, der von einer Ket e gesichert ist. Hinter dem Becken gibt es verschiedene
Werftanlagen, Trockendocks, Lagerh user und Garnisonen.

Jedoch kann der abgewiesene Besucher an dem Hafen vorbei gehenun d kom mt an den
Handelshafen, der tief undg rol genug f r jedes Schif auf Myra ist. Dieser Hafen ist vor dem
Kriegshafen angeordnet, er hat ein groles Becken in dem zentral einek leine Insel mit einer Bastion
gibt. Daneben gibt es den Pier an dem die Schif e anlegenun d von woa us per Lastkr ne die Waren
die 10m hohe Mauer in die Stadt gehievt werdenun d wo dann das eigenti che Hafenviertel sich
anschi elt. Zu Ful kann man die Stadt durch ein Tor und eine Treppe an dieser Stel ee ir eichen. Hier
trif t man den krassen Gegensatzz um Prunk und Pompd es verbotenen Bezirks undd es
Patrizierbereichs, hier pulsiert das Leben, hier schleppen schwitzende Sklaven Waren aus al er Welt
in die grolen Lagerh user, w hrend Taschendiebe ihrem Tagewerk nachgehenun d vornehme

H ndler mit fremdartigen Reisenden Gesch fte t tigen. Hier sindd ie Ger che so verschieden, wie an
keinem Ort der Stadt, faulender Fisch vermischt sich mit dem Parf m aus fremden L ndern, den

D ften von Gew rzenun dd em rauhen Geruch von gebratenem Fleischun d erbrochenem Wein. Der
Handelshafen der Po'Rastaral "die Quel e des Reichtums" beginnt mit der Ausbreitungd er Stadt und
des Landes im mer mehr zu wachsenun dd as Gesch ft zuzunehmen. Die Tavernen, Spelunken,

Schif sausstat er, Bordel e und Basare scheinenn iemals leise zu sein, dennh ier her scht rund um
die Uhr ege Betriebsamkeit.

Sehenswert ist sicheri chn eben dem Nachtlebenun dd em Flair des Fremdl ndischen, den ein solcher
Hafen verbreitet, die grole Br cke ber den Adonwje die mit Ihren befestigten T rmenun dd en
Zugbr ckentei en sich auf mehreren Tr gern ber den Flu( spannt.

Talash, das Herz der Stadt

Wenn man von dort in die Stadt geht, kom mt man praktisch genau in die Mit e der Stadt in den
"Talash", der dunklen Stadt. Diese dunkle Stadt heilt nicht so wegen Kriminai t t oder der
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schwarzen Kr merseelen, die sie bev lkert, sondern wegen der H he der H user, die mit eti chen
Stockwerken in die H he ragenun d kein Sonneni cht in die dunklen Gassen lassen. Diese steigen
n mi ch al e bis zu acht Stockwerke in die H he und haben in der H he oftmals noch Uberg nge
ber die Strale oder sind in ein paar Metern H hee infach ber der Stralle zusam mengebaut. Kein
Stadtrat hat es bisher geschaf t, die wi de Bauwut undd ie abenteueri ch Architektur dieses Tei s der
Stadt einzuschr nkenun dd aher ist eines der Hauptprobleme der gesamten Stadt, da( sie sich
irgendwann kaput baut, denn manche H user sindd urch ihre H he Einsturz gef hrdet und Br nde
sind in einem solchen Strallengewir schwer einzud m men. Die Bewohner der Stadt i eben Ihren
Talashun d trotzdem gehen Ger chte die Runde nach denen der Patriarch den Stadt ei grunds tzi ch
erneuern wi . Und trotzdem m acht der Talash die Stadt aus, hier leben die Handwerker, die
Handelsher en, die Kr mer undd iev ielen Menschen, die den Reichtum der Stadt undd es Landes
begr n det haben.

Am Rande der Stadt dann erstrecken sich Wohngegenden in den das normale Volk wohnt und
seinem Handwerk nachgeht, wo es aber auch Elendsviertel am Rande der Stadt gibt in den die
Packer und Tagel hner der Stadt wohnen. Hier leben die Sklaven in riesigen Wohnbl cken, die tel s
von der Stadt er ichtet wurden. Und hier ist der gef hri chste Tel der Stadt in dem man selten eine
Stadtgardee ntdecken wird. Der Orden der Rit er des Goldenen Sonnendrachenun terh It hier in
diesem Bereich mehrere Missionen.

Der Besucher sol te hier in jedem Fal die M rkte und Basare, darunter den Weinbasar am Ende der
Woche besuchen. Nirgendwo bekom mt man in Aldowereiya ein so reichhaltiges Angebot als an den
Markt agen, wo der gesamte Talash mit seinen engen Gassen zum Basar wird. Aullerdem sol te man
aber auch auf den grolien Marktplatz gehen, woP hi osophen ihre Weltanschauungen in die Runde
werfen, wo Advokaten ber Gesetze und Pal tik palavernun d sich auch sonst jedermann der wichtig
genug ist rif t. Um den Marktplatz laden Weinstuben, Badeh user und Restaurants auf eine Rast ein
und hier ist das b rgeri che Zentrum der Stadt. Sehenswert sind aber auch die Schnitzereienun d
Figuren mit denen die H user geschm ckt sind. Letztendi ch gibt es hier noch die alte Fakult t des
Wissens, eine Art Universit t in der sich junge M nner in den Wissensfertigkeiten schulen lassen

k nnenun dd ie Zentralbibi othek der Fakult t, die mehrst ckig angelegt ist undd eren Balustraden
von50 (!) lebensgro( geschnitzten Figuren gehalten wird. Diese Figuren symboi sieren die S n den
des Lernenden, wie Zweifel, Selbst bersch tzung, Faulheit und viele mehr.

Die Befestigungen

Grunds tzi ch wird Arki durch seine nat ri che Lage —von drei Seiten durch FluG umgeben- sehr gut
gesch tzt. Es gibt drei Br cken ber den FluG und al e haben am gegen beri egenden FluGufer eine
kleine Bastion, die Br cken selbst haben jewel s zwei T rme als Br ckenpfel er und eine weitere
Bastion sch tzt das Endee iner Br cke. Diev ierte Seite der Stadt die S dseite wirdd urch das gr Gte
Verteidigungswerk Aldowereiyas gesch tzt die "kal donische Mauer". Dort ist eine dreifache Mauer,
die den Tel der Stadt sch tzt, der nicht vom FluG umgeben ist, die "Mauer an den Felder Kai ndors"
ist am ersten Verteidigungsring 15m hoch, im zweiten20 m und am drit em sogar 25m. Jeder
Mauer ing ist 30 Meter vom n chsten entfernt und hat zus tzi che T rme. Am letzten Mauer ing
befinden sich weitere Garnisonen, die im Verteidigungsfal grole Truppenkontingente aufnehmen

k nnenun d Werkst t enun d Lagerh user f r solche Truppen. Die Mauern werden durch zwei fn f
Meter tiefe und zehn Meter breite Gr ben erg nzt, diev om Flul gespeist werden k nnenun d mit
Speeren zus tzi chun passierbar gemacht wurden. Hier befinden sich auch die drei Haupt ore der
Stadt. Mit der grolen Prachtstralie die quer durch die Stadt zum verbotenen Bezirk f h rt. Diese Tore
sind Verteidigungsbol werke mit einem grolen Graben vier T rmenun d schweren Toren, Fal git ern
und Zugbr cken.

Auf FluGseite bindet sichnu r eine f n f Meter hohe Mauer, die al erdings durch eine stei e

Uferb schung verst rkt wird. Man mud vom Hafen oder al gemein vom Flud aus mindestens zehn
Meter H henunterschied berwinden, um auf das Niveau der Stadt zu gelangen, das ist auch der
sicherste und einzige Schutz gegen Hochwasser, den die Stadt hat. Die Einfahrt in den Handelshafen
wirdd urch eine Bastion auf einer Landzunge gesch tzt auf der sich Katapulte befinden.
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Weitere Befestigungsanlagen sind neben dem schon beschriebenen verbotenen Bezirk, dem Rathaus
noch die Br ckenanlagenun d eine Maueranlage, die den Kriegshafenu mgibt, um dort Angreier und
neugierige Bi cke abzuhalten.

Am Kal donischen Tor, dem zentralen Tor im S den, bietet sich letztendi ch die letzte und
makaberste Sehensw rdigkeit der kleinen Rundreise, der Hinrichtungsplatz, der "Platz der Tr nen".
Direkt hinter den ersten Tor an der ersten Mauer werden Verbrecher gerichtet, Ketzer der
reinigenden Flam me bergebenun d entlaufene Sklaven geschunden. In Aldowereiya gibt es f r
manche Straftaten recht rigorose Strafenun d um andere Straftaten k m mert sich die Inquisition,
die ber das Seelenhel der Bewohner wacht, daher ist auf dem "Platz der Tr nen" auch im mer viel
Zu tun.

Das Umland

Das Umland Aldowereiyas ist gepr gt von kleinen D rfernun d zahl osen G tern, Som mersitzenun d
Her enh usern der M chtigenun d Reichen der Stadt, die gerne dem hektischen Leben auf dem Land
entfl ehen wol en. Dabei st besonders das Meerbad "Haltronia" zun ennen, dad an der Strale nach
Ka@barel egt, esist ein altes Vergn gungs- und Kurbad in dem man Ferien zur Erholung machen
kann.

Botschafter

Bisher befinden sich drei Botschafter Aldowereiyas in fremden
Reichen.

http://ww
Ulfl as vonE renfeld

Ulfi as hat den langen Weg zu den Zwergen von Xumbrosch-Aran-Tor hinter sich gebracht
undd ort die Freundschaft des Grolmeisters zu diesem i ebenswerten Volk ausgebaut. Viele
Pl ne und Vorhaben plant dieser mit den Zwergenun d in Aldowereiya ist man sehr traurig
dar ber die Zwerge nicht als direkte Nachbarn zuh aben. Trotzdem ist Ulfi as mit seinem
Gefolge der Abgesandte bei den Zwergenun dd amit auf dem Festland Kiombaels und er ist -
mit der Unterst tzungd er Zwerge - angehalten zu anderen V lkern in Kontakt zu treten.

. sp ter mehr dazu.

http:/ww

Rebald von Herstakken

Rebald wurdev om GroUmeister zu dem Volk der Harpl nder geschickt. Aldowereiya und
Harpland verbindet seid langer Zweit eine tiefe Freundschaft und Rebald ist dazu da, mit den
Harpl ndern direkten Kontakt undd irekte Pal tik f r Kiomba zu machen.

sp ter mehr dazu .
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Kald von Herstakken
Kald ist der Botschafter bei den Seelfen

sp ter mehr dazu .

Of entl cher Brief -
Liga freier Hemr scher Kiombaels
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An al e freien F rsten Kiombaels,

al e V lker Kiombaels lebenn ebeneinander und wissen doch
voneinander sehr wenig. Kriege und Konfi kte flam men beral
auf undd ochh er scht zuwenig Kooperationun ter den

V lkern.

Wir in Aldowereiya rufen daher al e V |Iker Kiombaels auf, mit
uns einen Bund zur gegenseitigen V lkerverst ndigungun d
Diplomatie zug r n den. Wir wol en eine Liga gr n den, die uns
einander n her bringt, damit wir friedi ch miteinander
kooperieren k nnenun d uns gegenseitig kennenlernen

kK nnen.

Die Ziele dieser Liga freier Her scher Kiombaels begr n den
sich auf den Grunds tzen der Friedfertigkeit, des Handels und
der Demokratie, niemand sol entgegen seinem Wi en etwas
aufgezwungen bekom menun d niemandes Knecht sein:

- Wir wol en Botschafter miteinander austauschen
. Unsere Reiche gegenseitig vorstel enun d Kartenmaterial
zusam men sichten
Handelsbeziehungen kn pfen
Einen Ligast tzpunkt gr n den
Eine Ligachartae rarbeitenun d weitere Zielea bstecken

Wir ufen al e Her scher/innen auf, bel nteresse uns eine
Nachricht zukom men zu lassen, damit wir den
Botschafteraustausch schnel koordinieren k nnen.

Bis dahing r Gen wir al e freien Her scher Kiombaels

Raban zu Kai ndor,
Patriarch von Aldowereiya,
F rst von Kal ndor,
Grolmeister der Rit er des Goldenen Sonnendrachens

Die Legionen Aldowereiyas

Die Legionen setzten sich aus den freien M nnern Aldowereiyas zwischenl18un d 22 Jahren

zusam men. Jeder Provinz wird zentral vorgegeben, wieviele Legionen sie bereitstel en mu( und so
rekrutiert jede Provinz ihree igenen Legionen. Dabei st gew n scht, dal Nachbarnn eben Nachbarn
dienen, um dem Soldaten gleich eine Vertrautheit und zus tzi chen Stolz auf seine Einheit zu
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vermit eln. Das normale Fulvolk hat eine starke Gi ederung und Hierarchie, die sich in jeder Ebene
und jeder Einheit wiederfindet. Grundlage dieser Gi ederung ist die Zahl 10.

Zehn Mann bi den diek leinste Einheit, neun Mann werden von dem kleinsten Befehlshaber gef h rt,
diese Einheit wird Parcel genannt und ihr Befehlshaber ist ein Parcat, der im al gemeinen ein sehr
erfahrener und ausgezeichneter Soldat ist. Diese Parcel as bi den diek leinsten Einheitenun d in Ihr
befinden sich stets Soldaten mit der selben Aufgabe. Viele D rfer oder Stadt ei e Aldowereiyas

stel en schon seit Generationen ihre S hne f r im mer wieder dieselbe Parcel as ab, so da( viele

S hne die Tradition ihrer V ter fortf h ren k nnen.

Zehn Parcel as bl den ein Celar, eine also 100 Mann starke Truppe. Ein Celar wird von einem Celat
und seinem Stel vertreter dem Cel oten kom mandiert. Diese beiden R nge werden meist von den
beiden erfahrensten Parcaten bernom men.

Diek leinste Einheit, die normalerweise ausgeschickt wird, sindd ann auch10 Celatas, die zu einer
Kohorte zusam mengefalt sind. Ihr Anf h rer -ein Unterstratege- ist ein regeltechnischer Heerf h rer
und seine Kohorte ist ein vol ausgebi detes und vol einsatzf higes Heer, diek leinste

Kom mandoeinheit. Letztendi ch werden dann10 Kohorten in eine Legion zusam mengefa(t.

Ausr stung

Der normale Soldat sch tzt sich durch einen Lederharnisch mit Eisenschuppen, mit Lederarm- und
Beinschienenun d einem Bronzehelm, er tr gt einen grolen viereckigen Schi d und als Waf en die
Lanze, zwei Wurfspeere, einen schweren Dolchun dd as pers ni che, eigene Kurzschwert. Der
Einzelne ist keinun bedingt guter Krieger, denn es wird mehr Wert auf Diszipi nun d
Formationskampf gelegt, was zusam men mit der guten Ausr stungd en Erfolgg arantieren sol .

Ein solcher Soldat r gt auf einem Marsch al es mit sich, was er zum Kampf und zum Bau von
Befestigungen ben tigt, d.h. es werden Axte, Spatenun d anderes Werkzeug auf die Soldaten
vertel t. Die Soldaten bauen sich daher auch abends im mer kleinere Befestigungenun d, wenn sie
| nger irgendwo campieren ein Fort als Schutz.

Diese Ausr stung zieht sich im Grunde genom men durch al e Waf engat ungenun d al e Hierarchien,
auler das Of iziere ihren Rangd urch kunstvol ere Harnische, farbige Umh nge und Federb sche
ausweisenun dd ie Erfahrung von Soldaten an Ehrenabzeichen auf Harnischen zu erkennen sind.
Neben den R stungen, tragen die Soldatenh albhohe Stiefel (im Som mer Sandalen) und rote
Hemden, Umh nge und weille Hosen. Jeder Soldat besitzt einen Leder ucksack in dem sich ein
Reservehemd, Unterw sche, Stulpenhandschuhe, Kochgeschir , Feuersteinun d Zunder, ein
Schlafsack und eine Lampe befindet.

Besonders ist, dad es pro Celar 4 Musikanten gibt, die mit zwei Trom melnun d zwei H rnern

Kom mandos und Signale an die Soldaten gebenun dd aneben mit Musik die Tapferkeit st rken

sol en, auch gibt es einen Standartentr ger, der das Zeichen der Celar hoch ber den K pfen der
Truppe tr gt. Diese Standarten sind Stof r manche Legende undd er Stolz einer jeden Einheit, sie
werden in Tempeln gesegnet und mancher Prozession voran getragen. Aulerdem gibt es fn f L ufer,
die neben einfachen Sp heraufgaben, im Kampf Befehle weitergeben sol en. Diese 10 Soldaten
haben auch die Aufgabe nach einem Kampf als Sanit ter zu dienen.

Innerhalb einer Kohorte sindd ie Aufgaben auch vertel t. 6 Celatas bi den den Kern einer jeden
Kohorte, es ist die schwere Infanterie mit der normalen Ausr stung, hier dienen die Veteranen einer
Kohorte. Die 6 Celatas bestehen aus den erfahrensten M nnernun dd iee rsten beiden Celatas einer
jeden Kohorte bi den auch letztendi ch den Kern einess olchen Heeres. Dieser Kern einer Kohorte sol
den Feind im Nahkampf nieder ingen.

Zwei Celatas sindd ie Bogensch tzen einer Kohorte, sie sind mit kal donischen Kompositb gen, stat
Speeren bewaf net und haben kleine Rundschi de. Die Bogensch tzen sindb esonders geschickte
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Sch tzen, sie sol en auf der Entfernungd en Feindd ezimieren.

Die letzten beiden Celatas sindd ie Pl nker einer Kohorte, diese leichten Truppen, die mit

Leder stungenun d leichten Lederhauben ausgestat et sind, tragen als Waf ennu r neben dem
Kurzschwert undd em kleinen Rundschi d eine Schleuder mit Bleikugeln, oder besonderek leine
Tonkugeln in denen sich eine tzende FlI ssigkeit befindet, diese ist sehr wirksam gegen gepanzerte
Truppenun d Reiterei. Diese Truppen sind M dchen f r al es innerhalb einer Kohorte, sie st ren den
Feind, sichern Flanken oder Tro( und m ssen viele Pionierarbeiten erledigen. Die Angeh rigen der
Truppe sindd ie jungen Rekruten, die sichh ier bew hren m ssen.

Rit er Aldowereiyas

Die Reitertruppe ist im Gegensatzz u den Fultruppen eine Einheit aus Berufssoldaten, ess indd ie

S hne der Wohlhabenenun d Adi gen, die in der Reiterei als Rit er ihren Dienst un. Diese Truppe,
die auf dem Prinzipien des Rit ertums aufgebaut ist, steht daher auch im krassen Gegensatzz u dem
b rgeri chenun dd iszipi nierten Fulvolk. Die Rit er Aldowereiyas bl den einen eigenen Stand
innerhalb unserer Gesel schaft.

Eine normale Reitereinheit besteht auss echs Scharen mit 100 Mann. Von diesen sechs Scharen sind
drei Scharen, also 300 Mann, schwere Rit er. Sie tragen Ket enm ntel, die mit Eisenbeschl gen an
Hals, Schulternun dd en Gelenken verst rkt sind. Auf dem Kopf tragen sie Vol helme, manche sogar
mit Visieren, und tragen einen Reiterschi d, der den Schutz abrundet. Die Pferde sch tzen die Rit er
mit verst rkten Lederpanzernun dE isenplat en an Hals und Brust.

Als Waf en tragen diese schweren Rit er Lanzen, Schwerter, Dolche und Reiter xte, Morgensterne
oder Streitkolben. Jeder Rit er tr gt sein eigenes Wappen, al erdings hat jeder Rit er an Mantel,
Schi d oder Banner das Wappen des Heerf h rers. Diese Waf en sind nicht zwingend al e
vorgeschriebenun d werden von jedem Rit er selbst erworbenun d erhalten, daher gibt es hiebei
durchaus landschaftstypische Unterschiede.

Zwei Scharen bl den den Nachwuchs aus denun erfahrenen Rit ern, sie tragennu r Ket enm ntel,
Vol helme und Reiterschi de und sch tzen Ihre Pferde nicht weiter. Die Bewaf nungd ieser Reiter ist
dieselbe wie bei den schweren Rit ern.

Letztendi chh at jede Truppe noch eine Schar mit leichten berit enen Bogensch tzenun d Sp hern.
Sie sind nur mit Reiterb gen, Schwertern, Dolchenun d Rundschi den ausgestat et und tragenn eben
einem einfachen Eisenhelm eine leichte Leder stung.

Al e Soldaten reiten auf den guten Kai donikern einer Vol blutpferderasse, die in Kal ndor gez chtet
wird oder auf den Neuvalen, der vergleichbaren Rasse aus West-Marfel. Diese Pferde sind st m mige,
weniger schnel e daf r ausdauernde und starke Tiere, die sich bestens f r eine solche schwere
Reiterei eignet.

Keine Truppe f h rt die Konkur enzz wischen den beiden Provinzen Kal ndor und West-Marfel so
weiter, wie die Reiterei Aldowereiyas, so gibt es Einheiten aus der Rit erschaft von West-Marfel, die
auf Ihren Pferden reitenun dd eren Waf en benutzenun dE inheiten aus Kal ndor auf den etwas
langsameren aber st rkeren Kai donikern, die nur ein Breitschwert f h ren w rden. Nat ri ch sindb ei
den Rit ern auch die anderen Provinzen vertreten, jedoch sind Kail ndor und West-Marfel mehr die
Inbegrif e f r die Rit er Aldowereiyas. Nirgends gelten die Tugenden der Rit erschaft mehr als dort
und nirgends finden sich so viele hitzk pfige junge Adi ge, die daf r bereit sindd as Schwert zu
ziehen, sei es ihren Mut auf dem Schlachtfeld zu behaupten oder sei es einer Beleidigung im
Wirtshaus entgegen zu treten.
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Rit erorden des GoldenenS onnendrachen

Die Rit erorden sind strengg enom men berit ene Einheiten innerhalbd es Ordens der Goldenen
Sonnendrachen, in der Real t t sind sie jedoch eigenst ndige Orden mit eigener Hierarchie,
Stam msitz und eigenen Regelnun d Gesetzen. Diesen Umstand haben die Orden dem jetzigen
GrolGmeister zu verdanken, der diese Orden als Speerspitze seiner Heere und als Bol werk des
Glaubens ansieht und sie deswegen gest rkt hat.

Um ihrer Funktion als E tekampfeinheit gerecht zu werdenh aben die beiden Orden sehr strenge
Aufnahmepr fungen eingef gt und in bezug auf Ausr stung und Ausbi dungd enh chsten Stand im
Reich erlangt. Es werdennu r die besten Rit er des Adels in diesen erlesenen Kreis genom menun d
diese reiten auf den besten Schlachtr ssern in die Schlacht.

Diese Templer sind al e mit schweren Ket enm nteln, die durch Stahlgelenke an den Gelenken, dem
Hals undd er Schulter verst rkt sind, gesch tzt, auch tragen sie wie die Rit er Vol helme meistens
mit Visieren. lhre Waf en sind ebenfal s das Schwert, der Dolch, die Lanze undd ie Reiteraxt, der
Streitkolben oder der Morgenstern, jedoch ist die R stung auss ogenannten Sl berstahl gefertigt,
welcher besonders gute Eigenschaften f r eine R stung hat und eine solche Einheit von weit her
schim mernun d leuchten | Qt.

Die R sser der Templer haben al ee inen Stof berzug in den Farben ihres Ordens undd arunter eine
kombinierte Leder- undE isenr stung.

Der Ordensstab

Jeder Ordenh at aber auch zu ihrer normalen k mpfenden Truppee inen Stab aus Priestern. Dieser
Stab ist der Tel des Ordens an Priestern, die sichu m das Seelenhel der Bev lkerung k m mern, der
Tei an Handwerkernun d Arbeitern, diee in Orden ben tigt undd er Tel an Gelehrtenun d
Schreibern, die den akademischen, verwaltungstechnischen Tel des Ordens bernehmen.

Gleichzeitig bernehmen diese Priester auch die normale Wache auf den Befestigungen, sowohi n
Arki als auch in Lohfingen, wo die Hauptburgen der Orden stehen.

Dazuh at ein Priester einen Kompositbogen, bzw. eine Armbrust mit einem K cher und 20 Pfel en,
einen Dolch, ein Breitschwert und einen kleinen Schi d, sie r sten sich mit einem Ket enhemd, einem
Helm, der einem Hut gleicht und tragen dar ber einen Kapuzen berwurf mit den Farben ihres
Ordens undd em Wappen auf der Brust.

Im normalen Al tag, wenn sieke inen Waf endienst haben, tragen die Priester keine Waf enun d
R stungenun d stat dessen eine lange Ordenstracht mit den Farben ihres Ordens.

Kap’Anurs Lanze auf Lohfingen

Die Templereinheit Kap'Anurs Lanze wurde in die Stadt Lohfingen versetzt, sie ist die Einheit, die in
dem Br ckenkastel stationiert wurde. Dieses Br ckenkastel st eine unabh ngige starke Festung vor
der eigenti chen Stadt Lohfingen. Die Templer haben sich zur Aufgabe gemacht dieses Kastel zu
verteidigenun dd ort die Einheit der Templer it er auszubauen. Tarus von Relfhorn tr gt in der
Funktion als Heerf h rer von Kap'Amur's Lanze auch jetzt den Titel des Abtes dieses Ordens.

Der Orden wirbt in Lohfingen eigene Truppen aus, kK m mert sich selbst um die Ausr stung undd er
Abt ist in seiner Funktion als F h rer von Kap@nurs Lanzee iner der wichtigstenun d reichsten
Grundeigner der Provinz Labidar undd aher ein guter Kontrol eur der Pal tik des F rsten von Labidar,
der auch der "Protektor der s di chen Gefli den" ist.
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Der Orden selbst ist im Volk nicht sonderi ch beil ebt, der Orden i ebt Pomp und Prunk und im Volk

werden die Abgaben an den Orden angesichtss eines Reichtums nicht im mer eingesehen. Trotzdem
sindd ie Kampfleistungen der Rit er unbestrit enun dd er Orden kom mt seiner Aufgabe beispielhaft
nach den Glauben zu verteidigen.

Die Rit er Kap@nurs Lanze tragen Helme mit groler Helmzier, und rot-weilie Stof berw rfe ber
ihren R stungen. Insgesamt sieht man jedem Rit er an, dad der Orden berwiegend sich aus den
reichsten Fami en rekrutiert.

Der Ordensmeister von Kap'Amur's Lanze

Taurus von Relfhorn war bis zur Gr n dungd es Ordens
"Kap'Amur's Lanze" in Lohfingen oberster Heerf h rer al er
Truppen der Templer. Das er jetzt Ordensmeister dieses neuen
Ordens ist, ist jedoch keine Degradierung und er empfindet es
auch so nicht, denn er wurde in Lohfingen, weit weg von Arki
stationiert und avancierte dadurch zu einem der m chtigsten

M nner in denn euen s di chen Provinzen, denn er ist der

eigenti che Vertreter des Ordens, im Gegensatzz um Protektor der
s di chen Gefi de, dessen wichtigster Vertreter und Berater er

zus tzi chn och ist.

Taurus von Relfhorn stam mt aus einer der Itesten Adelsfami en

Kal ndors undb i ckt auf eine glor eiche Fami engeschichte

zur ck. Er selbst hat sich seit jungen Jahren dem Dienst an
seinem Got gewidmet und ist innerhalbd er Ordenshierarchie schnel aufgestiegen, denn er
verk rpert neben einem dem tigen Diener seines Got es, einen ausgezeichneten Krieger und einen
grodartigen Strategen. Bekannt ist er auch durch verschiedene Abhandlungen ber die Strategie des
Reiterkampfes, die tel weise Grundlage der heutigen Ausbi dungd er schweren Rit er sind. Taurus gi t
als einer der wichtigstenun d treusten Gefolgsleute des Grolmeisters.

Seine Versetzung nach Lohfingen ist daher auch als eine Kontrol malinahme an dem Protektor der
s di chen Gefi de zu sehen.

Die Abte von Kap'Amur's Lanze

Die Abte sind zwei Heerf h rer im Dienst des Ordens, der eine bernim mt das Kom mando ber die
zweite Abtel ung Rit er und ist der Stel vertreter des Ordensmeisters, der andere Abt ist der

Heerf h rer ber die Priester undd er Verwaltungschef des Ordens und er ist der direkte "Her der
Br cken von Lohfingen".

Kal ndor’s Stern in Arki

Diese Rit ereinheit wurde nach Arki verlegt mit dem selben Ziel wie Kap'Amur's Lanze in Lohfingen.
Dazu wurde die Einheit in den verbotenen Bezirk in Arki verlegt, wo sie die Garnisonen dort bezogen
haben. Der verbotene Bezirk, der ja durch eine 15m hohe Mauer von der esti chen Stadt abgetrennt
ist, hat umfangreiche Befestigungsanlagen mit T rmenun d Zwingern, die dieser Orden ab sofort
bewacht.

Auchh ier sol sich einn euer Rit erorden relativ unabh ngig vom Orden der Rit er des Goldenen
Sonnendrachen entwickeln, auchh ier werdenn eue Templer ausgehobenun dd ie Einheit wird stat
der Bewachungd es Lebens des Grolmeisters zus tzi ch sich der Aufgabeve rschreiben, den Glauben
zu verbreitenun d zu verteidigen. Daher ist der Orden gerade in Arki stationiert, wo im Zuge der
GrodQstadt der Glaube zusehens an Gewicht veri ert. Die Armut in den Tagel hnervierteln, die Bet ler
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und Kranken sindd er Wirkbereich des Stabes dieses Ordens.

Die Farbe des Ordens ist schwarz. Die Rit er tragen schmucklose R stungenun d Waf enun d sind
meist pers ni ch bet elarm. Dieser Orden rekrutiert jeden Mann, der durch die Ausbi dung und vor
al em durch das Aufnahmeverfahren kom mt. Sehr zum rger vieler Adi ger Aldowereiyas werden in
diesem Orden einfache Menschen zum Rit er geschlagen. Deswegen ist der Orden aber auch so

bel ebt und viel eicht sindd eswegen seine Rit er so fanatische Glaubensk mpfer.

Der Ordensmeister von Kal ndor's Stern

Guy d'Artagne ist der Ordensmeister des Ordens Kal ndor's Stern. Er hat die Aufgabe
bernom men diesen Orden aufzubauenun d ihn in Arki zu etabi eren. Der Orden

Kal ndor's Stern ist aufgrund seiner N he zum GroOmeister nat ri ch diesem am

n chsten, er besch tzt den verbotenen Bezirk, den Sitz des GroUmeisters in Arki.

Guy d'Artagne ist ein junger aufstrebender Of izier, der innerhalbd es Ordenssc hnel
Kar iere gemacht hat, er ist reu dem Grolmeister ergeben, zumal dieser dessen Kar iere schon fr h

beobachtet undg ef rdert hat.

Die bte von Kail ndor's Stern

Die bte sindd ie zwei Heerf h rer des Ordens. Der Eine bernim mt das Kom mando ber die zweite
Abtel ung Rit er und ist der Stel vertreter des Ordensmeisters, der andere Abt ist der Heerf h rer ber
die Priester undd er Verwaltungschef des Ordens undd amit auch des verbotenen Bezirks in Arki.
Diesen Postenh at Latran von Ramstat , der al seits bel ebtee hemal ge Hohepriester Arkis undd er
Tempelvorsteher des Tempels an der verbotenen Stadt. Er ist ebenfal s der Redef h rer des

gem Qigten, 1 beralen FlI gels innerhalbd es Ordens undd aher der gr Gte Konkur ent Clerkv on
Hebromns. Inzwischen wurdee r in Kal ndor's Stern aufgenom menun d ist Abt der Priester geworden,
so dal er mit seinem 1 beralen FI gel den m chtigenun d vom Grolmeister gel ebten Rit erorden
hinter sich weil. Er ist in erster Linie f r die Wohltaten des Ordens verantworti ch.

Wanderer, lal al e Hoff nungfahren!

Denn ganz dlein betrittst du nun @s Imperium der Squ rkin:

SQUARDRUM EN

M gen deG tter der Nadht dir gewogen sein
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und dch besch tzen auf deinem Weg duch deses unheilvolle Land

Squ rdrumen liegt auf dem gorganischen Kontinent am Rand der Welt und ggh rt damit zum Segment
Kiombad. Zum Reich geh rt der D monensumpf mit den dat Iebenden Squ rkin, welche das Imperium
im Jahr der Ratte eschufen und nummit eiserner Klaue beherrschen, sowie die vonihnen beherrschten
umliegenden Gebiete, die Dom nen. Madairas des Sumpfes erstreckt sich bis zum Kalten Strand am
Ajsmijar eine ulerst fruchtbare Regionin der sich zahlreiche menschliche F rstent mer gebil det hatten,
von denen sich einige im Freibundzusammenschlossen. Im Ophisdes D monensumpfes findet man
uralte W Ider, wo neben Menschen undBaumsqu rkin auch ein halbintelli gentes insektenartiges VVolk
lebt, welches sch Druven nennt. Neu im Imperium sind de Alten Inseln, berreste der Schattenzone und
voller dunKer Geheimnisse.

Nadhbarn Squ rdrumens snd de Reiche Chaladorn, wo ein drohender Krieg durch intensiven

Bem hungen auf beiden Seiten im letzten Augenblick abgewehrt werden konrte, undOrdomar, mit dem
esim Rahmen der Grenzziehungzu keinerlel Konflikten kam.

Das Reich wird derzat vom Patriarchen des Squinn-Stammes der Squ rkin beherrscht. Dieser hei (it
Daehsquinn undist der erste Squ rkin seit b er vierhundert Jahren, der alle St mme unter seiner
Herrschaft vereinigen undso de umgebenden L nder erobern konrte.

Mitspieler-Gesuch:

Um die zalreichen Kulturen Squ rdrumens zu erschaffen und l@leben, k nnteich die Hilfevon
Mitspielern gebrauchen. S mtlichein meiner Kultur erw hnten (Iebenden) NSCs k nnen besetzt werden,
andere nach Absprache aschaffen. Besonders w n scheich mir Interesenten f r meinen Asgstenten Krel
undf r einzedne oder auch mehrere Dom nen. Aufteilung der Kultur-Kompetenzen mud richt unbedingt
mit Charakterpasition bereinstimmen. Wenn Du auch nach ein bilichen zeichnen oder malen kannst,

w reich bergl cklich.

NEU: 4.10.99Kultur aus Spielzug 14 uner Neulich, Geschichten undDom nen

mail an Daehsquinn her

Neulich in Squ rdrumen
. Geschichten aus Squ rdrumen
. DieSqu rkin
. DieDom nen
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Neulich in Squ rdrumen

Im folgenden g bt es kurze Szenen, welche die &tuellen Ereignissein Squ rdrumenin
der jewelli gen Zeit schildern.

Die gsten Monate (Sommer 417 nP.)

Die gsten Monate, Tell 2 (Herbst 417 nP.)
Dadsmond 418 rP.

Adlermond 418 rP.

Katzenmond 418 rP.

Drachen- Wolfsmond 418 rP.

Widder- und Falkenmond 419 rP.

Die ersten Monate (Sommer 417n.P.)

Tief unter der Erde, eine weite Stredke entfernt von den G ngen Squ rdalons beugten sich
zwel Squ rkin b er eine Zeichnung Einer von ihnen war jungundkr ftig, neben seinem
Schwert trug er eine Peitsche im G rtel, die schon bei manch einem Sklaven Narben
hinterlaseen hatten. Der andere war offensichtlich nicht mehr der j ng ste, sein braunes
Fell hatte seinen Glanz weitgehend verloren und er mutte sich nahe an das Pergament
beugen, um noch al e Einzd heiten zu erkennen.

"Wir werden unser Ziel bald erreicht haben, Patriarch”, bemerkte der junge
Squ rkin.

"Richtig, mein Sohn, die Sklaven wurden wirksam angetrieben, wir werden den
Zeitplan einhalten und der Ruhm des Tunnler-Stammes wird neu erbl h en. Ist inzwischen
klar wie es weitergehen soll 7"

"Nein, es wurde keine neue Richtung bekannt gegeben und wie es hellt
verz g ert sich de obermyrische Sicherung des Gel ndes.”

"Pah, als ob wir die je ben tigt h tten. Welche Beutelratte ist f r diesen Unsinn
verantwortlich?"

"Daensquinn, Herr", antwortete der j ng ere undsah sich panisch um.

"Lang lebe Daéhsquinn unser genialer Anf hrer, mge die Grole Mutter ihn
sch tzen und vele Squ lin schenken!™

* %k %k %

In einem Zelt in den Trockenl ndern jenseits des Sumpfes, legte eine m d e weile Ratte
ihre Zeremonienroben ab und madte es sich in einer H ngematte gem tlich. Nadch einem
kurzen Kratzen an der Zeltwand kroch ein  ngstlicher Squ rkin auf alen Vieren ins Zelt.
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Deutlich war dem Boten seine Nervosit t anzusehen, Mitglieder niederer St mme haben
eben nicht oft Kontakt mit Squinns.

"Oh Herr, ich bin vom L ufer-Stamm und b erbringe Nadirichten von den
anderen Heaen."

Daensquinnrichtete sich auf undschaute dem L ufer einige Momente tief in de
Augen, bis dieser verlegen den Blick abwandte.

"Sprich"

"Die Heae haben ersten Kontakt zu den Trockenl ndern im Sd en undwerden
in nchster Zeit in die W |der eindringen, Herr. Einzene Sp her behaupten sie haben in
den W Idern Squ rkin gesehen, die dort lebten undsich sehr seltsam verhielten."”

"Sehr gut, die Anf hren sollen nach Plan vorgehen und ihre Heeae teilen, um
m g lichst viel Gel nde unter Kontrolle zu bringen. Die Baumsqu rkin sind mir bekannt,
man soll siein Ruhe lasen. Sonst noch was?"'

"Von Squ rdalon sind wie befohlen weitere St mme ausger ckt und sichern
weitere Gebiete."

"Gut, Du darfst gehen. Das nchste Ma wirst Du die Streke einen Tag
schnell er schaffen, verstanden?'

"Ja, oh Daehsguinn, verzeht eurem unw rdigen Diener”, stiell der Bote
quietschend hervor. W hrend der Bote zitternd r ckw rts raus kroch, lehnte sich
Daehsquinnin seiner H ngematte aur ck und ginste gen Glich.

* k k% %

Fr hlich stapfte Gjie durch das gr Gte Dorf seiner neuen Dom ne, die Reldan genannt
wurde. Der Krieger war von Daehsquinn h chstpers n lich mit der Verwaltung der ersten
von Squ rkinin den Trockenl ndern eroberten Gebieten beauftragt worden.

W hrend Gjie die H user, insbesondere die Handwerksd tten, begutachtete, wurde er
von seiner Leibgarde abgesichert. Viele ben tigte er nicht, die Sklavenv |ker waren redt
ruhig, nachdem man wie blich aus jeder Familie Geiseln zur Arbeit nach Squ rdalon
verschleppt hatte. Daensquinn wird zufrieden sein, dadite sich Gjie, die Dom ne ist
befriedet und wird schon bald Steuern abwerfen. Das einzige was noch fehlte war ein
wohlklingender Titel, Daehsquinn wartete diesbezg lich auf Vorschl ge von ihm. Baron
klang ganz nett, oder Verweser, vieleicht auch Rattenlord, wie die Haalosen ihn
nannten. Aber nein, ihm fiel da ein Wort ein welches seinen Anspruch zweifelsfrel
ausdr ckte, er w rde einen Titel w hlen, der sich vom Wort f r Dom ne ableitete:
Dominant von Reldan!

* %k %k %

"Geht nun hinaus und ef llt eure Aufgaben.” Mit diesen Worten beendete Tifrin,
Patriarch des Scouf-Stammes die Besprechung mit seinen Offizieren. "Und schickt mir
meinen Schreiber rein!”

Nad wenigen Minuten des Im-Kreis-Laufens betritt ein braun-weit gefledkter
Squ rkin das Zelt, der mit Schrift undeiner Tafel bewaff net war.
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"Da bist Du ja, ich will einen Bericht an Daehsquinn fortfahren, notiere
folgendes:

Wie erwartet trafen wir, als wir uns dem Mee n herten, auf K stensqu rkins. Diese
entspredchen voll auf den alten Beschreibungen. Sie sind nur von sehr geringer Intelli genz,
k nnen aber einfache Boote bauen und w ren als Schiffshesatzungen gut gedgnet.
Auffallend an unseren Verwandten und gr G ter Unterschied ist eine Hautfalte am Bauch
von M nnern und Frauen, in der die K stenbewohnrer ihre Squ lin tragen bis sie grod
genug sind, selbst ndig zu laufen. Interessanterweise scheint dieser Beutel auch beim
Schwimmen zu helfen.

Gezeachnet Tifrin von den Scouf.

Dies schickst Du mit einem L ufer zu Daéhsquinn, mit der Bitte um weltere
Befehle."
Mit einer angedeuteten Verbeugungverlie( der Schreiber das Zelt. Draulien f gte er
einen persnlichen Bericht ber Tifrin hinzu und bergab die Schriftrolle an einen
zuverl ssgenL ufer.

Die ersten Monate, Tell 2 (Herbst 417n.P.)

Gjie, der Dominant von Reldan, sall br tend auf seinem bescheidenen Thron. Eigentlich
sollte er gl cklich sein, denn seine Dom ne hatte sich als gr G er erwiesen, als die alten
Karten vermuten liellen. Aber ber Gjie schwebte dadurch st ndig die Gefahr der
Absetzung, denn je gr U er das Gebiet, desto wahrscheinlicher wurde es, dall Daehsquinn
einen der verdienten und treuen Patriarchen das Amt des Dominaten b erlie(. Positiv
vermerken liedien sich, dali Gjie dieser Tage mehr Steuereinnahmen abtransportieren lied,
als ganz Squ rdalon jedes Halbjahr erbringt.

Vielleicht sollte er sich mit seiner Familie vom Stamm trennen und selbst Patriarch
werden, aber das war nicht ganz ungef hrlich, Swaquw rde sich das sicher nicht gefallen
lassen.

Ein R uspern schredkte Gjie aus ®inen Gedanken. "Wasist?', entfuhr esihm zornig.

"Verzeht, Herr, wir haben die Befragung der Haalosen beendet. Reldan hat sich vor
wenigen Jahren mit den umliegenden Gebieten zusammengeschlossen, sie nennen sich
"Freitbund'.

"Damit ist es ja nunvorbe”, sagte Gjie und brach in h misches Gel chter aus, in das
auch der Ank mmling ducksend einfiel.

* %k %k %

G hnend rollte sich Daéhsgquinn aus seiner H ngematte. Die letzten Monate waren gut
gelaufen, bald wird das Squ rkin-Reich seine dte Gr G e erreichen, vielleicht sogar
dar b er hinaus. Die Angliederung von Milaf war gelungen, Chaladorn hatte sich wie
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gehofft zur ckgezogen, nun blieb abzuwarten, ob sich der Herrscher verhandlungsbereit
zagt. Derwell stolen die Squ rkin-Heae weiter in den Hab-Wald vor und auch die
neuendedkten Gebiete im Phialaedes Sumpfes scheinen sich widerstandslos zu f g en. Im
Madairas wurde ein Staasgebilde namens Freibund entdedt, welches nur mit Gewalt
gebeugt werden konrte. Doch noch immer ist die Eroberung dort unvdlst ndig und was
jenseits des Bundes liegt ist noch immer unkar.

Bisher hatte sich Daensquinn zur ckgehalten undsich mit dem kleineren Heerhaufen im
Hintergrund gehalten, doch da man nicht ahnen kann, wie Chaladorns Antwort lauten
wird, ist es nunZeit die Waaye etwas zu Gunsten der Squ rkin zu dr cken, jeder noch so
kleine Faktor kann wichtig werden.

* k k% %

Krel eilte durch die Nadt, v llig auler Atem erreichte er das Zelt seines Meisters. Er
kratzte kurz undtrat dann ein, nach wenigen Schritten warf er sich auf den Boden.

"Meister, esist es alles vorbereitet.”

"Gut, Krel, ich komme", antwortet Daehsquinn.

Die beiden Squinn verlielen das Zelt und begaben sich zur nahen Lichtung Dort hatte
Krel bereits einen grolen Kreis aus magischen Pulver gezechnet und mit uralten Runen
umgeben. Daehsquinn entz nd ete eine Fadkel und umstritt den Kreis unter st ndigen
Murmel unwverst ndlicher Formeln. Nadh drei Umkreisungen entz nd ete er das magische
Pulver, welches in windesell e die ganze Lichtung und den umliegenden Sumpf erhellte,
und stimmte einen schaurigen Singsangan.  ber eine Stunde sang Daensquinn undtanzte
um den brennenden Kreis, bis er v llig ersch pft zu Boden fiel. Krel hielt sich
w hrenddessen im Hintergrund, wu(te er doch, dall sein Meister in diesem Zustand v llig
unberechenbar ist. Mit Unbehagen registrierte er, wie einige Bl tter der nahen B ume
schwarz wurden und abfielen, doch dabei blieb es gl cklicherweise. Als Daehsquinn zu
Boden fiel, schaffte ihn Krel wie zuvor befohlen zur ck in das Zelt undkam dann wieder,
um den inzwischen erloschenen Kreis weiter zu beobaditen. Lange Zeit geschah nichts
doch pl tzlich erschien ein Lichtstrahl im Krels, der sich zu einem planaren Rechtedk
erweiterte. Durch ihn kroch vorsichtig eine Riesenratte, schn ffelnd in die neue
Umgebung hinter ihr verschwand das Licht wieder. Dieser Vorgang wiederholte sich in
den folgenden Stunden an anderen Stell en des Kreises, auch aus der Erde krochen weitere
Riesenratten. Schliellich waren rund zweihundert dieser Wesen im magischen Kreis
versammelt undwarteten bis sch ihr Meister von den Strapazen der Nadit erhaolt hatte.

* k% %k % %

Lakut, Patriarch des Lakut-Stammes, schlenderte langsam durch das Lager seiner
Truppen. Er hatte sich dicht in seinen Mantel geh lIt, um sich vor der Sonne zu sch tzen,
die heute besonders grell durch das abnehmende Bl tterdach des herbstlichen Hab-
Waldes shien.

Lakut vermiGte den morgendlichen Nebel, das bradkige Wassr und die festen W nde
Squ rdalons. Hier mudten sich die M nner zum Schlafen in den trockenen Boden
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eingraben, die Luft stank nach gr nen B umen unddie hiesigen Squ rkin lebten mit den
Haalosen in Gemeinschaft!

Die Welt ver nderte sich um den alten Patriarchen, doch er nderte sich nicht mit. Das
Squ rkin-Imperium w rde neu erstehen, doch wird er sich in der neuen Zeit zuredt
finden?

Dachsmond 418n.P.

"Squ rkin! Diese 63 Krieger vom Y rn-Stamm sind angeklagt undf r schuldig befunden
worden, befehlswidrig Steuerzahler unseres gesch tzten Nadbarreiches Chaadorn
miGhandelt, beraubt und get tet zu haben. Die einfachen Krieger werden in die Sklavere
verkauft, ihre Anf hrer zum Todin den T p fen verurteilt.

* k% %k * %

"Was soll das heilien, wir werden nicht mehr gebraucht?' br llte der Krieger-Patriarch
seinen jungen Schreibsquinn an.

Der Schreiber zuckte erschrocken zusammen und sank auf die Knie. "Verzaht Herr,
aber die Nadricht besagte nur, dall wir dort nicht mehr gebraucht werden.

"Ach so", brummte der Alte. "Wohin werden wir geschickt?"

"Das steht noch nicht fest. Ich weil nur, dal sich der Clanlord Ordomars nun endlich
ger hrt hat und an der Grenze nun doch keine Heae gebraucht werden. Vermutlich
werden wir weiter hier patroulieren <SQUEAK!!! >, verzeiht Herr, Ihr und Eure Krieger
werdet patroulieren, zumindest bis sicher ist, dali der Erste Heptan zu seinen Worten
steht.”

Mit schmerzverzehrter Grimass® reibt der Squinn seinen Schwanz, auf den der
ver rgerte Patriarch getreten hatte.

"Zu schade die Haalosen in Ordomar haben Krieg an der anderen Seite ihres Reiches.
Falls deren Herrscher unser Angebaot eines friedlichen Zusammenlebens ablehnt h tte,
w revieleicht ein sch nes Scheibchen f r uns abgefallen.”

* k% %k % %

Srfundvom H ndler-Stamm, Daéhsquinns Schatzverwalter, rieb sich vergn gt dieH nde.
Wieder war durch die neue Steuer eine ansehnliche Summe in die Kassen des Imperiums
gefloseen undSfrundin der Gunst seines Herrn nach oben geschnellt.

Das Reich wuchs st ndig, war aber nur d nn besiedelt. Kurzerhand hatte Sfrund all es
unbewirtschaftete Land zu Reichsbesitz erkl ren lassen undwenn ein Einwohrer nunein
neues St ck kultivieren m chte, mul er daf r eine Steuer zahlen, die sogenannte
Kultursteuer.

* k% %k * %

Mit voller Wucht flog Krel in das Regal mit den Metallti egeln, dessen Inhalt scheppernd
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auf den Boden aufschlug.

"Beim Topf des Elif! Krel, das war der dritte Versuch diese Woche, langsam solltest Du
doch kapieren, dall Du keine Chance hast", fluchte Daehsquinn.

"Verzaht, Meister! Bitte tut mir nichts, ich will euch f r immer dienen. Bitte seit eurem
Krel nichtb se"

Quietschend und wimmernd rutschte der junge Squinn vorm Herrn aler Squ rkin auf
dem Boden, wobei e ganz nebenbel nach seinen Dolch grapschte und ihn wieder
Umhang verbarg.

"B se?Nein, Du w rst kein wahrer Squinn versuchtest Du es nicht. Aber verschiebe
Deine Ambitionen ein paa Jahre undlerne, wasich Dich zu lehren bereit bin.

"Ich danke Euch, Meister, ich bin urw rdig."

"Ach was, es war gar nicht so schletht diesmal. Geruch und Ger usche hast Du gut
maskiert, aber Deine Angst konrte ich noch immer sp ren undnat rlich war Dein Angriff
viel zu ... materiell. Noch immer nicht hast Du die Erdkraft gemeistert, gehe und made
Deine bungn.”

Als Krel gegangen war, wandte sich Daehsquinn wieder seinen Papieren zu, in denen
aus fernen L ndern berichtet wird. Nur wenige Re&ktionen auf das gelesene sah man ihn
an, doch einmal war er deutlich ver rgert. Er nahm eine Schreibfeder zur Hand und setzte
den Namen 'Hadran' auf seine Liste.

* %k %k %

"Weilt Du was das 0ll, warum wir diestun?"
"Wir stellen an urser Reichsgrenze en Schild auf, das wird schoneinen Sinn haben."
"Aber diese seltsame Aufschrift?

"Keine Ahnung ich kann dach nicht lesen.”
"Ach ja, entschuldige bitte, ich vergal."
"Madt janichts, kannjamal pasgeren.”

"Du hbist ein ednter Freund”

"Und?'

"Was und?'

"Undwas geht nunauf dem Schild?"

"Zum Orakel hier lang."

"Das ergibt keinen Sinn."

"Sag' ich dach de ganzeZeit."

Adlermond 418n.P.

An meinen verehrten Herrscher Daehsquinn, Erster unter Vielen im Rat der Madt,
Patriarch des Squinn-Stammes

Heute erreichten Deine Heae, die zu kommandieren ich die Ehre habe, jenes Kap wo die
Meege zusammenflieden und der D monensumpf endet. Obwohl wir hier dem
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Sonrenschleuderer n her sindalsje auvor ist, bleibt die Temperatur im normalen Bereich,
daher habe ich mich, Deine Erlaubns vorausstzend entschlosen diesen Ort ©Kap
Sonrentrotz© zu nennen.

m g e die GroGe Mutter Dir zahlreiche Squ line schenken
Tifrin, Patriarch des Scouf-Stammes

* k% %k * %

Der Kapit n des Schmetterlings stand auf dem Achterded seines Schiffes und war
zufrieden. Der Schmetterling war ein sch nes Schiff und zusammen mit seinen Br d ern,
das gr G te und modernste was in Calesia und den anderen Freibund ndern zu finden war.
Derzeit lag sein ganzer Stolz noch im Hafen von Gargova und wartete auf den
Kommodare der Flotte, von dem der Kapit n den ersten Auftrag erhaten w rde. Als
Flaggschiff Calesias w rde es die Meae durchpfl g en und grolen Ruhm erringen. Der
Kapit n dankte Denfa, der G ttin des Gl cks, daf r endich wieder zur See fahren zu
d rfen und dem Treiben dieser entsetzlichen Squ rkin entkommen zu d rfen. Auf die
Reling seines Schiffes klopfend, beschwor er sein GI ck und vergall dabei auch nicht,
Cellu dem Gott des toten Holzes einen Gedanken zu widmen. Endich kam der
Kommodare und der Kapit n bedlte sich, ihnan der Planke geb h rend zu empfangen.

"Gr e, mein Kommodae Alantu, ein gl cklicher Tag f r uns und Cales
unserem Schutzgott.©

"Aber nur wenn Weder, die G ttin der Sicht, ihre Hand b er seine Augen legt",
erwiderte Alantu. " Seht, da kommt unsere Ladung"

Mit Entsetzen sah der Kapit n zu, wie Tausende von Squ rkin in den Hafen str mten

und de Schiff e bestiegen.

* k k% %

Fr hlich pfeifend lief Krel durch die G nge Squ rdalons. Er genol es wie die anderen
ihm neuerdings auswichen und die Furcht in ihren Augen erschien, wenn er sie direkt
ansah. Allein Kraft seines Will ens, schleuderte er jene aus den Weg, die Daehsquinns
Stell vertreter zu nahe kamen oder den geb hrenden Respekt versagten. Sein Meister hatte
ihn viel gelehrt, doch nunwar es Zeit auch auf eigenen Pfoten zu stehen.

* k k% %

"Also M nner, ich erkl re es euch noch mal. Diesist ein fremdes Land, es heiGit Ordomar.
Wir sind Gast hier, das bedeutet, wir werden uns so benehmen, wie es von uns gefordert
wird. Die Haalosen hier kennen unsere Sitten nicht und wir nicht die ihren, also seid
vorsichtig und fragt mich bevor ihr irgend etwas tut. Eat nur was man uns gibt und lalt
ihre Frauen in Ruhe. Auch die Kinder sind tabu, die n tigen Opferungen werden wir
nadhhden, wenn wir wieder zu Hause sind. Wenn ihr jemanden mit weiGen Fell auf dem
Kopf seht, ist das noch lange kein Hexer, sondern er ist nur alt und zebredlich, ihr
braucht ihm also keinen Respekt zu erweisen. Und noch etwas. Ich will, dal die
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Stammeszeichen ab sofort sorgf Itiger gemalt werden, wir wollen doch den Haalosen
keinen Anlal f r Spott geben. Ihr seht aus wie ein Haufen Squ line und nicht wie die
stolzen Vertreter der Squ rkin bel den Spielen vonTraedoch. Genugjetzt, Abmarsch!”

* k k %k %

Friek vom R ngunStamm der Dominant von Sedand sali gelangwellt auf seinem Stuhl
und starrte aus dem Fenster. Religi se Zeremonien, abgesehen von den Paaungsriten,
hatten ihn nie interesgert und nun mudte er in diesem verfluchten neuen Tempel in seiner
Dom ne sitzen und den Einweihungsriten zuschauen. Und dann mu( es ausredhnet ein
Tempel f r Anrash, den einheimischen Schutzgott, sein und nicht der wahre Gott des
Meeaes Kquerzd. Aber Daehsquinn hatte gesagt, dali es sich m g licherweise nur um eine
fremde Anbetungsform desselben Gottes handele und es nicht schaden k nne, sicher zu
gehen, besonders wenn deser Anrash tats ¢ hlich Kquerzd sai.

Vorne stand Naguan, der K sten-Squ rkin, die H nde in seinen Beutel gestedkt
und leierte die mhsam auswendig gelernte Zeremonie nerv s runter. Der alten
Beutelratte war sich v llig im Klaren dar b er, dali jeder der anwesenden hier mindestens
doppelt so schlau war wie &, obwohl Naquan alsder K| g steseiner Art galt.  In der
ersten Relthe sall ein Priester aus Chaladorn, der Solas Gobhd hie(i, sowie seine zwel
Begleiter. Auch wenn Friek nicht verstehen konnte, dall jemand wegen einer
Tempeleinweihung Tausende von L ngen reiste, hoffte er das die Fremden Gefallen an
dem neuen Tempel fanden, denn mglicherweise hing die gute Nadbarschaft zu
Chaladorn von deren Eindruck ab.

Friek multe jedoch zugeben, dall ihn der neue Tempel gefiel. Die Fenster
konnten abgedunkelt werden, ohre den ©g ttlicheWind®r li g auszusperren. Es war auf
jegliche Symmetrie verzichtet worden, wie es einem Chaosgott zustand und das ganze
war in der blaugr n en Farbe des Meeaes gehalten. Selbst eine Reliquie war vorhanden, die
Knochen einer Jundgrau, die vor langer Zeit in einer heiligen Sturmnadit von einem
Fischwesen geschw ngert worden war.

Katzenmond 418n.P.

In der Hall e des Freibundes war es dill, abgesehen von gglegentlichen nerv sen Rascheln,
Scharren oder Klopfen. Die F rsten salien unruhig auf ihren Sitzen, die Dominanten ruhig
im Schatten der Nischen dahinter. Das Warten wurde schliedlich durch Schritte im Gang
vor der Halle und ein lautes Klopfen an der Doppelt r belohrt. Von drauCen klang eine
laute Stimme durch de T r:

"Ein Botschafter erbittet Einlal in die Halle des Bundes!" ert nte die traditionelle
Formel.

"Der Freibund gew hrt Euch Einlal", antwortete Herzog Iljatu von Calesia ebenso
traditionell f r den Bund

DieT r wurde von Wadhen ge ffnet undder Botschafter wurde eingelassen. Dieser war
niemand anders, as Attrrich der Rtann von Llugg h chstpersn lich, gefolgt von seinem
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Dominanten Swaqu. Attrrichs Gesichtsz g e waren ebenso festgefroren, wie die seines
Erzfeindes Iljatu. "Wasw n scht |hr", fragte der Herzog eisig.

"Auf Wunsch meines Herrschers, Daehsquinn vom Squinn-Stamm, Erster unter Vielen
iIm Rat der Madt, ersuche ich f r die Repulik Llugg um Wiederaufnahme in den
Fretbund" Eswar offensichtlich, dali der Rtann sich zu jedem Wort zwingen mudte.

"“I'm Namen unseres Herrschers, Daehsquinn vom Squinn-Stamm, Erster unter Vielen im
Rat der Madt, GroGdaminant des Freibunces, heiGien wir die Repullik Lluggin dieser
Gemeinschaft freier V Iker willkommen. M g e der Freibundwehrhaft bl h en.”

* k k% %

Ein letztes Mal stand Tifrin am Kap Sonrentrotz und schaute auf das Mea hinaus. Hinter
ihm hatte sein Hea das Taglager abgebrochen und war bereit zu marschieren. Auf denn,
dadte der Patriarch seufzend. Der Weg heim nach Squ rdalon war weit und der Winter
nahe, vielleicht multe man ihn in der neuen Feste Druvtondalon verbringen. Wenigstens
waren die Heascharen der Squ rkin gut versorgt, denn Daéisquinn hatte in weiser
Vorausscht eines harten Winters allen Heaen befohlen, b ersch sdge Lebensmittel zu
sammeln und f r die kalte Zeit zu horten. Wie Tifrin wulte, waren auch in Squ rdalon
grolz g ige Vorr te angelegt wurden und der Kr uter-Stamm hatte seine Winterg rten
erweitert, so dall auch in der Heimat, der Hunger keine Opfer fordern w rde. Dieser Tell
des Sumpfes war nun vollst ndig unter Kontrolle der Squ rkin und die Zeit des
Umherziechens w rde f r die meisten Krieger-St mme nadh der R ckkehr nach
Squ rdalon oder bel Stationierung in einer der neuen Festen endg Itig vorbel sein. Er
w rde diesesfreie Leben vermissen, dadte Tifrin, gab sich dann aber einen Ruck unddas
Signal zum Aufbruch.

* k% %k * %

Alantu, der Kommodae der Ersten Flotte Calesias stand auf dem Achterdedk des
Schmetterlings und war w tend. Zum erstenmal seit vielen Jahren verlielen die Flotten
des Freibundes wieder die eigenen K stengebiete und Alantu haite allerlel
Vorsichtsmalnahmen befohlen, um eine Ann herung an die ersehnten K sten so
gefahrlos wie m g lich zu erreichen. Doch Vorgestern, in der zweiten Nadt der dritten
Woche ihrer Reise, hatte sein ungeduldiger Stell vertreter die Fahrt nicht verlangsamt und
schon war das Unhell passert, f nf der Schiffe waren auf eine Sandbank gelaufen und
mudten repariert werden. Doch wudten sie nunimmerhin, dad das Ziel nahe mudte. Und
tats chlich, w hrend der Kommodare noch gr b elte, erschall pl tzlich die Stimme des
Ausgucks und k ndete Land am Horizont an. W hrend sich die Schiffe der K ste
n herten, kam Srerress der Kommandant der Squ rkin-Krieger an Dedk und stellte sich
neben Alantu an die Reding, um mit dem Kommodare den ersten Blick auf das neue
Land zu teil en.

Doch Alantu konrte lange vor den Nadtaugen des Squ rkin Einzdheiten auf der
grasbewadhsenen, sturmgepeitschten Ebene, die vor ihm lag ausmadien. So sah er auch
vor Srerressdie bewaff neten Wesen dort umher huschen. Sie waren etwa vier Ful groCQe,
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hatten einen segmentierten Insektenk rper und F hler. Insgesamt sahen sie aus wie
riesige Armeisen, al erdings nur mit vier Gliedmaden.
Nun sah auch endlich der Squ rkin de fremden Wesen. "Druven!”, rief er erstaunt aus.

* k k %k %

Ein Squinn st rmte durch die Hallen des alten Palastes von Gargova in der Fretbund
Dom ne Calesia

"Patriarch, es gibt neue Befehle aus Squ rdalon!”

Tradk vom Hehl-Stamm schaute ver rgert von seiner Mitternachtsmahlzet auf. "Was
gibt es denn, Schreiber?"

"Daensquinn befiehlt, denn Aufbau eines kleinen Heaes aus menschlichen Soldaten
vorzubereiten, so dall der Frelbund Angelegenheiten von geringer Bedeutung selbst
erledigen kann."

"Er will den Haalosen Waffen geben?’, fragte Tradk erstaunt. "Besteht denn da kein
Risiko?"

"Das Heea wird klein sein, kaum gr G er als jene, die eine einzdnhe Dom ne vergeblich
gegen uns aufbot. Aulerdem werden einige Squ rkin das Hee b erwadien. Eigentlich
dient das ganze nur dazu die Bev |kerung zu beruhigen, die nicht gerade gl cklich ber
die st ndige Anwesenheit unserer Krieger ist."

"Gut, dann werde ich tun was mglich ist. M ge die GroGe Mutter Daehsquinns
Weisheit gest rkt haben.

* k k %k %

"Vork!" rief der junge Vermittler seinem Patriarchen verbl fft hinterher. "lIch dadite Ihr
seit unterwegs als Botschaftter nach Aldowerelya.”

"W reich auch fast gewesen", entgegnete Vork. "Doch es stellte sich heraus, dali meine
Entsendung auf einem Irrtum beruhte. Daehsquinns Schreiber hat die Botschaft offen
liegen lassen und so hat ihn einer der j ng eren S hn e unseres Herrschers in die Pfoten zu
bekommen. Da er schon etwas Lesen und Schreiben konnte, hat er das Pergament studiert
und die Korrektur eines Fehlers vorgenommen. Zumindest das was er f r einen Fehler
hielt und so wurde aus Kiomba ganz einfach Kiombad undich h ttev llig umsonst diese
furchtbare lange Reise unternommen.”

"Das ist ja furchtbar”, ereiferte sich der | ngere Vermittler. "Es klang doch alles so
wundervoll, ein Platz f r Vermittler aus aller Welt!"

"Tja, es w re eine gute Idee gewesen, aber leider wollen die V lker dort mit ihren
Streitigkeiten urter sich bleitben.”

* % %k * %
Am Katen Strand stand seit Jahrhunderten das Zentrum des Wogetischen Ordens, der
Magier von Fiodara Iwed, die das Land seit Aonen mit eiserner Hand beherrschten. Im

Inneren hielten die Meister der Magie Rat b er diej ng sten Ereignisse. Gerade sprach der
Meister der Jenseitigen Sph ren:
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"Wir hatten ein paa harmlose Pl nderer erwartet und nun kommen gewaltige
Heascharen, die sich zwar relativ gesittet benehmen, daf r aber offenbar zu bleiben
gedenken. Wir k nnen nunnicht | nger warten, wir, der Wogetische Orden mul endlich
persnlich eingreifen.” Der Meister der Elemente nickt zustimmend. "Du mu(t uns nun
den Schl ssl geben, Allmeister.”

Der angesprochene Oberste des Ordens hatte sich in der ganzen Debatte bisher merklich
zur ckgehalten undeher f r Zur ckhaltungpl diert, doch nunwaren seine adit Koll egen
ale gegen ihn. Jetzt sall der adte Mann auf seinem Thron und dadchte nach, w hrend die
Meister der acht magischen Disziplinen auf die Antwort des All meisters.

“"Lehre undf hre uns, Allmeister!”, unterbrach der Meister des Geistes die gespannte
Still e.

Der Allmeister seufzte und schaute seinen Kollegen nacheinander absch tzend in die
Augen.

"Meister ... Freunde", begann er schliedlich. "Esist an der Zeit euch in ein Geheimnis
einzuweihen. Ich habe den Schl sl nicht." Die Meister der Magie erstarrten als ihnen
die Bedeutung dieser Aussage klar wurde. "Lalt es mich erkl ren", rief der Allmeister in
die lauter werdende Runde. "Seit ewigen Zeiten beherrschen die Magier unser Land, doch
gab es stets Streit zwischen unseren Vorfahren und beinahe h tten sie sich gegenseitig
und auch die einfadhen Menschen unserer Heimat in einem Krieg der Weisen vernichtet.
Die letzte Chance ergreifend, madte Efar von Wegat, ein reicher Adliger und Besitzer
dieser Burg den streitenden Parteilen einen Vorschlag und so wurder unser Orden
gegr nd et, das m c htigste B ndnis unter Zauberern, welches die Welt je gesehen hat. In
ihm wurden die Streitigkeiten in geordnete Bahnen gelenkt und zunchst herrschte
Frieden. Doch es kam zu neuen K mpfen, diesmal unter einzenen Fadirichtungen unser
inzwischen zur Magierschule gewordenen Ordensburg. Esgab f r unsere Vorfahren keine
andere M g lichkeit als ihr Wissen zur ckzunehmen. Um des Friedens will en lehrten die
Meister nur noch theoretische Magie, wichtige und algemeing Itige Bestandtelle der
praktischen Ausf h rung wurde verschwiegen, bis ein Sch ler einem der adht Meister
nadhfolgte. Doch unsere Vorfahren mudten erkennen, dal auch dies nicht ausreichte und
so gaben auch die Meister ihr Wissen auf undnur dem Allmeister verblieb das Wissen zur
Aus bung magischer Madt. Er behielt den Schl ssel undkonrnte im Falle der Gefahr f r
das Land oder den Orden seine Meister unterrichten. Doch vor sedhs Generationen starb
der Allmeister bevor er den Schl ssel weitergeben konrte und so herrschen die Allmeister
der Magie b er Fiodaralwed ohre auch nu einen einzigen Zauber zu beherrschen.”

"Wir sind verloren”, fl sterte der Meister desK rperlichen.

"Noch binich der Herrscher dieses Landes undich werde mit allen Mitteln versuchen es
zu bleiben”, bem hte sich der Allmeister den Meistern Mut zu zu sprechen. Doch in
diesem Augenblick klopfte es an die T r und ein unerw n schter Gast verschaffte sich
ohre ane Antwort abzuwarten Einlall.

"Ich bin Magister Reque vom Squinn-Stamm undich komme in Namen des Herrschers
Squ rdrumens und Herrn aler Squ rkin Daehsquinn vom Squinn-Stamm, Eure
Kapitulation einzufordern.”

Der Allmeister erhob sich, bemht ein w rdevolles Gesicht zu bewahren. "Sagt Eurem
Herrn, dal der Wogetische Orden b er dieses Land herrscht und mit magischer Madt
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jeden hinwegfegen wird, welcher wagt, diesin Frage ai stellen.”

"Mein Herrscher sah die M glichkeit dieser Antwort voraus und so bat er mich in
diesem Fall folgende Botschaft zu verlesen.” Umst ndlich kramte der Squ rkin in seinen
Manteltaschen bis er schliedlich eine Hautroll e herauszog und daraus vorlas. "Allmeister,
Dein Mut ist gr Ger als Deine Weisheit. Etrar kar benu ogdan!" Bei diesen Worten | ste
sich die Schlangenhaut in eine dunke Wolke auf, die auf den Allmeister zu schoGundihn
umklammerte, bis er r chelnd zu Boden fiel. "Meister der Elemente, nach den
Kenntniseen meines Herrschers seit Ihr der Nadifolger dieses Mannes. Daehsquinn
erwartet eine neue Antwort. F r den Fall ener erneuten Ablehnung habe ich eine
Botschaft f r Euch."

Verzweifelt blickte der Angesprochenein die Runde seiner Koll egen undauch den noch
immer sich am Boden w Izenden Allmeister. Die Angst liell seine Stimme zittern, als er
schliedlich spradh:

"Der Wogetische Orden sieht sich geavungen die b erlegene Madit Eures Herrn
anzuerkennen, Fiodaalwed geh rt ihm."

Drachen- bisWolfsmond 418n.P.

"Verdammt Krel, st r mich nicht!" wehrte Daéisquinn den wiederholten
Kommunikationsversuch seines Asdstenten ab.

"Aber Herr, die neuen Berichte. Wir werden auch erw hnt!"

"So? Dann zeg©ma her”, antwortete der Herrscher Squ rdrumens und rit seinem
Assstenten die Schlangenhaut aus der Pfote. Sorgf Itig studierte er die fremden
Schriftze chen.

"Vielzahl! Sieh an, h tte nicht gedadt, dall unsere Flotte dieser Bezachnunggeredt
wird, aber vermutlich bringen die Haalosen anderer Reiche nichts zustande ohre eine
vern nftige F h rung

"Chaladorn ist tabu, das sollte dieser Schreiberling eigentlich wissen, aber lora
...Wolliegt lora, Krel?'

"Schaut hier auf die Karte, Herr." In weiser Vorausscht hatte Krel die Karte
mitgebradt, die ein Priester aus Kanarys im letzten Jahr verlor, kurz bevor er im Sumpf
versank.

"Hmm, weit weg ist es wirklich nicht, scheint mir", murmelt Daenhsquinn.
"Vielleicht sollten wir tats ¢ hlich mal vorbeischauen und Handel sheaehungen aufbauen.
Lal ursdiesen b sartigen Ger chten einen wahren Kern geben.”

* k% %k * %

An einem Winterabend im Einharnmond, waren nur zwei Frauen in der Bundeshall e des
Frelbundes. W hrend die j ng ere sich flegelhaft auf die Tischkante gesetzt hatte und ein
Brotstull e verzehrte, war die deutlich Itere emsig damit besch ftigt die Blutfledken vom
Boden undeinem Stuhl zu entfernen.

"Dann hat es mit der Wiederangliederung LIuggs wohl nicht geklappt, was?"'
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schmatzte die Junge.

"Offenbar nicht, Kindchen, schliedlich liegen euer Herzog und der Rtann von
Lluggnunschwerverwundet in ihren Quartieren. Aber viell eicht wollte die Oberratte auch
genau dies erreichen. Daehsquinn wulte sicher ganz genau, dal die beiden erbitterte
Feinde sind und trotzdem zwang er Llugg in den Frelbund wie eine Katze in den
Hundeawinger."

"Und was pasgert jetzt?

"Es heilt, Llugg verl Gt den Freibund gleich wieder und soll
verwaltungstechnisch mit den L ndern im Madairas vereinigt werden. ES war nur ein
kurzes Gastspiel im Fretbund aber der GroGdaminant ist vielleicht auf einem Schlag zwei
m c htige menschliche F rsten losgeworden, ohre auch nu eine Pfote air h ren.”

* k% * %

"Dalang!"
"Ich denke es geht hier lang!”
"Wo sind wir, Patriarch?'
"Keine Ahnung aber hier sind Berge, da kann Traedoch nicht mehr weit sein.”

"Wir haben urs verirrt!"

"Ach wo, wir sind bald dort. Allzu viel Berge kann die Welt doch nicht haben.
Schliedlich hat die Grole Mutter sie mit ihren Kindern f r uns erschaffen, also wird sie
weitgehend sumpfig sein.”

"Kommt schon gleich sind wir oben."

"Ich fasse es nicht, auf dieser Seite sind noch mehr Berge. Schaut mal ein ganz
groGer!"

Widder- und Falkenmond 419n.P.

Eswar die aste Sitzung der F rsten des Frelbundes im neuen Jahr. Es lagen keinerlel
wichtigen Dinge an undso wunderte es niemanden, daill der F rst von Wolfenheim,
anscheinend keschlossen hatte, auf die lange Reise a1 verzichten.

Nordan Reldan lag wie gew hnlich mehr auf seinem Sitz und schien wie immer mit
seinen Gedanken in weiter Ferne. Goldwyn vonMengstir erhob mal wieder Anspruch auf
einen winzigen Streifen Land an der Grenze a1 Sedand, ein Streit, der schonseit
mehreren Generationen zwischen den beiden L ndern schwelte. Relaf von Urborg
anwortete gewohrt laut undwortreich, gespickt mit so wundersch nen Worten, dali selbst
Korfiniadie Schamesr teins Gesicht stieg. |ljatu, der Herzog vonCalesia, sali stockstei f
daundwartete auf das Ende der Sitzung Seit seinem blutigen Streit mit dem Rtann von
Llugg hoffte der Mann nu noch auf einen baldigen Tod und lbs dahin einem g lichst
schmerzame Zeit.

Eswurde still in der Halle ds der Herold dach nach die Ankurft des Clanlords von
Wolfenheim ank ndigte. Zur berraschung ar sedhs anwesenden F rsten (ganz im
Gegenteil zu ihren Dominanten), betrat jedoch nicht Groerf die Halle, sondern ein
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hochaufgeschassener, d nner Mann mit finsteren Z g en. Gekleidet war er in eine
schwarze Priesterkutte und un den Hals trug er eine Kette mit einem Wolfssymbal.
Gefolgt vom Dominanten Wolfenheims schlenderte & enervierend langsam um den
Tisch, dabel jeden der anwesenden Menschen eingehend mit sp ttischem Grinsen
begutachtend, bis er schliedlich den Platz erreichte, der in der Vergangenheit von Groerf
besetzt wurde.

"Ich bin Zarg. Ich bin seit kurzem Clanlord vonWolfenheim, nachdem mein gesch tzter
Vorg nger unerwartet verstarb.”

* k k% %

Die Wettkampf Gruppe der Squ rkin war nunschonlange Zeit in den urendlich
erscheinenden Bergen Ordomars unterwegs. Vor einiger Zeit war man auf etwas
gestossen, das die Einwohrer eine Stralle nannten. Off enbar hatten de Menschen
jahrelang Stein an Stein gereiht undso einen ganz nornalen Weg befestigt, wennsich
auch keiner der Squ rkin vorstellen konrte, wozu so etwas gut sein k nnte. F r eine
Wegmarkierungwar es deutlich zu viel Aufwand und @ | ngeren Marschieren auf der
Stralle schmerzten deF s

Meist liefen Wettk mpfer Squ rdrumens neben den Steinweg. Im Falkenmonderreichte
die Gruppe endiiche Traedoch, die St tte der Spiele in Ordomar. Durch den langen Winter
war es zu deser versp teten Ankunf gekommen, aber zur Freude der Squ rkin war der
Beginn der Spiele verschoben wurden, undes gab nunreichlich Zeit die fremden
Disziplinen kennenzulernen undzu ben.

* k% %k * %

Markard kochte. Nunja, noch nicht ganz, aber bald w rde es weit sein, denn de

K chenm dchen hatten gerade frisches Holz nadhgelegt. W hrend de dritte Frau seines
Patriarchen de Gew rzenin den Topf sch ttete, b erlegte Margard, ob er wohl v llig
ausgekocht w rde, oder nur bis er gerade gar war. Langsam wurde es unangenehm heiti
im Topf und der Geruch der Suppe entspradh so gar nicht seinem Geschmadk. Was hatte
er sich damals gefreut, als Daehsquinnihn zu seinem pers n lichen Kartenze chner
ernannt hatte. Fein s uberlich hatte e aus den Berichten der Patriarchen undihrer
Schreibsquinns die geographischen Begebenheiten erschlossen und genauestens die
Grenzen zu den grolien Nadhbarreichen Chaladorn undOrdomar eingezechnet. Doch mit
der Einzeichnung @ FlI ss hatte & gezg ert, konrte sich nicht entscheiden, welche
Farbe auw hlen sai. Sollte & das bei Wasser traditionell b liche Blau benutzen oder doch
eher ein Grau-Braun, welches mehr dem reden Aussehen der schlammigen Str me
entsprach. Schliedlich hatte @ sich f r Blau entschieden, aber bei all der Grbelei ber
dieses hwerwiegende Problem doch tats c hlich einen Fehler beim Verlauf des Relon
gemadt. Unverzehlich hatte & selbst gedadht doch sein Patriarch war zun ¢ hst mit
einem Schnurbartkr useln dr b er weggegangen. Doch dann hette @ auf der neuesten
Karte die Grenze a1 Ordomar anders eingezechnet als zuvor und nun konte niemand
mehr mit Sicherheit sagen, ob das Gebiet nun nah zum Imperium geh rt oder aber
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wom g lich schonseit Jahren auch vonOrdomar beansprucht wurde. Die Lage war h chst
verwirrend, aber Daensquinn hielt die Zeit f r ein Bauernopfer gekommen und d kam
die Opferungssuppe aur Tag- und Nadhtgleiche gerade redt.

* k k %k %

Srerress &l in einem Zelt, w hrend der Regen, der auf dieser Insel wohl niemals endete,
auf dieW nde prasste. Das Prassln konrte jedoch nicht die seltsamen Ger uscheim
Inneren bert nen. Klicken, Kratzen, Zirpen und dverse andere Laute bil deten de
Spradhein der die anderen Anwesenden sich urterhielten.

Der Patriarch war seit der Landungauf der Insel aus dem Staunen nicht herausgekommen.
Diese Druven waren so v llig anders, a'sjene dieim Ophis des Hab-Waldes | ebten.
Lebten dat auf dem Festland Druven, die wie halbe Tiere lebten undauch von
entsprechend nedrigem Verstand waren, hatten de hiesigen Druven eine recht hohe
Intelli genz und hetten in ihrer isolierten Lage e@ne hohe Kultur entwickelt.

Irgendwann lielien sich ein paa der Druven dazu herab Srerressin ihr Gespr ¢ h mit
einzubezehen undwedselten zur Spradie der Menschen, die sie leichter erlernten al's
jene der Squ rkin mit ihren zahlreichen Zischlauten.

So arrogant die Anf h rer der Hochdruven sich auch gaben, brauchte Srerressnur beil ufig
die neuen Steuern f r Squ rdrumen andeuten undschonwaren die Druven ruhig, denn
gegen de milit rische bermadit der Squ rkin kamen sie trotz ihres Verstandes undihrer
hochentwickelten Kultur nicht an.

Geschichten aus Squ rdrumen

Der Marsch

Die Schlange

Das Ende des Uiam-Stammes

Das Erbe der Alchemisten

Die andere Seite

Geistreiches aus dem D _monensumpf
Die Ssakat-Feierlichkeiten im Jahr der Ratte
...dennwir sindimviele
Wolfsmond

Die Erben des Kometen

Landin Sicht

Der Marsch
In einem dunken Gew |be tief unter Squ rdalon ffnete sich eine kleine T r. Herein trat

eine in schwarze Kutten geh llte, gebeugte Gestalt. Unter der Kapuze stadch eine spitze
Schnauze hervor, die einige lange feine Barthaae trug. Sorgf Itig schn ffelt undlauschte
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sie, erst ds alesin Ordnungzu sein schien, stiell die Gestalt einen schrill en Pfiff aus und
weitere Gestalten str mten in den Raum. Eine vonihren legte ihre Kutte ab unter der eine
rattenartige weille Gestalt zum Vorschein kam und legte eine reichhaltig mit magischen
Symboalen versehene Roben an. Die wei(ie Ratte gab ein paa Kommandos, woraufhin die
anderen in hektische Aktivit ten ausbrachen. Mehrere Feuer wurden entzndet und
Wasserkessel dar b er aufgestellt, danach verschwanden die Kuttentr ger in dunken
Ecken und die weilie Ratte trat hervor. Unter guietschenden Ges ngen wurden zahlreiche
Pflanzen gehadkt und gleichm Gig auf die verschiedene Kessal verteilt. Als ales
grndlich durchgekocht war, nahm der Hexer eine besondere Wurzd aus einer
verschlossen Truhe und zerieb sie in einen ehernen Gef . Dann hielt er nadchdenklich
inne und winkte schliedlich einen der Kuttentr ger herbei. Er padkte diesen im Nadken,
hielt ihn b er den Tiegel, schnitt ihm kurzerhand die Kehle durch undlied das Blut in den
Tiegel laufen. Als das Opfer ausgeblutet war, warf er ihn achtlos zur Seite und stimmte
einen neuen schaurigen Gesang an, w hrend dem er das Blutgemisch auf die Kessal
vertellte. Zuletzt zog der Hexer seine Roben aus undtanzte singend mehrere Minuten um
die kochenden Kessl, wonadh er ersch p ft zusammenbradch. Seine Helfer kamen aus der
Dunkelheit und lradhten ihn zu einem Lager, wo sieihnliebevoll zur Ruhe betteten.

Kirlesh wadte auf undg hnte erstmal ausgiebig. Tief sog er Luft undversicherte sich so,
dal keine Fremden im Raum sind und es den noch schlafenden Stammesmitgliedern gut
geht. Vorsichtig schob er ein paa Br d er und Schwestern beiseite und begab sich in die
Haupthall e des Stammes, wo er sich anzog und bewaff nete. Gr nd lich wusch er sein Fell
und erneuerte mit roter Farbe sorgf Itig das Stammessymbal auf seiner linken Schulter,
anschlieliend krebberte @ an seinem Fr h st ck.

Langsam trafen auch seine Br d er und Vettern ein und bereiteten sich vor, w hrend
Kirlesh ungeduldig wartete. Endlich war es so weit und die Rotte verliell die sicheren
Stammesh hlen und schlich vorsichtig durch die Hhlen Squ rdalons bis zur
Aulenebene. Gl cklicherweise trafen sie dabel auf keinen verfeindeten Stamm, denn
obwohl Daehsguinn Stammeskriege verboten hatte, kam es immer wieder zu kleineren
Scharm tzdn. In der Aulenebene hatten sich schon zahlreich Rotten anderer Squ rkin-
St mme eingefunden. Gut f nftausend Krieger sowie einige Squinns waren da und
warteten auf den Beginn des Marschesin die Trockenl nder. Daehsquinn hette sie gerufen
undnat rlich wollte kein Stamm zur ckstehen in der Eroberung neuen Raumes und der
Vernichtung der Haalosen, denn beides bedeutete Madit und Einflud f r jeden
betelli gten Stamm. Das Gemurmel liell nach und madite gespannter Erwartung Platz,
denn Daensquinn war auf die Galerie getreten. Sein weilies Fell gl nzteim d steren Licht
der wenigen Fadkeln, seine Haltung zeugt von Selbstbewultsein und absoluter Madht.
Doch er wirkte redit mde, seine Bewegungen waren etwas langsam und ruckartig.
Vidleicht stimmten die Ger chte, dal der Patriarch die vergangenen Tage in seinen
Laboren gewadt hatte undeine Hexerel wirkte, die heute air Anwendung kanmen sollte.
Ein Tor ffnete sich und hinduch kamen enige Sklaven, was zu lauten
Unmuts ulerungen f h rte, auch ich protestierte lauthals. Die geh rten nunwirklich nicht
auf eine Kriegsversammlung, die sollen in den H hlen bleiben wo sie hingeh ren. Die
Sklaven geh rten offenbar dem Squinn-Stamm, sie trugen sein Zeichen, und schleppten
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riesige Kessal herein. Daehsquinn brachte uns mit einer Geste zur Ruhe und begann zu
spredhen. Er sprach von den umliegenden L ndern, von denen die Sp her berichtet hatten,
erz hlte, dall sie unter keinerlei Herrschaft zu stehen scheinen und nur darauf warten, dail
die Squ rkin sie sich untertan madten. Daensquinn versprach Kampf und Sklaven so viel
das Herz begehrt und als er die Vernichtung der Lichtlinge andeutete kannte der Jubel
keine Grenzen mehr. Dann forderte er uns auf alle einen Bedher aus den Kessln zu
treten, die ein magisch aufgeabeiteten Sud der seltenen Quwigga-Pflanze enth It, der in
dem bevorstehenden Marsch zu den Trockenl ndern sehr hilfreich sein soll. Stamm f r
Stamm stellten wir uns an die Kessal und tranken, nur wenige midtrauten noch den
K n sten des Squinn-Stammes und selbst diese trauten sich nicht zur ckzustehen. Als alle
ihren Tell erhaten hatten, wurde das Haupttor ge ffnet und wir zogen rottenweise aus
Squ rdalon Richtung Sd en. Unsere Kriegsf h rer waren Gersch, vom Grig-Stamm und
Swagu von an Hras. Sie trieben urs gewaltig an, doch selbst nad einigen Stunden sp rte
ich keinerlel M d igkeit. Die kam erst gegen Morgen auf, doch meine Beine trugen mich
noch immer weiter bis die Sonre das letzte Zwielicht verdr ngte und Gersch das Signal
zum Eingraben gab. Doch nur kurze Zeit der Ruhe war uns verg nnt, denn beim
geringsten Anzechen f r die nahe D mmerung trieben unsere Fhrer uns aus den
L chern. Auch die nchsten N chte vergingen so, ohre Pausen liefen wir durch den
Sumpf. Trotzdem trugen mich meine Beine immer weiter, obwohl mein K rper immer
weniger Gef h | aufwies undich die kurzen Fr h lingstage wie ein Stein verbrachte. Immer
weiter liefen wir bis die Trockenl nder erreicht wurden, soweit wie nie zuvor en
Squ rkin gewesen war, jedenfall s nicht in den letzten vierhundert Jahren.

Die Schlange

Gestern kam Skern ins Dorf gest rmt und kerichtete von einer Riesenschlange, diesichin
der N he herumtrieb. Diese Kinder der Grolen Schlange kommen nu noch selten his zu
den D rfern, zu viele hatten hier schonihr Leben lassen m s®n. Zu goulist die Gefahr

f runs, daher jagen undt ten wir sie, sobald sie auftauchen.

Mit vierzehn J gern brachen wir auf underreichten bald de Stelle an der Skern de
Schlange gesehen hatte. Die Spur, die das Tier hinterlassen hatte war nicht zu b ersehen,
niedergedr ckte B sche zegten urs den Weg.

Nad einer Stunde holten wir das Untier ein und fereiteten den Angriff vor. Die
Schlange verspeiste gerade @nen grolen Affen und konte sich daher vor b ergehend
nicht sehr wehren. Trotzdem gelang esihr, Sledk niederzuwalzen alsdieser b er eine
Wurzd stolperte. Bald hatten wir sie mit unseren Speaen so stark verwundet, dali sie
schw ¢ her undlangsamer wurde. Skern sprang auf ihren Kopf undtrieb ihr seine Axt
durch das Auge ins Gehirn, die Schlange starb sofort.

Wir nahmen der Schlange reichlich Haut undFleisch ab und lehrten triumphierend in
unser Dorf zur ck. Am Abend felerten wir ein grodies Fest und um die Grole Schlange au
bes nftigen, opferten wir Skern undalien stell vertretend f r sie sein rohes Fleisch.
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Das Ende des Uiam-Stammes

Wie blich beschr nkte kalter d sterer Morgennebel die Sicht, selbst hier noch jenseits
des Randes der S mpfe, wo sich die Rotte meines Stammes vorsichtig einem Dorf der
haalosen Menschen n herte.

Wir waren nie besonders zahlreich gewesen undunsere Madt hatte weiter abgenommen
seit unser Patriarch den Herrn des Squinn-Stammes beleidigte, woraufhin uns dieser den
Fruchtbarkeitszauber verweigerte. Doch nunwird sich dies ndern, denn heute halen wir
uns zahlreiche neue Sklaven aus dem trockenen Land. Wir waren frohen Mutes und
unsere Rotte stimmte @nen schaurigen Kriegsgesang an.

Unbemerkt erreichten wir das Dorf und der angemietete Squinn madite sich umgehend
an die Arbet. In einem Kessdl r hrte er einen furchtbar stinkende Br h e an, die der
leichte Wind in Richtung Dorf trieb. Dort wurde der Nebel noch dichter und wir h rten
das Keuchen der Menschen, as ihre schw chlichen Ged rme versagten. Als unser
Rottenf hrer, der mein Wurfbruder war, das Signal gab st rmten unsere Krieger mit
Keulen und Netzen bewaffnet aus der Dedkung ins Dorf, die wenigen Waden waren
nicht in der Lage Widerstand zu leisten und wurden schnell eingefangen. Das Schicksal
dieses Dorfes schien besiegelt und die Zukurft des Uiam-Stammes gesichert, doch dann
geschah das unfalibare. Hunderte von bewaff neten Haalosen ritten auf diesen ekelhaften
Pferden in das Dorf undfielen b er uns her. Viele meiner Br d er fielen diesem Ansturm
zum Opfer doch wir wehrten urs heftig. Aber ihre Zahl war zu groG undwir nicht auf eine
richtige Schladit vorbereitet, so starben immer mehr meiner Brder und unsere
Niederlage war abzusehen. "Bring den Squinn in Sicherheit!"”, rief der Rottenf h rer mir
zu. Nat rlich hatte er recht, denn der Verlust eines gemieteten Squinns konnte den Ruin
eines ganzen Stammes bedeuten. Ich ellte zu der Stelle wo der Squinn seinen Kessl
aufgestellt hatte, doch da war er nicht mehr. Verzweifelt madte ich mich auf die Suche,
flehte dabei zur Grolen Muitter, dal der Squinn sich rechtzdtig in den Sumpf gerettet hat.
Pl tzlich h rteich hinter mir ein Ger usch, doch bevor ich mich umdrehen konrte, erhielt
ich einen Stod in den R cken und eine eiserne Spitze bolrte sich durch meinen K rper.
Alsich starb war meine letzte Hoff nung dal der Squinn sich gerettet hatte und der Uiam-
Stamm b erlebenw rde...

In einem finsteren Keller in Squ rdalon sall Daehsquinn b er seine verbaotenen B cher
gebeugt. Nach einem zaghaften Klopfen betrat ein Squinn die Halle und wartete bis ihm
der Patriarch seine Aufmerksamkeit schenkte.

"Oh Daéhsguinn, ich bin zur ckgekehrt. Der Angriff ist wie geplant verlaufen und die
Haalosen haben ihr Gold erhalten.”

"Sehr sch n, Krel, dann befehle nun unseren Kriegern den Angriff. Die Sklaven werden
wie geplant an die Tunnler verkauft und das Gold mit den Kriegern geteilt. Ich m chte,
dall Name Uiam nie wieder in meiner Gegenwart genannt wird."
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Das Erbeder Alchemisten

In den tiefsten G ngen, tief unter der untersten von Squ rkin bewohrten Ebene, herrscht
ewige Dunkelheit undkein Ger usch st rt die Still e dieser verlassenen H h len. Schon seit
vielen Jahrhunderten war kein Squ rkin mehr hier unten gewesen, doch in einer Nadt, im
Jahre 405 nach der letzten grolen Schladit zwischen Licht und Finsternis, stieg ein
kleiner Truppver ngstigter Squ rkin hier herunter, wo W rter wie Tag oder Nadcht | ngst
jegliche Bedeutungeingeb Gt hatten.

Sieben waren es, die da im unzureichenden Licht ihrer Fadeln sich langsam vorw rts
bewegten und dabei immer wieder stehen blieben und ihre empfindlichen Nasen in die
Luft stredten, um potentielle Gefahren fr h zatig zu erkennen. Ihr weil gefledktes Fell
identifizierte sie eindeutig als Squinn, auch wenn sie auf die bei Squinns blichen
Gew nder verzichtet und nur Tragegurte entsprechend der Tunnler-Aust stung trugen.
Jemand der sich gut mit Squ rkin auskennt, k nnte diese Exemplare als jugendich und
vielleicht sogar auf Grundihrer Ahnlichkeit als Wurfbr d er erkennen.

"Seld ihr wirklich sicher, dali wir das richtige tun?', zischte einer von ihnen, den die
anderen seit ihrer Geburt durch seinen Geruch as den f nftgeworfenen Bruder
identifizieren k nnen.

"Will st du wirklich noch warten bis dir der Patriarch, unser Vater, in einigen Jahren
einen Namen verleiht und einen mickrigen Zauber vererbt? Wir haben das doch oft genug
besprochen undwaren uns einig. Selbst wollten wir uns einen Namen verdienen und hier
unten in den Hhlen der Alten ist unsere beste Chance ungeehnte Geheimnisse zu
entdedken." Der Spredher war der lteste Wurfbruder und damit auch ihr Anf hrer,
obwohl er nur wenige Minuten | nger lebte.

"Aber auch ungeahnte Gefahren", murmelte der sedhste des Wurfes, "hier unten sind
schon viele Squinn verschwunden.”

"Ihr Feiglinge", mischte sich der j ng ste der sieben fl sternd ein. "Erinnert euch an die
alten Geschichten, die m c htigsten Alchemisten arbeiteten in den tiefsten G ngen. Hier
unten wartet Madt auf uns, mehr Madt als je ein Squinn seit f nfzig Generationen
besesen hat."

Die anderen nickten leicht vor sich hin, jeder kurzzatig in seiner eigenen Vision von
Madt und Einflud versunken. Auch wenn der Erstgeworfene ihr Anf hrer war und
letztlich die Entscheidungen traf, hatte es doch der j ng ste immer an besten verstanden
den Wurf zusammen zu schweillen undf r seine Ildeen zu begeistern. Zweifelsfrel war er
auch der kl g stevonihnen und lannte an besten die dte Legenden.

Langsam schlich der kleine Trupp weiter durch die dunden G nge. Regelm dig
wedselten sie die F hrungsrolle, denn der erste in der Reithe muite seine empfindich
Sinne voll auf die n chsten G nge konzentrieren, was recht schnell zur Erm dung f hrte.
Gerade war der zweitgeworfene Wurfbruder vorne, da bedeutete er den anderen
stehenzubleiben undruhig zu sein.

"Habt ihr das auch bemerkt?’, fragte & leise.

Doch de anderen sch ttelten nur dieK p fe.

"Was?', fragte a@ner vonihnen.

"[ch bin nicht sicher, aber mir war so, als ob der Boden leicht vibrierte, aber nicht nur
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durch ursere Schritte, irgendwie anders als bisher."

Vorsichtig madite er einen weiteren Schritt, da gab pl tzlich der Boden unter ihm nach
und er fiel mit einem Schrei in die Tiefe, bis nach wenigen Metern ein Dutzend Speeae
seinen K rper bremsten undsein Schrel und Leben in einem Gurgeln endeten.

Die anderen waren geschockt, Nummer Fnf fing in Panik an zu quietschen und zu
schreien, madchte Anstalten den Weg nach oben zur ck zu laufen. Doch der j ngste
Wurfbruder padkte ihnan den Tragegurte undwarf ihn gegen de n ¢ hste Wand.

"Wahre Madt, Bruder! Denke immer daran. Wir d rfen uns nicht aufhaten lassn,
sonst w re sein Tod vergeblich. Je gr Ger das Risiko, desto gr Ger der Gewinn. Wir
m s%en schon sehr tief sein, wenn hier solche Fallen sind, wir haben die Ebenen der alten
Alchemisten fast erreicht.”

"Schon gut, es geht wieder, du kannst mich loslassen. Ich w nschte nur, die Alten
h tten sich nicht nach hier unten zur ckgezogen”

"Du kennst doch die Legenden. Nur so konrten sie magischen Geheimnisse f r unseren
Stamm sichern. Es hat zahlreiche Generationen gedauert, bis die Weill g e erfolgreich
verbreitet wurde und die anderen Squ rkin b erzeugt waren, weile Fellfledken seien eine
Voraussetzung f r magische F higkeiten. Wo w ren wir Squinn denn, wenn heute auch
Krieger, H ndler und Arbeiter magische Geheimnisse h tten?"

"Ja ja, ich wel(, inzwischen glauben selbst viele Squinns daran. In der Folgezet
entstand dann auch die Legende vom Kommen der Weilen Ratte, weshalb viele Squ rkin
thre Squ line t ten wenn sie zu viel weiles Fell haben, da sie ihre eigene Madt
f rchten."

"Richtig", mischte sich der Alteste ein, "hier unten gibt es alles was ein Squinn sich
w n schen kann, vielmehr als diese hilli gen Spielereien, die oben blich sind. Jetzt seid
aber wieder ruhig, wir m ssen weiter."

Vorsichtig schlichen die Squinns welter, immer weiter entfernten sie sich von den
bewohrten Ebenen und schliedlich erreichten sie eine Ebene mit Laboratorien der | ngst
vergangenen Alchemisten. Die sedhs Squ rkin vom Sguinn-Stamm warfen ihre
Ausr stung ab und vertellten sich in umgebenden R ume. Eifrig suchten sie im
schwadhen Licht der Fackeln nach Aufzechnungn, B chern oder andere Hinweise auf
die magischen K n steihrer Vorfahren.

Lange suchten sie jeder f r sich, ganz nach Squinn-Tradition in der Hoff nungauf einen
Funde, der Vortelle auch b er die Br der br chte. Da ert nte aus einem der Laboratorien
ein Ausruf der  berraschungundgleich darauf ein Schrel der Furcht, der sich sogleich in
einen Schmerzenschrel wandelte, aber dann abrupt endete. Die Squinn verharrten in ihrer
Suche und konzentrierten ihre empfindlichen Sinne. Wie konnten sie nur so unvarsichtig
sein, hatte der Boden schon | nger gebebt, wie von zentnerschweren F G en? Schnell
versammelten sie sich im Gang, doch der drittgeworfenen Bruder fehlte. Da braden
pl tzlich Steine aus der T r zu einem Laboratorium und eine riesige Gestalt bradch durch
die Offnung Entfernt hnelte sie, soweit dies in dem aufgew h Iten Staub zu erkennen
war, einen Squ rkin, doch war sie f nf Meter groQ, mit Krallen wie Schwertern bewehrt
und statt eines Fell es weitgehend mit einem h Gl chen Schuppenpanzer bededkt. In beiden
Klauen hielt das Wesen  berreste des vermiGten Bruders und auch aus furchtbaren Maul
hing ein Squ rkinbein.
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"Wehe! Wehe!" jammerte der Alteste. "Ein Squ rgant! Ein Squ rgant ist gekommen!"

Der vierte Wurfbruder starrte mit aufgerissenen Augen.

"Der Alten Fluch", wimmerte er, liel den Grimoire in seiner Hand fallen und bededkte
sein Gesicht.

"Ein Squ rgant”, murmelte der Jngste. Er schwankte und st tzte sich schwer an die
Wand. "Wasf renung ck!"

"Wir sind verloren!" rief der F n fte, w hrend der Squ rgant beh big n her stapfte. "Wir
haben keinen Fluchtweg, das Monster versperrt unseren Weg zur Treppe.”

"Doch!" sprach der sechste Wurfbruder, Panik lie( seine Stimme bredhen. "Dort hinten
war ein schr ger Schadt, gerade breit genugf r uns, aber der Squ rgant m G te sich den
Weg duch massven Fels bahnen.”

"Einverstanden, hin da"', bestimmte der Erstgeworfene undlief seinem j ng eren Bruder
nach und warf sich als erster in den Schadht, durch den er nach unten in unbekannte
Tiefen rutschte. Die anderen Squinns folgten mehr oder weniger z g ernd in das Loch und
lieden den Squ rganten zornig tobend zur ck. Den Brdern schien der Rutsch eine
Ewigkeit zu dauernd, doch dann verloren sie an Geschwindigkeit, als der Schadt
abflachte. Schliedlich fielen sie auf ebenen Fulboden, alle auf einen Haufen, was einige
zornige undschmerzef llte Quietscher zu Folge hatte.

"Verdammt, die Fackeln sind alle aus’, rief der Iteste Bruder, "in absoluter Dunkelheit
kann selbst ich nichts shen.”

"Aber ich kann sehen", sagte der sedhste Bruder erstaunt, "irgendwo mud hier Licht
sain.”

"Dadrbenist es,damudeineT r sein, seid vorsichtig!" rief Nummer F nf. Wie auf
ein geheimes Zeichen hin, zogen die Squinnsihre kurzen Schwerter undn herten sich auf
Zehenspitzen jener Ecke, wo urter einer T r ein Hauch vonLicht in de Kammer f lIt. Als
dle bereit waren ffnete ein Bruder mit einem Ruck die T r. Dahinter lag ein
Laboratorium, gr G er und lter asjeder der Squinns zu hoffen gewagt hatte. In der Mitte
des Raumes war eine Grube aus der das Licht kam. Dort brannte seit hunderten von
Jahren eine Flamme, gespeist aus den Gasen der Erde und des Sumpfes. Dort am Rand
der Flammengrube lag ein altes Buch, die Squinns liellen sich nicht lange bitten und
st rzten gleich darauf los. Die als f n ftes und sedhstes geworfenen Br d er erreichten das
Buch als erstes und sofort entbrannte a@n heftiger Streit darum, beide hielten das Buch fest
mit den H nden umklammert undzogen kr ftig daran.

"Ich habe es als erster erreicht”, rief der sechste Wurfbruder.

"Aber ich sah es dserster”, erwiderte der andere lautstark.

"Dasist mein Schatz, ich will i hnals Geburtstagsgeschenk"

"Wir haben am gleichen Tag Geburtstag undich bin Iter alsDu!"

Hin und her ging der Kampf, beide zerrten mit voller Kraft an dem Buch und
beschimpften sich mit den niedersten aler bekannten Worte. Doch dann gewann der
f n ftgeworfene mit einem Ruck die Oberhand, der andere verlor den Halt undst rzte mit
einem klagenden "Schaaa&z" b er die Kante in die Grube. Sofort stand er in Flammen
undseine Todesschreie af llten de Herzen der Br d er mit Grauen.

"Eswar ein Unfall, ein schredlicher Unfall!" verteidigte sich andere Streiter, die Arme
sichernd um die errungene Beute geschlungen. Doch in den Augen seiner Br d er, konrte
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er deutlich Ablehnung undHal funkeln sehen. "Ein Unfall", wimmerte &.

Doch schnell fingen sie sich wieder, zu aufregend waren die Funde, denn inzwischen
hatten auch die anderen Brder ate B cher gefunden und studierten sie. Zahlreiche
Geheimniss offenbarten sich ihnen, bei einigen gelang sogar sogleich eine praktische
Umsetzung mit den vorhandenen uralten Materialien undGer ten.

Mehrere Tage verbradhten sie so in diesem und den umliegenden Laboratorien undin den
kurzen Schlafperioden, die sie sich g nnten, tr umte jeder von magischer Madit und
einen eilgenen wohlklingendenn Namen. Dann gingen jedoch die Vorr te zur Neige und
zwang sie wieder aufzubredhen, zumal eine R ckkehr durch den Schadt nicht mglich
war und statt dessen ein neuer Weg gefunden werden mudte. lhre errungenen
Wissnssh tze verstauten sie in besonders sicheren und wasserdichten Lederbeuteln und
befestigten sie an den inzwischen vonsonstiger Last nahezu entbl G ten Tragegurten.

Vorsichtig wie seit Beginnihrer Reise suchten die vier verbli ebenen Squinns einen Weg
nacdh oben. Zun c hst gab es keine Schwierigkeiten, doch einige Ebenen h h er nahmen sie
aus einem Seitengang kommend die bebenden Schritte des Squ rganten wahr. Der
Squ rgant drohte ihnen den Weg an die Oberfl che zu versperren, verzwelfelt
beschleunigten die Squ rkin ihre Schritte, in der Hoffnungdem Unhdd an der Kreuzung
zuvor zu kommen. Aber die Hoffnung trog, um wenige Sekunden w ren sie zu sp t
gekommen, wenn nicht der Iteste Wurfbruder den f nftgeworfenen gepadt und in
Richtung des Squ rganten geschleudert h tte.

"Nimm dies als Strafe, Bruderm rder!" rief er und verschaffte durch diese Aktion sich
undden zwei brigen Brdern die n tige Zeit, denn der Squ rgant padkte den angstvoll
quietschenden Bruder und zeriG ihn mit seinen mchtigen Armen und stopfte ihn
sogleich zwischen seine gewalti gen Kiefer.

Die drei Squinns liefen um ihr Leben, aber schonbald h rten sie die felsersch tternden
Schritte hinter sich langsam aber stetig n her kommen. "Wir sind verloren, er holt uns
ein!" rief der j ng ste Wurfbruder.

"Vielleicht nicht, ich habe da eine |de€', keuchte der vierte des Wurfes zur Erwiderung
"Ich hatte gestern einen Zauber gefunden und auch schon ein wenig experimentiert. Ich
f rchte nur, er wurde nicht f r Squ rganten gemadt, ich werde improvisieren m ssen.

"Versuche es, sonst schaffen wir es nicht”, forderte der Erstgeworfene.

"Ich brauche ene Fadkel, gib mir schnell eine aus dem Vorrat undentz nde sie.”

W hrend der lteste Bruder die Fadkel entflammte, suchte der Viertgeworfene in seinen
Taschen und kamte schliedlich einen kleinen Beutel heraus. Er nahm die Fadel entgegen
und blieb pl tzlich einfach stehen, auch seine beiden Br d er hielten in geb hrendem
Abstand undwarteten. Aus den Beutel sch ttete er ein Pulver in die Flamme, welche sich
daraufhin grellgr n verf rbte. Sogleich intonierte er Worte in einer aten Spradie von
groler magischer Kraft. Seine Gestalt straffte sich und schien zu wadhsen, das Gesicht
erstarrte in einer verzerrten Grimasse von extremer Konzentration. Dann ging er die
Fadkel schwenkend auf das n herkommende Ungeheuer zu, nicht ohne weiterhin die
magischen Worte zu formulieren. Der Squ rgant z g erte und blieb stehen, wollte sich
schliedlich sogar abwenden, doch dann ging ein Ruck durch seine Gestalt und er sprang
auf den kleinen Squinn zu. Dieser versuchte noch mehr Kraft in seine Worte zu legen und
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stiell sieimmer schnell er hervor, doch seine Br d er konnten sehen, wie die Magie wich so
wie die Konzentration schwand. Ohne | nger zu warten rannten sie wieder los aber noch
nicht all zu weit waren sie gekommen, da erschall von hinten der Todesschrel des tapferen
Bruder. Dann wieder die verfolgenden Schritte.

Der Squ rgant liel sich einfadh nicht absch tteln, immer k rzer wurde der Abstand
zwischen Squ rkin undSqu rgant. Der Weg f h rte immer weiter hinauf, durch G nge und
b er Treppen, aufw rts flohen die Squinns, doch Erm dung drohte bei jedem Schritt. Fast
hatte der Squ rgant sie eingehadlt, da erreichten sie eine Treppe, die zudem noch einen
Abgrund b erspannte, welcher sich tief in die Fundamente Squ rdalons gegraben hatte.
Als der Squ rgant kurz nadch den beiden Squinns die Mitte erreichte, zerbrach pl tzlich
unter seinem Gewicht und der gewaltigen Kraft seiner Schritte die Treppe unter ihm und
er st rztemit einem b erraschten Br llenin de Tiefe.

Doch auch unter dem Itesten Bruder hatte das Gestein nadhgegeben und er verlor
jeglich Halt, aber der j ngste und einzig verbliebene Wurfbruder griff nadh ihm und
schaffte es gerade noch einen Tragegurt zu greifen.

"Zieh mich hach, verdammt!”

"Ich kann nicht, Du hbist zu schwer mit all dem Gep ck."

"Warte, vielleicht kann ich Deine Hand erreichen, dann kann ich die B cher abwerfen
undDu mich dann hachziehen."

"Nicht die B cher, sie enthalten urers tzbare Geheimnis< der Alten."

"Es geht um mein Leben, Bruder. Halte keine Reden, ziehe mich endlich rauf."

Der j ngste Wurfbruder z rgerte, doch nur kurz, dann z ckte er sein kurzes Schwert
und f hrte eine raschen Hieb durch die Gurte, die seinen Bruder hielten. Dieser st rzte
mit einem Fluch in de Tiefeund der Jng ste 209 dbs B cherb ndel hoch.

Der letzte b erlebende Wurfbruder erreichte endlich voll bepadkt mit uralten B chern die
von Squ rkin bewohrten Ebenen Squ rdalons. "Jetzt brauche ein Bad", dadite er und
| cheltevoll b ser Vorfreude bei den Gedanken an de nahe Zukurft.

Epilog:

Grill k, der Patriarch des Squinn-Stammes, sall an seinem Schreibtisch Im Laboratorium
undw h ltein seinen Aufzeichnungen. Als es klopfte saugte er kurz Luft durch seine Nase
und let tigte enen Hebel, der die T r hinter seinem R cken ffnete.

"Komme herein, Sohn, aber r h re nichts an."

"Nicht | nger Sohn Girill k, ich habe mir selbst einen Namen verdient, nennt mich von
nunan Daehsquinn’

Der alte Patriarch erstarrte, as ihm die volle Bedeutung des alten Namen klar wurde
und langsam drehte er sich um. Dort stand sein Sohn zweifelsfrei erkannte er ihm am
Geruch, doch sein Fell war nicht | nger gefledt, nein, es war von einem strahlenden,
makell osen wei Q.
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Die andere Seite

Swaqu, Patriarch des Hras-Stammes und Dominant von Llugg sall an seinem
Schreibtisch und schaute durch das Fenster auf die Hauptstrale von Llugg Stadt. Es war
ein typischer Wintermorgen im letzten Mond des Kronenjahres. Der kalte Wind vom
Mee hatte Schnee b er weite Teil e des Fretbundes abgeworfen und madte das Leben in
diesem hellen Land nicht gerade angenehmer.

Der Dominant spitzte die Ohren, dennlieblich Fl tent n en drangen von draulen in sein
Arbeitszimmer. Swaqu stand von seinem Stuhl auf, ffnete die T r und trat ins
Vorzimmer, wo sich sein Schreib-Squinn ebenfalls schon erhoben hatten und der
wundervollen Melodie lauschte. Gemeinsam gingen sie auf die Stralie hinaus, dort hatten
sich schon zahlreiche Krieger vom Hras-Stamm versammelt, die Swaqu ale aus
Squ rdalon hatte kommen lassen, um ihm be der Unterjochung der Dom ne zu
unterst tzen. Sie ale folgten dem Klang der FI te zum Marktplatz, wo sich auch schon
Squ rkin aus anderen St mmen versammelt hatten, die alle hier in Lluggt tig waren, sei
esasH nder, Soldaten oder gar als Kolonisten in diesem trockenen Land. Dort auf dem
Brunnenrand stand ein junger Haaloser und spielte die Fl tein h chster Perfektion. Wie
im Bann lauschten die Squ rkin der Musik. Als schliellich alle Squ rkin der Stadt
herbeigestr mt zu sein schienen, stieg der jJunge Mann, ohre sein Spiel zu unterbrecden,
vom Brunren herab und ging langsam Hauptstrale hinunter. Swagu und seine
Verwandten und auch die anderen versammelten Squ rkin, folgten dem Spielmann die
Stralie entlang, ihr Verstand wie benebelt von den lieblichen T nen der Fl te. In Swaqus
Kopf h mmerte eine Stimme und dr ngte ihn aufzuwadhen und sich dem Fl tenspiel zu
entziehen, doch er konnte nicht, die Melodie schwemmte jeden derartigen Gedanken
schnell wieder fort. Ihm war zwar so, als stimme etwas ganz und gar nicht, doch war f r
ihn nchts greifbar.

Die Fl te zog die Squ rkin weiter, aus der Stadt raus, durch die Felder, immer welter.
Die Stimme nagte weiter in Swaqus Verstand, er wute, dall etwas falsch war, aber dem
lieblichen Spiel des Jnglings konrte er sich nicht verschlieden. Und so folgten die
Squ rkin dem Fl tenspieler Tag undNadt durch die verschneite Landschaft LIuggs.

Doch dann wurde sein Spiel unregelm Giger und seine Schritte unsicher, M d igkeit
verzerte die Z g e des Haalosen. Schliedlich mudte er sein Spiel aufgeben. Der Nebel
um Swagus Verstand verfl chtigte sich und abr Patriarch erkannte was passert war.

"Und nun?' fragte er den reglos dastehenden Fl tenspieler und gab seinen
Untergebenen einen kurzen Wink. Nur wenige Augenblicke sp ter war der Schnee rot
gef rbt vom Blut des Jnglings.

Geistreichesausdem D monensumpf
Alt ist der D monensumpf undvoller dunker Geheimnisse. Die Alchemisten gingen hier

ihren finsteren Trieben nadh, Kriege mit Schladhten voll er magischer Energie fegten b er
den Sumpf hinweg und auch die alten Squ rkinmagier hatten Spuren hinterlassen. Hin
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und wieder trifft man im D monensumpf auf berreste dieser Ereignise und dann tut
man gut daran, sich m g lichst schnell zu entfernen, denn schon manch Unkundger wurde
von den finsteren Schredken verschlungen undward nie mehr gesehen.

Geisterblitze nennen es die Squ rkin wenn die Luft pl tzlich wie nadch einem Gittersturm
riecht und man um sich Szenen | ngst vergangener Schladiten sient. Meist sind dies
Reflexionen aus den grolen Kriegen, die vor b er vier Jahrhunderten zum Untergang des
Squ rkin-Imperiums f h rten, gelegentlich sieht man aber auch gewaltreiche Szenen aus
] ngeren Tagen. Oft sind diese Szenen nur schemenhaft wahrnehmbar oder man kann
sogar nur die Schladhtger usche h ren. Doch manchmal ist es undgaublich red, man
glaubt sich geradeau in der Zeit zur ckversetzt. Gelegentlich stirbt dabel ein Unkundger
entweder vor Schred oder weil er aus Angst unvarsichtig wird und vom festen Weg
abkommt oder in einen Nebelgleiter | uft. Diese Geisterblitze knnen beral im
D monensumpf auftreten, aber an einigen Stellen scheinen sie besonders red zu werden,
denn immer wieder kann man dort einen toten Squ rkin finden, offenbar von einem
Schwert getroffen ...

Redt und Unredht war bei den Squ rkin schonimmer eine Frage der Durchsetzungskraft.
Doch vor b er hundert Jahren nahm sich ein Squ rkin eine ungerechtfertigte Verurteilung
ungew hnlich stark zu Herzen.

Ein Haaloser aus den Trockenl ndern war im D monensumpf get tet wurden und der
untersuchende Krieger-Patriarch wollte, um die guten Beaehungen nad drauden nicht zu
gef hrden, einen schnellen Abschlul des Falles. So wurde ohre grote M h e schnell ein
T ter gefunden, man k nnte auch sagen bestimmt, und ihm kurzerhand der Kopf
abgeschlagen.

Noch immer kann man in der Morgend mmerung den kopflosen Squ rkin durch den
Nebel wandern sehen. Die Alten erz hlen, dieser Nebel stamme aus der Unterwelt und
| sebei den Haalosen, denen der Squ rkin die wahre Schuld f r seinen Tod anlastete, die
tdlich Pestaus...

Die meisten Squ rkin glauben heutzutage bekanntlich von der Grolen Mutter erschaffen
worden zu, andere dagegen, darunter die Squinns, glauben die Squ rkin seienden T p fen
der alten Alchemisten entsprungen, doch selbst von letzteren glauben nur wenige dem
Bericht des ling-Squinns Brek:

Ich hatte gerade erst meinen Namen erhalten, da beauftragte mich Daehsquinn mit der
nad der Quwigga-Wurzd. Nad einigen Tagen vergeblichen Suchens hatte ich mich bis
ins ferne Hochmoor vorgewagt, obwohl ich nur zehn gemietete Krieger dabel hatte. In der
dritten Nadt dort oben wurden wir b erfallen. Ich konrte den Angreifer zunc hst nicht
identifizieren, doch dann erkannte ich, dali es sich um seltsam deformierte Squ rkin
handelte. Ihr aler Fell war grau, wie bel aten Patriarchen, es war bei allen mit eitrigen
Wucherungen durchsetzt. Die Deformationen waren unterschiedlich, manche hatten
verkr mmte Gelenke, andere zus tzliche Gliedmalen oder gar Stummelfl g el, wieder
andere zus tzliche Augen. Meine Krieger undich wurden fast al e sofort b erw Itigt, wir
hatten keinerlei Chance
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Als ich wieder erwadhte, trugen die Kreduren uns an Spiellen gebundcen ber ihre
Schultern durch ein H h lensystem. In einer groten H hle h ngt man uns auf, wie Fleisch
in einer Speisekammer. Und das war tatschlich Tell desen was uns erwartete. Zwel
Krieger wurden augenblicklich ber eine Feuerstelle geh ngt, ihre Schreie h re ich
manchmal noch heute. Drei andere wurde in einem Ritual grausam geopfert, welchem
Gott dies diente konrte ich leider nicht erkennen.

Nadh drel Tagen in denen auch die letzten Krieger verspeist wurden, kam einer der
Deformierten zu mir undich glaubte, an der Reihe zu sein. Die Kredur stank f rchterlich,
schlimmer als kranke Haalose. Sie mul meine Abscheue bemerkt haben, denn sie stieli
zischendes Ladien aus. Dann erz hite sie mir, w hrend ich vor Angst verging eine
undaublich Geschichte. Der Deformierte, er nannte sich Srol, sprach von den alten
Alchemisten, wie sie in ihren T p fen mit den Sgu rkin experimentierten. Alle heutigen
Squ rkinrassen gingen, laut Srol, auf diese Experimente zur ck, viele weitere seien im
Laufe der Zeit ausgestorben. So weit war es noch recht glaubheft, aber dann erz hite er,
wie die Ziele der Alchemisten sich wandelten und sie ihre eigene Unsterblichkeit
anstrebten. An den Squ rkin erprobten sie ihre Zaubermittel und Tausende krepierten in
den Kes=ln.

Schliedlich stellte sich ein gewisser Erfolg ein, Srol war der erste, der in der Prozedur
nicht zu Grunde ging undtats c hlich b erdauerte er die Jahrhunderte. Doch der Preis war
entsetzli ch, denn seine Gestalt war schauderhaft ver ndert und vom ersten Augenblick in
dem er aus dem Topf kroch bis heute qu Iten ihn Schmerzen, die seinen ganzen K rper
durchzogen. Die Experimente gingen weiter, doch irgendwann gelang den Unsterbli chen
den Ketten zu entkommen und sie t teten alle Alchemisten, derer sie habhaft werden
konrten. Doch der letzte belegte sie mit einem Fluch, welcher ihnen den Freitod
verwehrte und ebenso nahezu jegliche M g lichkeit verhinderte auf eine Vernichtung
durch andere hinzuarbeiten. Viele Jahrhunderte hatten sie mit dem Fluch Versuche
angestellt, doch sie fanden keinen Weg in den erl senden Tod.

Irgendwann durchschnitt Srol meine Fessln, doch ich multe ihm verspredchen
niemanden von den Unsterblichen erz hlen, das war seine einzige Forderung bevor er
mich frel lie(. Er sagte nach diesem Verspredhen, sai ich, der schw c hlichste Gefangene,
den sie je gemadt hatten, keine Gefahr mehr f r sie undihr Leben werde andauern. Ich
wu(lte, er versuchte mir etwas mitzuteilen, doch lange verstand ich nicht, verstand auch
nicht den seltsamen Ausdruck in seinen vier Augen. Ich verliel die H hlen und schlug
mich mit viel Gl ck nadh Squ rdalon durch. Lange hielt ich mein Verspredien, auch
wenn es mich immer wieder um den Schlaf bradite. Doch eines Nadts, als ich wieder aus
einem Alptraum erwadte, verstand ich pl tzlich was Srols Blicke zu bedeuten hatten. Er
hoffte, obwohl er sich selbst vom Gegentell b erzeugen mudte, dali ich mein Versprechen
brach undmit einem Hee zur ckkehrte, die Unsterblichen vonihrer Qual zu erl sen ...

Der letzte Bericht stammt von einem Haalosen-Sklaven, der mit einer ganzen Gruppe
geflohen war, aber nach nur zwei Wochen wieder as einziger berlebender an die Tore
Squ rdalons klopfte:

Die Gruppe hatte sich nadh ihrer Flucht nadh Ophis gewandt, um dort das
Doppelf rstentum LaFroan und Midonn an der Grenze des D monensumpfes zu
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erreichen. W hrend einer n chtlichen Rast entfernte sich ein Mann aus der Gruppe, der
auf den Namen Ahdel h rte, aus dem Lager, um sich zu erleichtern. Als er ein paa
Dutzend Meter vom Lager entfernt stand, tauchte pl tzlich aus dem Nebel ein Squ rkin
auf. Ahdel erschrak, denn er glaubte die W chter k men, um die Fl chtlinge wieder
einzufangen doch dann erschrak er noch mehr, denn der Squ rkin war offenbar tot. Die
Augen waren blank und der sonst so aktive lange Schwanz schleifte leblos b er den
Sumpfboden.

Der Untote ging nur langsam mit erhobenen Klauen auf Adhel zu und der nutzte die
Chance und lief blindings in eine Richtung davon. Mit schnellen Schritten raste er los,
wich B schen und Sumpfl chern aus. Ab und zu warf er einen kurzen Blick ber die
Schulter und sah dann, dall der Squ rkin wieder ein St ck n herger ckt war und das
obwohl er seine langsamen Schritte beizubehalten schien.

Letztlich scheiterte Ahdel an der f r ihn feindichen Umgebung er st rzte in ein
Sumpfloch und drohte im Schlamm zu ertrinken. Verzweifelt schlug er mit den Armen
um sich in der Hoffnung einen Ast oder einen anderen Halt greifen zu k nnen. Doch
immer tiefer sank er, die Luft ging ihm aus und der Tod lauerte in Wartestellung Da
sp rte Ahdel wie jemand seine Handgelenke padkten undihn aus dem Loch zog. V llig
ersch pft sank er auf den Boden und sah sich nach seinem Retter um. Er schrie als er
neben sich den untoten Squ rkin sah, der sich in grausiger Vorfreude mit Zunge b er die
Z hneledkte, bevor er ihnsie Ahdels Hals <hlug.

Immer noch schreiend wadite der Ahdel auf, er hatte das Lager nie verlasen. Er
erz hite den f rchterlichen Traum seinen Kameraden und all e lachten mit ihm, nur einer
nicht, denn der erkannte, dali Ahdel unter einer Wunderweide geschlafen hat, die den
L egenden zufolge wahre Tr ume bringen soll ...

Die Ssakat-Feerlichkeiten im Jahr der Ratte

Eswar eine grauenhafte Reise gewesen, wir mudten urs quer durch den D monensumpf
begeben, um das Heealager zu erreichen, in dem Daéhsquinn das Ssakat-Ritual | eitete.
Erstmals waren im diesen Jahr auch de neuen V |ker des Squ rkin-Imperiums durch ihre
Herrscher vertreten, darunter ich selbst, Nordan Reldan, Graf von Reldan, nat rlich nicht
ohre meinen Dominaten Gjie.

Alsich das grole Zelt betrat war es shonredit gut gef lIt, haupts ¢ hlich mit
Squ rkinkriegern der unterschiedlichsten St mme, an ihren Fell bemalungen erkennen
konnteich de Patriarchen desHi nn-, des Kwirinar- und des'Y rn-Stammes, sonst schien
es sch um untergebene Anf h rer und um aus Squ rdalon herbeigealte W rdentr ger zu
handeln. Alsich mich, mit Gjieim Schlepptau, durch de Menge hindurch gew h It hatte,
um Daehsquinn meine Aufwartung zu maden, der am anderen Ende des Zeltes auf einem
off enbar elli g zurecht geammerten Thron hakte, sah ich auch nach einen Menschen. Bel
diesem konrnte es sch nur um Froak, dem Traktirchen vonMilaf handeln, dessen
bemitl eidenswerter Anblick nicht nur von dem k rzli ch erfolgten Einmarsch Chaladorns
in sein Land herstammte, sondern wie man sich erz hit haupts c hli ch aus jahrhuncerter
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langer Inzucht im Haus Kal-Utun, welchem die F rsten Mil af s entsprangen. Die dte Ratte
neben ihm muite sein Dominant Vork vom Vermittl er-Stamm sein, welcher in der
Chaladorn-Frage bisher so absolut versagt hatte, dall er wohl bald abgel st wird.

Schliedlich erreichte ich den Thron undsank auf die Knie. Wieich schon g chteweise
geh rt hatte, war Daehsquinns Fell von einem makell osen WeiQ, nur auf der Brust trug er
in dunker Farbe das Symbal seiner Madt den Alchimistentopf durchkreuzt von einem
Spea undauf der Schulter das Zeichen des Patriarchen des Squinn-Stammes, zwel
WEellenlinien in einem Dreied. Als einzig Kleidungtrug er einen geschmadklos
farbenpr c htigen Umhang undeinen Lederg rtel, an dem zahlreiche Beutelchen hingen.
Ich beugte den Kopf undwartete darauf angesprochen zu werden, genau entspredhend den
Instruktionen meines Dominanten, zum Gl ck mudte ich nicht lange warten.

"Gr U e dem Volke Reldans und seinem Herrscher Graf Nordan Reldan. Ich heiCie auch
will kommen im neuen Squ rkin-Imperium, m g en wir in Frieden undWohlstand
zusammenleben."

"GruGauch dr, oh Daehsguinn," antworteteich, "das Volk von Reldan urterwirft sich
freudig Deiner Madt. Erlaubt mir euch dieses Geschenk zu berreichen. Esist ein
Umhang aus den edelsten T chern Reldans, diese spezéelle Webart ist sehr aufwendig und
kostbar, denn sie kann sogar |eichtere Schwerthiebe afangen.”

Nat rlich war der Umhang ebenfallsin desen furchtbar grellen T nen gef rbt, welche
die Squinns 0 zu lieben schienen, bei denen sich mir aber stets der Magen verkrampfte.
Nat rlich sagteich nichts entspredhendes und Daehsquinn schien zufrieden. Schliedlich
nickte & zu meiner Erleichterung undGji e stiel mich sanft an, als Hinwels, dali ich mich
an de Seite begeben sollte. Dort stellte ich mich neben Froak auf undwartete auf den
n ¢ hsten Ank mmling. Diesen, ein alter Mann mit wall enden Bart in gr nb rauner Robe,
konnte ich zun ¢ hst einordnen, wahrscheinli ch entstammte & einer Dom ne ophisdes
Sumpfes. Doch dann erkannteich in seinem Begleiter Qujukul, den Patriarchen des
Bronwer-Stammes, welcher im Hab-Wald operierte undwohl erst k rzlich zu dessen
Dominanten ernannt worden ist. Nat rlich ergriff Daehsquinn wieder zuerst das Wort.

"Mein Grud cem Hab-Wald, will kommen Ahorn, will kommen seien auch Dein Volk
und ursere Verwandten, die Baum-Squ rkin, im unserem neuen Imperium.”

"Der Hab-Wald g Gt seine Eiche, dieV |ker frohlocken, seit Jahrzehnten mudten wir
ohre anigenden Herrscher leben, doch nunist ein neues Zeitalter angebrochen. Ich

b erbringe dir das Symbal deiner Madht b er den Hab-Wald undseiner V Iker. Dieser
Stab wurde seit b er dreitausend Jahren vonEiche au Eiche gegeben, nun geh rt er dir."

Alsn c hstes betrat Relaf von Urborg, der K nig vonSedand, das Zelt. Auch er tauschte
mit Daehsquinn Gr G e ausund bergab dem Squ rkin-Kaiser ein wertvoll es Geschenk.

V llig urerwartet f r mich erkundgte sich Daehsquinn dann nach, ob de Wahl eines
Tempelbauplatzes abgeschlossen sei und Relaf bejahte. |ch wurde sofort miGtrauisch.
Was mochten de Sed nder getan habe, um sich einen Tempelbau durch die neuen
Madthaber verdient zu haben?

Nadh Relaf von Urborg kamen Goldwyn vonMengstir, der erst k rzlich Herzog der
Flattenmark wurde, Clanlord Groerf aus Wolfenheim, Korfinia, die Bankhalterin von
Urkambarland undHerzog Iljatu vonCalesia. Als letztes trat eine Frau in das Z€lt, bei
deren Anblick mir fast die Augen aus dem Kopf fielen. Sie war gro(, jedenfall s
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wesentlich gr G er alsdie Frauen der Freitbundyv Iker. Ihr Antlitz war wundersch n, zart
und dah gepr gt durch einen starken Charakter. Im Gegensatz zu all en anderen, kam sie
mit erhobenem Haupt in das Zelt. Zu aller Erstaunen und tegleitet durch Gemurmel unter
den Iteren Squ rkin, stand Daehsquinn auf und gng der Frau zwel Schritte entgegen.
Erst jetzt fiel mir auf, dall kein Dominant ihr folgte.

"Will kommen in Daehsquinns Zelt, Hohe Frau Ardia, es freut mich sehr euch zu sehen.
Ehre den Frauen vonGestrar-Rialton undihren M nnern. Mit grolen Bedauern habe ich
vernommen, dail euer Volk noch immer uderst tapferen aber zweifelsfrei sinnlosen
Widerstand leistet."

"Gr 0 edem Herrn aller Squ rkin, habt Dank f r eure Worte", erwiderte Ardia

"Der Friedensrat der Hohen Frauen hat mich beauftragt, euch um ein Ende der
Feindseli gkeiten zu ersuchen. Die Erste Frau hat den Freitod gew hlt, um ihr Versagen zu
dokumentieren undeinem B ndnisnicht | nger im Wege ai stehen.”

"Ich bedaure den Tod eurer tapferen F hrerin, seid urseres Bell eids versichert. Die
Bedingungen eines Friedens waren genannt worden, seid ihr bereit sie nunim vollen
Umfang zu akzeptieren?"

"Wir sind bereit, uns eurem Will en zu urterwerfen. Hiermit b ergebeich euch de
Brosche der Ersten Frau, m g et ihr lang undweise b er Gestrar-Rialton herrschen.”

Bei den letzten Worten verbeugte sie sich erstmals leicht, w hrend Daehsquinn de
Brosche an seinem Umhang lefestigte. Danach war der Empfang der Dom nenherrscher
abgeschlosseen undDaéhsquinn begann das Ritual der Jahreswende, welchesf r die
Squ rkin dffenbar von holer Bedeutungwar. Ich verstand rnicht sehr viel der
Squ rkinspradhe, konnte aoer soviel verstehen, dali er die Ereignisse und Erfolge des
vergangenen Jahres, sowie Pl nef r die Zukurft aufz hiteund de G tter anflehte, den
Squ rkin ein weiteres Jhr auf dieser Welt zu zugestehen. Angenehmer wurde das ganze
erst auf dem sich anschliellenden Bankett, wo ich mich mit den anderen
Dom nenherrschern, insbesondere jenen welche nicht dem Freibundangeh rten, b er den
Aufbau vonHandelsbezaehungen urterhalten konrte.

An den nc hsten Abenden wiederholte Daensquinn das Ritual, anscheinend ks auch der
pessmistischte Squ rkin berzeugt war, dali de G tter weiterhin in guer Stimmungsind,
was die Squ rkin angeht. Die Feiertage schleppten sich dahin nur einmal noch kam es zu
hektischem Treiben, as eine Rotte Krieger etwas in das Lager schleppte, was einer
Ameise aschredkend hnlich sah, wenn man davon absah, dal dieses Wesen rund vier
Ful hah war. In den kammenden Stunden versuchte ich an Informationen zu gelangen,
doch erfuhr ich nu Ger chte, wonad weit im Ophis ein Gebiet entdedkt worden war,
welches von einem ganzes Volk dieser Ameisen, die sich Druven nannten bewohrt wurde
undwo demn c hst m g licherweise @ne neue Dom ne entstehen k nnte. Am letzten Tag
des Ssakat, dr ngten de Dominanten de anderen Herrscher und mich zum Aufbruch.
Immerhin dufteich nach padken und lekam ein halbwegs warmes Fr h st ck
ausgeh ndigt, doch dann madten wir uns auf nach Hause, zu meinem Bedauern wieder
guer durch den Sumpf. Im Lager undin der n heren Umgebung bvodelte esvor Aktivit t,
off enbar wurde das Lager nunauch aufgegeben und dis Hea sasmmelte sich zu einem
weiteren Zugin ferne Lande. Es hied, weit im Klados sien neue Trockenl nder entdedkt
wurden und de wolle man fallsm g lich nach in de Krallen bekommen. Insgesamt kann
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man sich urter der Herrschaft der Squ rkin schonwohl f h len, insbesondere die
Bezehungen urter den FretbundMitgliedern waren nie so gu wie heute. Ich mutin
Reldan nun veles mit Gjie aspredhen, aber weitgehend| Gt er mich tun, wasichf r
richtig halte. Die Steuerlast dr ckt zwar sehr, aber daf r bringt die Vereinigung urter den
Squ rkin viele neue Handelsm g lichkeiten.

...denn wir sind vidle

"Nordan Reldan, Graf Reldan!" rief mein greiser Zeremonienmeister, as ich den
Speisesad betrat in dem meine Famili e bereits versammelt war. Ich zuckte erschrocken
zusammen undwarf dem nur einen Schritt entfernt stehenden Mann einen finsteren Blick
zu. Tausendmal bereits hatte ich dem Kerl verboten mir derart ins Ohr zu br llen, aber
entlasen konrteich den Alten nicht, kam er doch nu seiner einzigen Aufgabe nadh.

"Du kommst sehr sp t, Nordan, wir haben dich schon vor einigen Tagen zur ck
erwartet."

Meine Schwiegermutter. War sie immer noch zu Besuch? Warum zog sie nicht gleich
ein? Bel dem Gedanken, schien eine kalte Klaue mein Herz zu ergreifen.

"Mutter, es ist sch n dich wiederzusehen, ich f rchtete, du seist schon abgereist.” Ich
umarmte meine Frau und die Kinder und begr Gte auch die diversen anderen
anverwandten Schmarotzer. Dann durfte ich mich endich an den Tisch setzen und zum
ersten mal seit Wochen wieder Essen, dasf r Menschen gekocht wurde. W hrend ich aij,
bemerkte ich, dal mich alle anstarrten, offenbar erwarteten sie einen kurzen Bericht b er
meine Reise. Also erz hite ich ihnen in aler Ausf hrlichkeit zu der ich as
|eidenschaftlicher Geschichtenschreiber f hig war von der gef hrlichen Reise durch den
D monensumpf, den Ssakat-Feierlichkeiten undvom R ckweg, den mein Dominant Gjie
unerwartet mit einem Besuch bel seinem Stammin Squ rdalon verbinden wollte.

W hrend bisher ein Grodteil des Interesses an meinem Bericht nur geheuchelt schien,
trat be der Erw hnung Squ rdalons ein Leuchten in die Augen meiner Sippschaft.
Squ rdalon, die uralte Festung der Squ rkin, war ein Mythos in Reldan, nur wenige
Menschen hatten sie gesehen und n@h weniger waren zur ckgekehrt.

"Ich hatte Gl ck, dall wir Squ rdalonin einer klaren Nadt erreichten. Meist war um die
alte Festung ein dichter Nebel, der mir jeglichen Blick auf Squ rdalon verdorben h tte.
Aber diese Nadit war klar und der Halbmond schien durch eine aufgerissene
Wolkendedke auf uns herab. Der Fels, der Squ rdalon war, ragte aus einem See aus
brackigen Sumpfwasser hervor, welcher nur von einer breiten Steinbr cke bis zum
Eingang berspannt wurde.

Zwischen d monischen Statuen auf dem Br ckenrand hindurch, gingen wir nad
Squ rdalon hinein, vorbel an den Waden, die wie auch Gjie das Zeichen des Xerl-
Stammes trugen, in eine riesige H h le von denen eine Unmengen von G ngen abgingen.
Hier lagerte stets eine grole Anzahl der Wadtruppen, um im Falle eines Angriffes, die
steinernen Tore umgehend schliefien zu k nnen."

"Das solltest du schnell sten genau aufzeichnen, das k nnen wir sicher brauchen, wenn
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wir unsere Freiheit zur ckerobern wollen." Mein Vetter Galtrin hatte mich unterbrochen.
Wahrscheinlich waren meine Gesichtszge f r einen Augenblick entgleist, denn er
stotterte verlegen eine Entschuldigung Wie konrnte man aber auch so uns glich dumm
sein? Hatte der Mensch es denn immer noch nicht gelernt? Selbst wenn es uns einst
gelingen sollte unauff Ilig ein Hea aufzustellen, waren noch immer huncderte von
t dlichen L ngen zwischen Reldan und Squ rdalon. Sollten wir wider Erwarten noch mit
einer kampff higen Einheit eintreffen, w re es kein Problem f r die Squ rkin die Br cke
zu halten bis das Tore geschlossen wird. Davon Abgesehen konrte der ganze Freibund
kein Hea zusammenbringen, dall es rein zahlenm Gig mit den Squ rkin aufnehmen
k nnte. Als bei der Eroberung damals unsere Sp her einige tausend Ratten meldeten,
hatten sie offenbar b ersehen, dail tags b er meist nur ein Zehntel der Squ rkin aktiv sind
und auch in der Nadt sieht man als Mensch meist nur einen Bruchteil der tats c hlich
vorhandenen Gegner. Selbst Chaladorns Sp her im Ophis des Sumpfes sollen Berichten
zufolge auf dieses eher unabsichtliche Verwirrspiel hereingefallen sein, doch konrten sie
die zahlenm Gige berlegenheit der Ratten mglicherweise durch ihre bessre
Bewaff nungausgleichen.

Nadhdem ich dies meinem Vetter eindringlich klar gemadt hatte, konnte ich endlich
mit meinem Bericht fortfahren.

"W hrend mich Gjie zu den H hlen seines Stammes zog, bekam ich einen ersten

berblick b er den Aufbau Squ rdalons. In den Ebenen auf H h e des Tores befanden
sich die ffentlichen Pl tze, zum Beispiel der Tempel der Grolen Multter, wo fast st ndig
fremdartige Zeremonien stattfanden und auch die Arenen, in denen das Volk seine Spiele
bekam. Auch M rkte gab es hier, auf denen es all es zu kaufen gab, wasin Squ rdalonund
dem D monensumpf prodwziert oder von aulerhab, aso dem was die Squ rkin "die
Trockenl nder" nennen, importiert wird. berall war es b ervoll, tellweise mudten die
Squ rkin sogar b ereinander laufen, Gjie konrte mich nur mit M h e davor bewahren
zerquetscht zu werden. Schliedlich erreichten wir die oberen Etagen wo die
einfludreicheren St mme ihre H h lenkomplexe hatten, w hrend alle anderen unterhalb
des Bodenniveaus lebten. Aber auch hier oben gab es keine Fenster die das seltene aber
trotzdem verhalte Sonrenlicht einlasseen k nnten. Statt dessen gab es ausgedehnte
Systeme von engen Sch c hten, dief r eine ausreichende Bel ftungsorgten.

Der Xerl-Stamm zu dem Gjie geh rt und dessen Patriarch Priekon der Schwiegervater
von Daéhsquinn war, weshalb auch die erste Dom ne an diesen Stamm fiel, hatte seine
Hallen sehr weit oben in Squ rdalons Fels, was von erheblichen Einflut in der Squ rkin-
Gesell schaft zeugte. DrauCen d mmerte bereits der Tag herauf und Gjies Famili e hatte
sich bereits in der Schlafhalle versammelt, wuselte dort durcheinander und versuchte
angenehme Schlafpaositionen zu finden. Ich selbst versuchte mich mit meiner Dedke in
eine Ecke zur ckzuziehen. Privatsph re war hier nahezau unbekannt, nur der Patriarch und
seine Ehefrauen hatten einen eigenen Raum."

"Wie ist denn dieses Jahr die Mode in Squ rdalon?' Meine lteste Tochter Adana. Sie
hatte mein Ausshen und den Verstand ihrer Mutter geabt, zum Gl ck w rde sie als
k nftige Gr fin von Reldan trotzdem keine Schwierigkeiten haben, einen Gatten zu
finden. Ihre Frage war schwierig zu beantworten undich z g erte einige Augenblicke. Wie
sollte ich auch den Damen erz hlen, dali sich die Mode der Squ rkinfrauen seit
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Jahrhuncerten nicht ge ndert hatte und ich mit unz hligen Frauen in einer H h le schlief
die auler ihrem Fell nichts trugen? Schliellich rang ich mich zu einer Antwort durch, die
nebenbei auch nach degr fliche Kasse entlasten w rde:

"Schlicht, sehr schlicht. Squ rkinfrauen protzen nicht mit teuren Schmuck oder
Kleidern undtragen eigentlich immer dasselbe, haupts c hlich Erdt n e."

Die M dchen waren durchweg entt uscht, hatten sie doch gehofft auf dem n chsten
FretbundBall mit dem letzten Schrei aus der Squ rkin-Metropde angeben zu k nnen.
Doch mein Sohn mit seinen vier Jahren der j ng ste meiner Kinder rief, wir sollten ihnen
unsere burten Stoffe verkaufen. Der aufgewedkte Kleine ist der Sonnenschein meines
Lebens, wasf r einen Gesch ftssnn der Junge schonhatte. Schade nur, dali in Reldan das
Erbredt so starr ist.

"Naddem wir den Tag duchgeschlafen hatten, setzte ich meinen Bericht fort, "wurden
wir von Gjies n chsten Verwandten beim Fr h st ck ausgiebig begr Git. Auch die junge
Frau, dieihm Priekonf r die gute Verwatungseiner Dom ne b erlassen hatte war dabel.
Mit ihr wollte Gjie diese Nadht verbringen und ich sollte mich alein in Squ rdalon
umsehen. Gjie behauptete, dal ich als Mensch alein fast sicherer s as in seiner
Begleitung denn wenn auch die meisten St mme Daehsquinns Frieden respektierten, kam
es noch immer zu gelegentlichen  bergriffen, wenn eine dte Fehde neue Nahrungerhielt.

Ich wandte mich zun ¢ hst weiter nadh oben in der Hoff nungdoch noch Fenster oder gar
einen Balkon zu finden, aber ich wurde von einige Kriegern abgewiesen, die mir den
Hinweis gaben, dall es hier nur noch die Hallen des Squinn-Stammes gab, zu denen
niemand Zutritt hatte.

Also stieg ich durch einen der zahllosen G nge herab bis ich wieder die ffentlichen
Ebenen erreichte. Im Tempel leitete eine Priesterin gerade ein Fortpflanzungsritual, es
war einfach widerlich, diese Wesen haben b erhaupt kein Schamgef h 1. Weltere Treppen
bradhten mich in den Bereich wo die niedersten Kriegerst mme und die gew hnlichen
Squ rkin lebten. Hier unten war es noch d sterer als oben, die G nge undH h len waren
gr b er in den Fels gegraben. Ab einer Ebene gab es dann pl tzlich keine Bewohnrer mehr,
ich war gespannt wie tief sich die G nge noch hinzogen undich fragte mich, warum sie
nicht bewohrt waren. Als ich die n chste Treppe hinabstieg, sah ich mich pl tzlich vier
furchtbaren Wesen gegen ber. Irgendwie sahen sie wie Squ rkins aus, aber sie waren
etwaf nf Meter hoch. Statt Fell trugen sie einen Schuppenpanzer undihre Klauen waren
mit langen, scharfen Krallen bewehrt. Ich war kurz vor Schred erstarrt, aber dann drehte
ich mich um und raste die Treppe hoch. Oben stiel ich mit einem Squ rkin zusammen,
ein Squinn wie ich erkannte als ich mich wieder aufrappelte. Der Squinn war nat rlich
schneller wieder auf den Beinen und unterbrach nach kurzer Begutachtung meiner Person
das peinliche Schweigen.

>> Mir scheint, |hr habt Bekanntschaft mit den Squ rganten gemadt, sie bewaden
unsere Laboratorien, spezell das von Daéhsquinn nat rlich. Thr m Gt Gjies Sch tzling
sein, Graf Reldan, wennich nicht irre. <<

Die Begr Gung war erstaunlich freundich f r einen dieser arroganten Hexer. Ich
beschlol dessen gue Stimmungauszunuzen.

>> Ganz redht, ich bin Nordan Reldan, wie darf ich Euch nennen? <<

>> |ch habe noch keinen Namen erlangt und f r Eure menschliche Nase d rfte eine
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Identifizierung unmglich sein. Ich bin der Zweitgeborene vom vierten Wurf von
Daehsguinns zweiter Frau, vielleicht solltet Ihr mich einfach 2-4-2 nennen. <<

Die Namensgebungder Squ rkin war schon seltsam, bei den M nnern gab es Namen,
Titel und Ziffernfolgen, w hrend die Frauen anscheinend v Ilig ohre irgendwas
auskamen, mit Ausnahme aniger Priesterinnen.

>> Es ist mir eine Ehre, 2-4-2. Diese Monster da unten, wie nanntet Ihr sie ...
Squ rganten? <<

>> Richtig, sile wurden vor langer Zeit als Kampfmaschinen geschaffen, doch
irgendwann gerieten sie auler Kontrolle. Es kam zu einen Krieg und sie wurden
weitgehend vernichtet, aber im Chaos nach dem weltweiten Krieg vor b er vierhuncert
Jahren b erlebten einige auf den untersten Ebenen. Erst Daehsquinn zwang sie wieder
unter unsere Herrschaft.

lhr seht blali aus, vielleicht solltet ich Euch hochbringen, damit Ihr etwas st rkendes
trinken k nnt.<<

>> Danke vielmals vermutlich ist das jetzt genau das richtige, ich habe mich doch
geh rig erschrocken.<<

Wenig sp ter sallen wir einer kleinen berf llten Schenke und tranken einen

Sumpfroggenschnaps, ein Getr nk, welches milde ausgedr ckt gew hnungsbed rftig ist.

>> |ch h tte Schwierigkeiten, esin diesen b ef llten G ngen undHallen | ngere Zeit
auszuhalten, geschweige denn darin zu leben<<, bemerkte ich.

>> Oh, esist schonviel besser geworden. Fr h er, einige Jahrzehnte nach den Krieg,
hatte die Bev lkerungszahl sich auf ein ertr gliches Gleichgewicht eingependelt. Als
mein Vater dann das Fruchtbarkeitsritua entdedkte und zum Aufbau seiner Madt
einsetzte, vermehrten wir uns explosionsartig, als ich vor vier Jahren geboren wurde, war
die Situation bereits unertr glich. Dann jedoch leitete Daehsquinn die Zeit des
Ausschw rmens ein, unsere Krieger eroberten den Sumpf zur ck undsicherten uns weite
Gebiete der Trockenl nder. Dadurch wurde esf r viele m g lich Squ rdalon zu verlassen,
es bildeten sich zahlreiche neue St mme, die auswanderten, um drauCen als J ger oder
Bauern zu leben. Heute liegt die Einwohrerzahl etwa bei f n fhuncerttausend Squ rkin.
<<

>> F n fhunderttausend << entfuhr es mir erschrocken. Das war mehr als f nfmal die
Einwohrerschaft von ganz Reldan und @s in einer einzigen Stadt.

>> Geradezu paradiesische Verh Itnise f r uns, die wir in der Zeit der berf llung
geboren wurden, aber immer noch mehr als damals vor dem Fruchtbarkeitsritual .<<

Ich hatte es zwar schon immer irgendwie gewudt, aber diese riesigen Zahlen, die mir
der Squinn her nannte, b erraschte mich dach.

>> Kein Wunder, dal wir so b errannt wurden.<<

>> Absolut nicht, aber wir hatten gar auch keine Wahl, denn wir sind viele. H tte
Daehsquinn damals noch | nger gewartet, h tten wir uns vermutlich gegenseitig
zefleischt. <<"

Mittlerwell e sank die Aufmerksamkeit meiner Famili e auf ein Minimum undich verlor
nur noch ein paa kurzeWorte b er den weiteren Verlauf desR ckweges. Off enbar waren
meine Damen erleichtert das es endlich vorbel war und nahmen ihren Tratsch wieder auf.
Vermuitlich hatten sie die H Ifte meines Berichts schonwieder vergeseen. Ich seufzte und
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nahm mir noch en St ckchen H hnchen, was mir unendich viel bessr schmedte as
gegrillte Katze

Wolfsmond

Tief unten, unter der untersten bewohrten Ebene Squ rdalons, ffnete sich langsam eine
T r und ein Squinn huschte in eines der zahlreichen Laboratorien. Mit einem R uspern
madite & auf sich aufmerksam.

"Herr, ist es denn wirklich sinnvdl dieses Projekt zu beginnen? Es k nnte zu K mpfen
unter den Haalosen kommen, was m g licherweise a1 Tributverlusten f h rt"

"Das w re nur ein geringer Preis im Vergleich zum mglichen Gewinn, Krel. Wir
m s%n in den Freilbund ndern Menschen an die Madt bringen, die auf unserer Seite
stehen, nicht nur durch ursere Madt gebrochen. Diesist ein erster Schritt.

"Doch ist nicht ihr Gott auch einer der unseren?”

"Das ist er, doch verehren sie ihn auf eine so schredklichte Art, dal allein der Gedanke
mich schon dendet.

"Dannwerde ich nun de letzten Schritte anleiten.”

"UndKré ...ich will einen Bewels."

Der bleiche Vollmondschien b er den Sumpf von Rauhtan undauch das Licht der Sterne
durchdrang den kalten Nebel. Das Zeichen des Wolfes hatte in dieser Nadht seinen
h chsten Punkt im Laufe des Jhres b er den Horizont im Madhairas erreicht.

Ein f rchterlicher Schrei ert nte und Blut bespritzte den Priester und auch die
Menschen in den vordersten Reihen der versammelten Gl ubigen. Das Lamm auf dem
Altar zuckte ein letztes Mal bevor es mit einem letzten kl glichem Seufzen verendete. Der
Priester ledkte an dem blutigen Dolch und stredkte ihn mit beiden H nden der schwarzen
Statue entgegen, die @n d monisches Mischwesen aus Wolf und Mensch darstellte.

"NATAX ATAXA TAXAT AXATA XATAN!"
Wie aur Antwort auf den Ruf des Priester, heulte in der Ferne an Wolf.

In seinem eigenen Laboratorium hockte Krel auf einem Schemel und starrte angespannt in
den Kessdl, in dem ene r tliche trbe Fl s3gkeit ber der ewigen Sumpfgasflamme
gerade zu sieden begann. Schliellich war Krel zufrieden und nahm ein kleines Gef  aus
Druventon aus einer Tasche an seinem G rtel. Daraus entnahm er drel kurze braune Haae
undlied sievorsichtig in den Kessal fallen, worauf die FI ssgkeit sofort klar wurde.
Nadhdem eine kleine Wassruhr in der Ecke das Verstreichen einer weiteren
Viertelstunde anzegte, nahm Krel einen langen L ffel zur Hand und nahm einen kleinen
Schluck des Gebr u. Angewidert aber zufrieden verzog er sein Gesicht zu einer Grimasse,
sein Schwanz zuckte einige Male wild umher. Krel lief schnell einige Schritte zu einem
nahen Regal und griff nach einer Zange aus grauen Eisen. Die tauchte er in den Kessal
und fuhr suchend durch die FI sd3gkeit, bis er gegen einen Gegenstand stiel. Mit der
Zange griff er danadh und zog ihn aus dem Kessal. Es war ein Dolch mit geschl ngelter
Klinge, bestehend aus schwarzem Eis. Nachdem die letzten Tropfen von der Klinge
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abgefallen waren, nahm Krel den Kessel vom Feuer und begab sich mit dem Dolch zu
seiner Werkbank. Dort nahm e enen d nnel Melde zur Hand und ritzte sedcs
Buchstaben in den Eisdolch.

Wenige Tage vor Ende des Wolfsmond wedselte in dunker Nadt in einer schmalen
Gas= in Wolfenheim ein Dolch mit geschl ngelter Klinge den Besitzer. W hrend der
urspr ngliche Besitzer die Siedlung mit schnellen Schritten verlie(i, begab sich der
Empf nger in das Zentrum dieser Stadt, nach der die ganze Dom ne benannt war. Dort
richtete er sich auf und verliel die sch tzenden Schatten. Selbstbewu(t b erquerte die
Gestalt den grolen Platz vor der B rgerhale und betrat durch eine schmale T r einen
Seitenfl g el des Geb udes. Nun wurde er wieder vorsichtig und schlich leise durch den
Flur bis er eine ganz bestimmte T r erreichte. Vorsichtig ffnete er sie und schl p fte in
das dahinterliegende Zimmer. Dort schlief ein groGer Mann, an dem sich erste Anzechen
von Alter zegten und an ihn geschmiegt eine deutlich j ngere Frau gemeinsam unter
einer Dedke aus warmen Fellen. Die Gestalt zog den geschl ngelten Dolch und rammte
ihn den Mann in den Hals. Dieser rit die Augen auf, rang nach Luft und versuchte nach
seinem Schwert neben dem Bett zu greifen, doch bevor er es erreichte brach er tot
zusammen. Von der Bewegung erwadte auch die Frau, doch bevor sie eéinen Ton von
sich geben konrte, zog der Attent ter eine Axt aus seinem G rtel und erschlug auch sie.
Dann nahm er den Dolch wieder an sich und wischte sorgf Itig das Blut von der eisigen
Klinge, die engeritzten Buchstaben leuchteten nunin einem hellen Rot.

Daenhsquinn, der Herr aler Squ rkin unduneingeschr nkter Herrscher b er Squ rdrumen,
sall auf seinem Thron und betrieb gedankenlos Krallenpflege, w hrend er sich die
Berichte seiner Untergebenen anh rte. Dazu benutzte er einen Dolch aus schwarzem Eis
mit einer geschl ngelter Klinge, auf der man selbst aus einigen Schritten Entfernung
deutlich ein Wort aus roten Buchstaben lesen konrte: Groerf.

Die Erben des Kometen

Eswar ein wundersch ner Wintertag im 542 Jahr des Exils als Jdan Il. seine letzte Reise
antrat. Der Wind weht sanft von Land, bl hte das Segel undtrieb das kleine, brennende
Boot auf die weite Nebelbucht heraus.

Lumeyna, seine Tochter und Erbin, stand mit ihren Geschwistern und den anderen
Anverwandten auf dem Steg und verfolgte den Weg des Totenschiffes. Als die letzten
Flammen in den eisigen Fluten des Meaes erloschen und die See die Asche des
k niglichen Leichnams verschlang, | ste sich die Versammlung langsam auf. Die
Menschen zogen sich in das nahe Famili enschlol zur ck, b er dem die blaue Flagge mit
der gelben Sonre auf weiGlen Grundam Trauermast wehte.

Nur Lumeyna blieb noch und starrte in die zunehmende Dunkelheit. Morgen w rde ihr
Onkel die Krone auf ihr Haupt setzen und sie so zur K nigin von Nyrnga und Neu-
Nyrnga ernennen. Sie w rde die vierte K nigin dieses Namens sein, in einer langen
Linie von K nigen und K niginnen, seit ihre Familie kurz nach Allumeddon aus ihrer
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Heimatstadt Nyrngar auf der anderen Seite der Welt fliehen mudte. Es war ein stolze
Linie, deren Erbe durchgehend in direkter Folge an das Iteste Kind weltergegeben
wurde, seit die Welt sich wandelte. I|hre Stammmnutter war K nigin Elivara, welche einst
die Cae aus Nyrnga vertrieb und ihr Stammvater war Mythor, der Sohn des Kometen.
Ihrer Verbindung entstammte ihr Sohn Myrnen, der noch im Kindesalter sein Volk ins
Exil f hrte, ds die Finsternis Nyrngar erneut b erschwemmte. Ein ganzes Leben sp ter
nahm Myrnen auch noch die Krone der neuen Heimat Neu-Nyrnga an und bis zum
heutigen Tage hatte die Famili e ihren Anspruch auf beide St dte nicht aufgegeben und
wird es nie tun, so lange sie besteht. Wie ein Klagelied murmelte Lumeyna die Namen
dler K nige sait Elivara, bevor auch siesich in den warmen Palast begab.

Die Worte, die Lumeyna am n ¢ hsten Morgen zur K nigin maditen, waren so alt wir das
Exil von Nyrngas K nigen. Elivara sprach sie, als sie sterbend ihrem Sohn die Krone
anvertraute: “Unser K nigreich ist verloren, doch unser Volk lebt weiter. Du und Deine
Nadkommen sind verpflichtet f r seine Menschen zu sorgen und wenn eines Tages die
Sterne wieder g nstiger stehen, unsere Heimat zur ckzugewinnen. VergiQ niemals, dall
DuK nig ber Nyrnga bist.”

Die Krone ist weniger alt, denn Elivaras Krone versank zu Pondaron zusammen mit
ihrem Tr ger Hester |. im finsteren D monensumpf. Die Krone, welche Lumeyna nun
trug, war ein einfacher Reif aus Gold in dem auf der Stirnseite mit kleinen Diamanten ein
Komet abgebildet war. Dies sollte das B ndnis der K nige von Nyrnga mit dem
Lichtboten symbalisieren, oftmals wurden die Herrscher von Nyrngar und Neu-Nyrngar
daher auch Kometenk nige genannt.

Nadh dem Empfang der Krone, war esf r Lumeyna an der Zeit, ihre Waffentr ger zu
ernennen, die ihr als Besch tzer und Berater dienen sollten. Das gl serne Schwert Alton
b er gab sieihrem Bruder Karnen, den Helm der Geredhten ihrer Schwester Sirdafa. Ihren
beiden engsten Freundnnen, den Zwilli ngsschwestern Rian und Gera, vertraute sie
Mondk cher und Sternenbogen an. Der Sonrenschild ging an Lumeynas Vetter Sklutur,
das Dragomae an ihren Onkel Lafar, der sie kr nte. Als letztes b ergab sie eine Flagge
auf der Einharn, Schnedalke und Bitterwolf kunstvoll einstickt waren, an ihren j ng sten
Bruder Rokhan.

Nat rlich waren all dies nur Imitationen der legend ren Geschenke des Lichtboten an
den Kometensohn, doch as Nadhkommen Mythors erhoben die Kometenk nige stets
auch Anspruch auf die Originale.

Zwei Monck sp ter hatte die Routine des Amtes die junge K nigin eingehalt. In der Halle
des Famili enschlosses sall Lumeyna auf ihrem Thron und sprach Redht, wie es seit jeher
das Vorredht der K nige war. Die Zeit schleppte sich dahin und Lumeyna verliell sich
haupts c hlich auf das Urtell Lafars, der ihr an solchen Tagen stets hilfreich zur Seite
stand. lhre Br d er standen zu ihrem Schutz bereit, ihre anderen Waffentr ger waren mit
den verschiedensten Aufgaben im Land urterwegs.

Gerade ging es mal wieder um Streiti gkeiten zwischen benachbarten Bauern, as es an
der T rpl tzlich einen Tumult gab undein Botein de Hallest rmte.

Er st rmte vor biszum Thron undlied sich dat kurz auf sein rechtes Knie nieder.
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“Meine K nigin, es ist etwas furchtbares passert. Die D monen sind aus ihrer alten
Wohnstatt im Sumpf ausgeschw rmt und bringen in riesigen Scharen alles Gebiet unter
ihrer Kontroll e dessen sie habhaft werden k nnen. Und auch die Barbaren der Inseln sind
gelandet undwollen ihr altes Reich wieder aufbauen!”

Panik wollte Lumeyna ergreifen und beinahe w re sie entsetzt von ihrem Thron
aufgesprungen. Doch redhtzetig noch rid sie sich zusammen und erinnerte sich, dail es
nun ihre Aufgabe war, Vorbild zu sein dem Volk Zuversicht einzufl Gen. Sie bat den
Boten weiter zu berichten, wobel sie nur hoffen konrte, dal man ihrer Stimme nichts
anmerkte. Ein anerkennender Blick Lafars zeugte von Erfolg und Lumeyna beruhigte sich
weiter.

W hrend der Bote die Einzdheiten kund gab und Lumeyna die Verteidigung Neu-
Nyrngas begann, verlieflen zahlreiche Menschen die Halle, um elends auf ihre G ter
und in ihre Gesch fte zur ckzukehren, wo sie alle mglichen Vorbereitungen treffen
wollten, ihren Besitz zu sichern.

Trotz aler Vorbereitungen gab es keine M g lichkeit Neu-Nyrngar wirkungsvoll gegen
die bermadit der d monischen Rattenwesen zu verteidigen. Das kleine Land zwischen
Sumpf und Mee wurde von den feindlichen Heeascharen b errollt undvon den Squ rkin
besetzt. Lumeyna gelang mit ihren Waffentr gern die Flucht auf einem kleinen Schiff.
Mit Tr nen in den Augen stand sie im Hedk des Bootes und mudte mit ansehen, wie ihr
Geburtshaus verbrannte und ihre letzten Soldaten starben als sie ihre Flucht dedkten.
Bevor das Schiff die Bucht verliell und Kap Licht rundete, schwor Lumeyna bel der Ehre
ihrer Famili e, all es zu tunihr Land wieder von den Eroberern zu befreien.

Land in Sicht

Es brannte nur eine kleine Flamme in den riesigen Laboratorien des Herrschers

Squ rdrumens, dem Patriarchen des Squinn-Stammes undHerrn aler Squ rkin. Irgendwo
zwischen all den Regalen mit B chern, T p fen, Ger ten undReagenzien sall an einem
kleinen Schreibput ein Squ rkin auf einem h [zernen Hocker.

"Sein ocer nicht sein Sch del", fragte sich Daehsquinn und letrachtete dabel seufzend den
frisch pr parierten Kopf auf seiner linken Pfote. Nat rlich konrte @ sich der Identit t des
Haalosen nicht sicher sein, denn er hatte diese Person ne gesehen, aber er hatte enen
konkreten Verdadt. Der ehemalige Tr ger h tte ében nicht derart beleidigende L g en
gegen de Squ rkin undihren Herrscher ausdreuen sollen. Nun hette & einen Kopf
weniger undwenn er wie die anderen Menschen war, die Daensquinn ksher gesehen
hatte, war es fatalerweise sein einziger. Dabei konnte der Herrscher Squ rdrumens sch
weiterhin b erhaupt nicht vorstell en worauf sich de Angst dieses Sathal begr nd ete. Nun
ja, in desem Teil Kiombadswaren de Squ rkin sicher ein nicht zu urtersch tzender
Maatfaktor, aber ansonsten war die Welt doch vdl von Menschen. Erschredkend vdl
geradea, jetzt wo er dar b er nachdadte. Viell eicht war estats c hlich an der Zeit, sich
gegen die menschliche Flut abzusichern, sich deren schwanzloser Arroganz
entgegenzustemmen. Es shien eine gute Ideg ein B ndnis aller nichtmenschlichen

V Iker Kiombads anzustreben undDaéhsquinn beschlol seine Nasenhaae
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auszustredken. Das einzige was fehlte war noch ein guer Name. Daehsguinn rehm eine
Feder zur Pfote, tauchte sie kurz in Tinte und schrieb nach einigem Nadhdenken ein paa
Ideen auf ein St ck gebrauchter Schlangenhaut:

| niti ative zur Begrenzung der Menschheit (1BM)
Allianz 2z1m Trotz gegen de Oberherrschaft der Menschheit (ATOM)
Bruderliche Alli anz Nichtmenschli cher Nationen (BANN)

"Nicht so toll", dadhte sich der Herr aller Squ rkin undwollte die Haut bereitsin den

L schtopf werfen, doch dann kesann er sich. "Erstmal abwarten, ob jemand einen
besseren Vorschlag het”, murmelte &.

Ein Scharrenan er T r unterbrach Daehsquinns Gedanken und k ndgte die Ankurft
eines Boten an. Der Patriarch h rte @n paa schnell e Schritte, ein Plumpsen undschon
roblte der Bote, einjunger L ufer, auf allen Vieren ehrfurchtsvoll um die Ecke.

"Oh Herr", begann er mit zitternder Stimme. "Herr, esist eine Nadricht vom Mee'. Der
Haarlose Sm rjan vonOpravon cer Flotte Sedands meldet die Entdedung Ell ors".
"lora, schonsobald? Dasist doch kaum mg lich." Daehsquinn sprang vonseinem Hocker
auf undellte a1 seinem Kartentisch, den Boten beadtete a weiter gar nicht. W hrend er
die Karten studierte fiel ihm der junge L ufer jedoch wieder ein und gb ihm ohne
aufzuschauen ein Zeichen, sich zu entfernen. Nachdenklich lief Daensguinn einige Zeit
auf undab, wobei er mit rechten Pfote seine Vorderz hnerieb, w hrend delinke seine
Ohren kratzte. Dann stoppte e abrupt undlief zur T rundriG sie auf. W hrend de

Squ rganten regungslos wie immer bli eben, nahmen die wadhhabenden Krieger vom
Xerl-Stamm abrupt eine stramme, aufrechte Haltungan, eine d mliche Angewohnteit, die
einige Krieger von den menschlichen Armeen der Trockenl nder eingeschleppt hatten.
"Krel!" schrie der Patriarch in den Gang hinaus undschon kald danadh, kam sein Vetter
undAsgstent aus dem eigenen Laboratorium gehastet. "Was w n scht du, oh
Daehsquinn?’, fragte @ auf die Knie fallend.

"Waswisenwir berlora Krel?'

Krels Nasenhaae astarrten bei dieser unerwarteten Anforderung Verzweifelt rang er mit
seinem Ged c htnis.

"lora, einziges Reich auf der Insel Ellor nach Vertretbung aes Allesh ndlers aus
Agar©dabor. Hauptstadt Cae Ruadh-Annat, Herrscherin bis vor kurzen eine Haalosenfrau
mit Namen An-Liasca derzdtige Lage unklar. Aulerdem gibt es anscheinend eine
wichtige Gemeinschaft die Nag©Chet genannt und voneinem gewisseen A©cheron angef h rt
wird."

"Hmm, dasist nicht viel", bemerkte Daehsquinn ungghalten, was sinen Assstenten
zusammenzucken lied. ©Also, Krel, lauf sofort nach oben undsuche die Patriarchen all er
St mme auf, die dwaswissen k nnten, die Barden, dieH ndler, die Vermittler undwer
immer dir sonst noch einf lIt. Frage sie nadh lora, ich will sie dleinzwel Stunden in der
Mittelhall e sehen undein paa Antworten bekommen. Ab jetzt!"
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Kurz bevor die Frist um war verliel Daehsquinn mit frisch gepflegtem Fell, gesch rften
Kralen undeinem pr c htigen burten Umhang de Stammesh hlen des Squinn-Stamms.
Umgeben vonXerl-Kriegern eilte & durch de G nge undHallen Squ rdalons. Wo immer
er auftauchte wichen de Squ rkin zur Seite undwarfen sich auf die Knie, b erall waren
Hochrufe au h ren. War jemand richt schnell genug weil er wom g lich de Ankurft
seines Herrschers nicht rechtzeitig bemerkte, wurde & von den Kriegern hart zur Seite
gestoden, damit niemand den Herrn aller Squ rkin auf seinem Weg behinderte. Die
Waden ffneten de Tore aur Mittelhall e, sobald sie die Ankurft des Herrschers
erkannten. Daehsquinn rauschte anihnen varbel in de Halle, in der der Rat der Madt
gerade ane wichtige Debatte b er die Verteilung vonSklaven f h rte. Als Daéhsquinnin
die Versammlung patzte unterbrac sich ein Redner undwarf sich sogleich zu Boden.
Andere folgten dem Beispiel, andere eholen sich lediglich von cn Sitzen. Daehsquinn
konnte hier eine saubere Trennungerkennen. Lediglich de Patriarchen der m c htigen
Krieger-St mme ehobken sich, w hrend alle anderen, insbesondere jene, die nur as
Gesandte ihrer Patriarchen zur Sitzung erschienen waren, am Boden kauerten.
Daensquinn helt sich nicht auf undschritt zu dem lange Zeit ungenutzten Sitz des Ersten
unter Vielen im Rat der Madht. Dieser war so aufgestellt, dali der Erste sowohl Redner,
alsauch Zuh rer im Auge behaten konrte undauch nach genugPlatz f r Wadhen und
Besucher war.

Der Herr aler Squ rkin setzte sich auf seinen Thron und pazerte dabei seinen langen
Schwanz sorgf Itig in dem schmalen Spalt zwischen Sitzfl che undLehne (Squ rkin
bevorzugen sonst St hleohne R ckenlehne). Nadhdem er sich gesetzt hatte, wonach auch
die aawesenden Patriarchen anderer St mme wieder Platz genommen hatten, schaute &
scharf in de Runde der versammelten Patriarchen undGesandten. Einige schauten
verlegen zu Boden undDaehsquinn merkte sich ihre Namen, um sp ter herauszufinden
was e a1 verbergen hatten. P nk tlich betrat Krel die Mittelhall e, gefolgt von einigen
niederen Squ rkin, die sich ehrf rchtig auf allen vier Gliedmalen vorw rts bewegten.
Krel padkte wahll os einen vonihnen am Genickfell undzerrte ihn va Daéhsquinns
Thron.

"Herr, diesist Minusgque vom H ndler-Stamm, er spricht f r den Rat der H ndler-
Patriarchen.©

"Waswei(t du ber lora, H nder?" fragte Daehsquinn den zitternden Gesandten.
"Verzaht, ohHerr aller Squ rkin, groler Patriarch, gn diger Daéhsquinn, aber die

H nder haben schonlange keinen Kontakt mehr zu H ndlern von dr Insel Ellor. Von
unseren Haalosen Gesch ftspartnern im Freibundwissen wir lediglich, dal Ellor eine
sehr fruchtbare wenn auch trockene Insel ist, dieihre Bev |kerungselbst zu ern hren
vermag. Im Freitbundist lediglich ein berauschendes Getr nk welches Yarn genannt wird
bekannt."

Naddem der H ndler geendet hatte, schulbste Krel einen weiteren Squ rkin var
Daenhsquinns Thron. Dieser war vom Vermittl er-Stamm und konne sich daher ein
selbstbewuteres Auftreten leisten, as er sich nunseinem Herrscher gegen b er sah.
"Herr, nur wenig Informationen besitzt der Vermittler-Stamm b er dasferne lora. Zuletzt
herrschte dort eine menschliche Frau, doch scheint diese schlimme Phase nun vabel,
denneswird ein neuer Herrscher gesucht. Auf Ellor gibt esvieleV |ker und nu die
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wenigsten sind Menschen, obwohl diese herrschen.”

An deser Stell e unterbrach Daensquinn, anscheinend zum erstenmal richtig interesgert.
"Du meingt, eine éher geringe Zahl an Menschen beherrscht vielerlel nichtmenschliche

V lker?

"So k nnte man sagen, mein Herrscher", antwortete der Vermittler z g ernd.

Daenhsquinn konrie sich ein Grinsen nicht verkneifen, als er diese neue Informationim
Zusammenhang mit seinen fr h eren Gedanken des Tages b erdadhte. Als er sich wieder
der Gegenwart widmete, kniete vor ihm Surquan, der Patriarch des Barden-Stammes.
"Oh Herrscher der bekannten Welt", begann deser mit dem b ertriebenen Pathos und cer
melodischen Stimme @nes Meisterbarden. "Viele Lieder berichten vonlora auf der Insel
Ellor, doch de wenigsten haben einen historischen Wert, sondern sind eher
unterhaltender Natur. Eine historisch funderte Ball ade berichtet von dem groden
Alchemisten Tar gOMatey. Auf einer Studienreise lernte @ auf Ell or eineiorische
Prinzessn kennen, diein den magischen K n sten bewandert war. Sie verliebten sich in
einander und reirateten. Tar g©OMatey kehrte mit seiner Frau in desen Teil der Welt

zur ck, der damals noch ein Trockenland war. Seine Koll egen hatten gerade die esten
Squ rkin erschaffen undTar gOMatey war so fasziniert, dall er sich geich mit dieser
Ratten-Alchemie, wie & es nannte, besch ftigte. Die Prinzessn aus loraunterst tzteihn
in seinen Forschungen undihre magischen Kenntnisse hatten groden Einflud auf ihr
gemeinsames Werk. Und sie hatten Erfolg, dennwie die Ball ade berichtet, kamen aus
ihren T p fen die asten Squinn, deine Vorfahren, Herr."

Jel nger der Barde mit seiner Erz hlungfortfuhr desto gr G er wurde die Unruhein der
Halle. Besonders die lteren Patriarchen und de Vertreter der Priesterschaften, lielien sich
zu dummen Zwischenrufen wie "Blasphemie" hinreiGen. Besonders laut wurde es als
Surquan auf die Entstehung ar Squ rkin zusprechen kam. Doch Daehsquinn brachte die
religi sen Fanatiker schnell zur Ruhe, dennwas der Barde @z hlte interesserte ihn sehr.
"Sehr gut, Surquan, gibt esnoch hnliche Verbindungen nach lora?

"Ja, Herr, eine Geschichte, die von dem Kriegerpatriarchen Sriek vom Xerl-Stamm

erz hit, der sich zu der Zeit da das Reich Farabande stark war, neue Pl nd ergr nd e suchte
undso zur Insel Ellor gelangte. Lange Jahre verheate sein B ndnis aus mehreren

St mmen dielnsel, bis <hliedlich der dortige Herrscher mit Sriek verhandelte und gegen
die Zahlungeines dattlichen Tributs zum Verlassen der Insel bewegte. Tell dieses Tributs
war eine Tochter des Herrschers, die Srieks dritte Frau wurde."

In der Ratshalle war es gill geworden, denninzwischen hatten auch die meisten der

d mmeren Patriarchen undGesandten verstanden, worauf das Geschehen hinausli ef.
Einige scharrten nach nerv s mit Pfoten oder Schwanz, aber die meisten bem h ten sich
lautlos den Berichten zu folgen, um jakein Wort zu verpassen. Nadhdem Surguan auch
die aveite Geschichte beendet hatte, h rte Daehsquinn sich nach einige weitere Squ rkin,
bevor er dann zahlreiche Auftr ge vertellte, weitere Informationen zu beschaff en.
Schliedlich erhober sich vonseinem Thron und gng zum Rednerplatz.

"Patriarchen undRatsgesandte! |ch habe mich entschieden. Mit eurer und der GroUen
Mutter Hilfe werde ich den Squ rkin geben, was den Squ rkin zusteht. Ellor ist unser und
wer sich ursin den Weg stellt, den werden wir beugen, biser bricht in St cke undich
aleine sitze aif loras Thron!"
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Jubel brandete aif in der Mittelhalle und dlanzte sich fort durch de G nge undHallen
ganz Squ rdalon. berall entstanden sportan Feste, die bisweit in den Tag hinein
andauerten. Doch davon bekam der Herrscher Squ rdrumens nicht viel mit, denn schon
sall er wieder alleinin seinen R umen undarbeitete an seinen Pl nen. Er studierte seine
Karten, schrieb Briefe und ndierte |deen. Strategien wurden entworfen undwieder
verworfen, bis eine aste Version des grolen Plans gand. Nat rlich gab esnoch viele
Unbekannte, aber je mehr Informationen in der n ¢ hsten Zeit nach Squ rdalon flielien
w rden, desto sicherer w rde der Plan. Der Same dazu war gelegt, die Boten war
ausgesandt worden undsuchten in all en seds Richtungen der Welt nach jedem Br cken
Wissn ber Ellor.

Die Squ rkin - Herren desD monensumpfes

Grundkdtur

Rassen der Squ rkin

St mmeder Squ rkin

Lebendigesim D _monensumpf

Eine Nadt im L eben eines Rattenkaisers
Vom Flug des Fludlings

Schriften der Squ rkin

Quellen der Madht

Grundkultur f r dieSqu rkin
Die Squ rkin:

Der Standard-Squ rkin ist s Mann etwa 1,60 cm und as Frau 1,45 cm grod, beide redht d rr von
Gestalt. Die Fellfarbe ist gew hnlich braun in alen Schattierungen. Alle haben einen stark gekr mmten
R cken, der ihnen eine schnell e Fortbewegungauf alen Vieren, insbesondere in engen Tunreln erlaubt.

Andere Auspr gungen siehe unter Gesell schaftsform.
Geschichte:

Die Geschichte der Squ rkin liegt weitgehend im Dunkeln, da kaum schriftliche Aufzechnungen
existieren. Zu Pondaron k mpften sie auf der Seite der Finsterm c hte unter dem Darkon, den sie noch
heute als Kriegsgott anbeten. Ihre Niederlage lasten siein erster Linie der GroGen Schlange an, die Verrat
gebt haben sollen. Seitdem scheiterten s mtliche Versuche, sich wieder auszubreiten an internen
Streitigkeiten urter den St mmen, deimmer wieder zu verlustreichen B rgerkriegen f h rten.

Doch im Jahre 407 n.P. fand Daéhsquinn vom Squinn-Stamm in einem der tiefsten H hlen unter
Squ rdalon den uralten Fruchtbarkeitszauber der Squ rkin. Mit dessen Hilfe gewann der Squinn-Stamm
rasant an Zahl und EinfluG auch unter den verschiedenen Krieger-St mmen. Nacdhdem Daehsquinn im
Jahre 413 n.P. die Hohepriesterin der Grolen Mutter zu seiner Hauptfrau madien konrte, obwohl sie aus
einem Kriegerstamm kam, war er m ¢ htig genug und schwang sich zum Herrscher b er die Squ rkin auf.
Er nahm den traditionell en Kaisertitel ‘Erster unter Vielen’ an und ernannte seine Hauptfrau zur ‘Mutter
des Volkes', der Hohepriesterin des Pantheons der Nadht.
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Daéhsquinn verbreitete den Fruchtbarkeitszauber, woduch die Squ rkin schon bald zahlreich genug
waren, um den Versuch zu wagen, ihre Kontrolle b er den gesamten Sumpf auszudehnen.

Religion:

Die Squ rkin beten zum Pantheon der Nadht, teil s aus Furcht tell s aus edhter Hingabe. [hre oberste G ttin,
die auch als einzige einen Tempel in Squ rdalon, ist die Grole Multter, die Mutter der anderen sedhs
G tter, mit deren Hilfe sie die Welt erschuf. Doch die Squ rkin schuf sie alein und gab ihr die Welt, auf
das se diese @oberten und de anderen V' Iker versklavten.

Einer ihrer Shne st die Grole Schlange. Er neidete den Squ rkin die Welt und erschuf die Schlangen,
um die Squ rkin zu verschlingen. Noch wagte er es nicht sich gegen die Grole Mutter aufzulehnen, doch
zu Pondaron verriet er den Pantheon der Nadit und schloG Vertr ge mit den verhalten M chten der
Sonre.Trotzdem ist er ein m chtiger Gott und man munkelt, der Squinn-Stamm erlangte von ihm ihre
zahlreichen Geheimnis=.

Die Squ rkin k mpften damals an der Seite eines Bruders der Grolen Schlange, den sie nur "den
Darkon' nennen undseit damals als Kriegsgott verehren.

Muiran nennen die Squ rkin ihren Gott der Erde, des Unterirdischen. Zu ihm beten all e die unter der Erde
Zuflucht undHeimat suchen, die Tunner-St mme bitten ihn um seinen Segen, die Versch tten flehen ihn
um Hilfe an.

Die Squalia, Herrin des Sumpfes, wird angerufen wann immer es um Belange der belebten Natur geht.
Sieist die Lautlose, denn nur sie befiehlt den Tieren Still e, wer der Heimlichkeit bedarf, versichert sich
ihres Beistands.

Kquerzd ist der Herr des Lebens unddes Todes, seine Madt | (it die Toten erwacdhen und die Lebenden
zu Tausenden an Krankheiten dahin siechen. Er haust in den Tiefen des Meeaes und halt sich beliebig
Opfer von dcer Oberfl ¢ he. Reisende tun gu daran, ihn gn dig zu stimmen.

Nichts schmerzt mehr als die Schande und den Schuldigen nicht erreichen zu k nnen, nichtsist sch ner
als Rache undder Schmerz im Auge des Opfers. Der R ¢ hende betet zu Arkon, auf dal die Racdhe schnell
kommt, aber lange dauert. Der Schmerzist f r Gott undR c her gleichermaiien Befriedigung.

Gesdll schaftsgruktur:

Die M nner sind die bestimmenden Faktoren in der Squ rkin-Gesell schaft. Frauen, so sagen sie, taugen
nur zum beten und Squ lin-werfen. Gerade durch diese beiden Dinge aber sind sie in einer st rkeren
Position, a's sich so mancher Patriarch eingestehen will . Sie stellen eine grole Zahl der Priesterinnen und
haben dadurch viel EinfluG im einfachen Volk. Durch eine besonders liebevolle Bezehung zu ihren
zahlreichen Nachkommen, kann sich eine Hauptfrau zu weil en sogar gegen den Patriarchen durchsetzten.

Das Volk der Squ rkin besteht aus zahlreichen St mmen. Jeder Stamm wir von einem Patriarchen
gef h rt, der sich so viele Frauen nehmen kann wie er will unddadurch im wahrsten Sinne, der Vater des
Stammes ist. Verbindungen zwischen den St mmen ist m g lich, kommt aber selten vor, haupts c hlich bei
den niederen St mmen, die dadurch ihre Madt auszubauen hoffen. Die einzdnen St mme sind st ndig
untereinander befehdet im Kampf um die Madt in Squ rdalon. Nur innerhalb eines Stammes kennen die
Squ rkin so etwas wie Loyalit t oder gar Vertrauen.

Der derzet m chtigste Stamm ist der Squinn-Stamm, der ganz allein die Jahrhuncerte alten magischen
Geheimnisse der Squ rkin h tet und erforscht. Der Squinn-Stamm f It durch seine helle, braun-wei
gefledkter Fellfarbe auf. Sehr selten wird ein Squ rkin wie Daehsguinn geworfen, mit reinem weilen und
einer besonderem Verst ndns der Magie. Aufgrund von Daehsquinns Madt haben die Squinns
inzwischen sedhs Sitzeim Rat der Madt gewonren.

Die Kriegerst mme sind zahlreich doch nur acht von ihnen haben genug Madt, um auch nur ihren
einzigen Sitz im Rat auf Dauer zu halten. Das Fell der Krieger ist pechschwarz, Squ lin, die durch einen
‘Unfall' eine andere Farbe aufweisen werden umgehend get tet. Die Krieger sind im algemeinen
erheblich gr G er und kr ftiger als andere Squ rkin
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Der einst mchtige Tunner-Stamm stellt noch immer die Arbeiter-Krieger der Squ rkin, doch sein
EinfluGist in den Jahrhunderten der Stagnation genauso geschwunden wie sein Wisen.

Die anderen St mme sind weniger spezalisiert und zehlenm Gig weit b erlegen. Mit den niedersten
Krieger-St mmen k mpfen sieim Rat der Madht um die untersten Pl tze

Der Rat der Madht ist offiziell die Regierung der Squ rkin, doch solange sich die St mme nur mit sich
selbst besch ftigten, hatte er keinerlei rede Madit. Erst seit Daensquinn die St mme wieder f r die
Aulenwelt interesgerte, was hauptschlich mit der  berv lIkerung durch den Fruchtbarkeitszauber
zusammenh ngt, wird im Rat der Madt wieder konstruktive Politi k gemadt.

Squ rdalon:

An der alten Festungder Squ rkin ist die Zeit nahezu spurlos vor b ergegangen. Unber h rt steht, der von
H h len durchzogene Fels, einsam in der ansonsten flachen Sumpflandschaft. Der Sumpf selbst wurde von
den Squ rkin nie mit einem eigenen Namen bedadt, die auGerhalb lebenden Haalosen nannten ihn den
D monensumpf, wegen seiner feindlichen Tier- und Pflanzenwelt.

Unter Squ rdalon ziehen sich die H h len weliter bisin endose Tiefen, wo selbst die tapfersten Squ rkin
sich nur selten hintrauen. Hier unten war es wo Daehsquinn Geheimnisse der Alten auftat, die selbst der
Squinn-Stamm | ngst vergesen hatte, und so zum m chtigsten Squ rkin seit b er vierhundert Jahren
aufstieg.

Auf der ersten Ebene b er dem Sumpf findet sich der Tempel der Grolen Mutter, dasreligi se Zentrum
der Squ rkin, t glich finden hier Zeremonien all er Art, inshesondere Paaungsriten statt

Auf den oberen Ebenen wohren die einfludreicheren St mme. Jeder von ihnen bewohrt einen Komplex
von H hlen, die leicht zu verteidigen sind, was eine unabdingbare Vorausstzungf r das berleben der
Squ rkinist, die sich sonst vermutlich schon uriereinander abgeschladhtet h tten.

Innerhalb des Stammes gibt es abgesehen von den R umen des Patriarchen keinerlei Privatsph re. Alle
schlafen in eéinem groGen Raum, wo sie sich einfach an den n c hstbesten sympathischen Mitsqu rkin
kuscheln, dt kommtes dabel zur Schichtenbildung.

Rassn der Squ rkin

(soweit den Weisen Squ rdalons zu Beginn des Bhres 417 nP. bekannt)

Ratte (Squ rkin antiquitus)

Die gew hnliche Ratte wie sie auch auCerhab des Squ rkin-Sumpfes in groGer Zahl vorkommt Ob
D rfer, St dte, Schiffe oder auch d e Wildnis, b eral Ieben Varianten dieser Squ rkin-Art, sie kommen
in alen denkbaren Fellfarben vor.

Der Legende nach ist der Squakin antiquitus der Urvater aler anderen Squ rkinrassen, die sich
zun c¢ hst in alchimistischen Experimenten entwickelten.

Riesenratte (Squ rkin simplimus)

Fast schon so grol wie ein Squékin eredus, | uft die Riesenratte noch immer ihr Leben lang auf alen
vieren. Sie besitzt noch keinerlei Intelligenz, entwickelt aber bel der gemeinschaftlichen Jagd eine
gewisse Schl ue.

Squ rgant (Squ rkin ggantus)
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In den letzten Jahrhunderten nur selten gesehen wurde diese habintelligente Weiterentwicklung der
Squ rkin simplimus, von denen zu Pondaron zahlreiche Exemplare erschlagen wurde. Den Erz hlungen
nadist ein Squ rgant mehrere Meter groll undeine @nzigartige Kampfmaschine.

Squ rkin (Squ rkin eredus)

Der Standard-Squ rkin ist s Mann etwa 1,60 cm und as Frau 1,45 cm grod, beide redht d rr von
Gestalt. Die Fellfarbe ist gew hnlich braun in alen Schattierungen. Alle haben einen stark gekr mmten
R cken, der ihnen eine schnell e Fortbewegungauf alen Vieren erlaubt

Squinn (Squ rkin magicus)

Die Squinn sind traditionell die Magier der Squ rkin, aber der Zusammenhang mit ihrer teil weise weiGen
Fellfarbe ist nur erfunden, h It sich aber hartn ckig unter anderen Squ rkin, die keine Chance haben das
potentielle eagene Taent selbst ndig zu entdedken.

Krieger (Squ rkin nohlis)

Die Krieger sind bis zu 1,80 Meter grod, gehen aufrechter als all e anderen Rassen und haben alle ein rein
schwarzes Fell. Von Geburt an werden sie in der Kunst des Krieges unterrichtet, in der sie es zu wahrer
Meisterschaft bringen.

K sten-Squ rkin (Squ rkin aquaticus)

Sie sind nur von sehr geringer Intelli genz, k nn en aber einfache Boate bauen. Auffallendster und gr O ter
Unterschied zu den anderen Squ rkin ist eine Hautfalte am Bauch von M nnern und Frauen, in der die
K stenbewohrer ihre Squ lin tragen bis sie grol genug sind, selbst ndig zu laufen. Interessanterweise
scheint dieser Beutel auch beim Schwimmen zu helfen, dennim Notfal kann sie mit Luft gef It werden
und cen Squ rkin ber Wasser halten.

Die Squ rkin aquédicus werden daher auch gelegentlich Beutelratten genannt, ein Begriff der wegen der
geringen Intelli genz dieser Ras< bei den anderen Squ rkin auch al's Schimpfwort gebraucht wird.

Der Schwanz der K sten-Squ rkin ist flach und verbreitert, so dall er beim Schwimmen wie die
Schwanzflosse @nes Fisches benutzt werden kann.

Baum-Squ rkin (Squ rkin aborius)

Die Baum-Squ rkin sind scheue und friedliebende Wesen, also charakterlich eher das Gegenteil von
anderen Squ rkin. Sie leben im Hab-Wald, ophis des D monensumpfes, in einfachen Nestern hoch in den
B umen, sind aber trotz dieser primitiven Lebensweise von normaler Intelligenz. Sie verlassen die B ume
nur selten, wedhseln stattdessen innerhalb der Baumkronen voneinem Baum zum n ¢ hsten.

Ihre Klauen sind dieser Lebensweise perfekt angepasg, die Baum-Squ rkin sind die besten Kletterer
aller Rassen der Squ rkin.

Einige Baum-Squ rkin leben zusammen mit den Menschen des Habwal des.

St mmeder Squ rkin

(eine Auswahl aus dem Jahr der Ratte 417 nP.)
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Squinn

In der Sprache der Squ rkin bedeutet Squinn nicht anderes als Hexer. Die Squinn sind die H ter der
uralten Geheimnisse der Squ rkin-Magier und erforschen diese mit groGer Hingabe und Leidenschaft,
doch meist mit mangelndem Verst ndns. Die Besonderheiten der Magischen Madt wirken verst rkend
auf die Squ rkin-eigenen Eigenschaften Neid und Madhtgier, wodurch die Geschichte der Squinns die
zahlreichsten Fehden innerhalb eines Squ rkin-Stammes verzeichnet. Da sich nachwievor die (v llig
erlogene) These h It, dall die magische Madht eines Squinns direkt vom WeiG-Anteil seines Fells abh ngt
wurden rein weille Squinns, die nicht so selten sind wie aulenstehende denken, oft in jungen Jahren (oder
Monaten) get tet, da man Einbulen eigener Madt durch diese bef rchtete. Der Legende nach b erlebte
Daéhsquinn seine Jugendzet nur durch die Schl ue seiner Mutter, die sein Fell einfach mit Farbe
befledte bevor jemand de Wehrheit erkannte.

div. Krieger

Die Krieger-St mme sind zahlreich und m chtig, selbst die niedersten St mme haben eine ebensogue
Chance auf einen Sitz im Rat der Madt wie die obersten St mme der niederen Squ rkin. Voll
Verachtung schauen die Krieger auf alle anderen Squ rkin herab (mit Ausnahme der Squinns nat rlich)
undl ngst w ren diese all e versklavt worden, wenn sich die Krieger-St mme nicht untereinander so sehr
befehden w rden. Nur acht St mmen gelingt es seit | ngeren einen st ndigen Sitz im Rat der Madt zu
halten, um die anderen herrscht ein st ndiges Gerangel und es geschah schon, dall sich die
Zusammensetzung dces Rates mehrmalsw hrend einer Sitzung nderte.

Die Krieger widmen ihr ganzes Leben aus<chlielllich der Kampfkunst, kaum einer von ihnen kann lesen
oder schreiben. "B cherratten” sind nach ihrer Meinung schwad ehrlos. Stattdessen mieten sie
Squinnschreiber an, um diese niedere Arbeit zu erledigen, eine Gelegenheit, die letztere eifrig zum
Spionieren nuzen.

Tunnler

Der einst m chtige Tunrler-Stamm stellt noch immer die ausgebildeten Arbeiter und Baumeister der
Squ rkin, doch sein Einflud ist in den Jahrhunderten der Stagnation genauso geschwunden wie sein
Wisen. Allein in der Kunst des Tunrelbaus erreicht er noch die Qualit t seiner Ahnen, ansonsten kann er
nur einfachste Befestigungsanlagen errichten. Thren Sitz im Rat der Madit haben die Tunner | ngst
verloren.

Patriarch und damit oberster Baumeister der Squ rkin ist derzet Reijk, der seine Herkunft direkt von
den Erbauern Squ rdalons herleitet

H ndler

Einst gab es bel den Squ rkin zahlreiche St mme, die jeder eine eigene Produktpal ette anbaen, die sich
aber auch mit denen andere Stamme b erschnitt und so heftige Konkurenzk mpfe garantierte. Erst vor
wenigen Jahren schlolen sich mehrere St mme, die untereinander keine  wesentlichen
Konkurenzprobleme hatten zusammen und verdr ngten die verbleibenden unabh ngigen St mmein die
Bedeutungslosigkeit, sprich der Sklaverei. Einzige Ausnahmen waren der hochspezalisierte Kr uter-
Stammund der unkerechenbare Hamster-Stamm.

Der Zusammenschlu( f h rte zu einer einzigartigen Konstellation unter den Squ rkin, denn die H ndler
werden nun von einem Patriarchen-Rat regiert, von dessen Mitgliedern turnusm Qig einer zum Spredcher
f r den gesamten Stamm ernannt wird, aber ohne dadurch mehr Madht zu erlangen.

Trger
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Kr ftig aber feige?Diese Squ rkin sind teilweise sogar gr G er undkr ftiger als jene der Krieger-St mme,
aber trotzdem hatte dieser Stamm nie den Ehrgeiz es zu einer maditvollen Position im Rat zu bringen.
Manch ein Weiser setzt hier jedoch Feigheit mit Klugheit gleich, denn h tten die Tr ger versucht sich mit
Waffengewalt durchzusetzen, h tte dies sicher die Krieger-St mme auf den Plan gerufen, die es gar nicht
gerne sehen, wenn gew hnliche Squ rkin ihnen Konkurenz maden.

So verschafft sich der Tr ger-Stamm seinen bescheidenen Lebensunterhalt mit der Vermietung von
Lasttr gern.

Schiffsbauer

Die Schiff sbauer sind eine Abspatung des Tunrer-Stammes, welche vor einigen Jahrhunderten, als das
Squ rkin-Imperium einen H h epunkt seiner Madt anstrebte, von Haalosen-Sklaven die Kunst erlernte,
hochsedaugli che Schiffe zu bauen. Nach dem Zusammenbruch in Folge Pondarons, versank der Stamm
in die Bedeutungslosigkeit und wurde versklavt. Vor einigen Jahre wedselte der Schiff shauer-Stamm in
den Besitz des Squinn-Stammes ber, dessen Seher ein Wiedererstarken der Squ rkin-Nation
hervorsahen.

Kr uter

Wohl und Wehe der Kr utersammler h ngt von der Madt seiner Hauptabnehmern, den Squinn und den
Heilern, ab. Andererseits sind diese von der Zulieferung der Kr uterer abh ngig, so dall man fast von
einer Art Symbiose spredhen kann. Dies zegt sich auch darin, dall der Patriarch des Kr uter-Stammes
derzet einen der sechs Sitzedes Squinn-Stammes im Rat der Madht inne hat.

L ufer

Ein madhtloser Stamm, der nur noch nicht versklavt wurde weil seine Mitglieder die schnell sten Beine
aler Squ rkin hat und deshalb vonallen St mmen f r Boteng nge angeworben wird.

Hamster

Den Squ rkin vom Hamster-Stamm werden naheau seherische F higkeiten nachgesagt. Keiner weill wie,
aber immer wieder gelingt es den Hamsterern zuk nftige Engp s im heiklen Versorgungsgef g e
Squ rdalons auszumadhen und rechtzetig ein Vorratslager anzulegen, welches sich sp ter in bare M n ze
umwandeln | t. Kein Wunder also, dall der Hamster-Stamm seit | ngerer Zeit, trotz einer st ndigen
Bedr ngung duch de bermadt der Krieger-St mme, einen Sitz im Rat der Madt behauptet.

Vermittler

Einer der mchtigsten St mme der Squ rkin haben die Vermittler dennoch keine Stimme im Rat der
Madt. Das Kapital dieses Stammes ist seine absolute Neutralit t wegen der er immer wieder zum
Schiedsrichter zwischen befehdeten St mmen gerufen wird, um zu vermitteln bevor es zu einem
bewaff neten Konflikt kommt Nur in ganz wenigen F llen wurde ein Vermittler von einem Mitglied der
unterlegenen Partel in Wut erschlagen, was zumeist das Schicksal dieses Stammes besiegelte, denn die
Vermittler verstehen es meisterhaft, andere zu manipulieren und f r ihre Zwedke einzuspannen. Diese
Rade zieht sich ber zahlreiche Jahre hinweg, doch wird sie von den Vermittlern stets gr ndlich
vorbereitet und vdl ausgekostet.

Nacdh Willen Daéhsquinns wird der Patriarch der Vermittler, ein weiser ater Squ rkin namens Vork,
demn c hst die Funktion eines Botschafters bei Kontakten zu fremden Reichen b ernehmen.

Heiler
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Seit Jahrhunderten versorgen die Heiller die Verwundungn der Krieger oder die Verletzungen
unvarsichtiger Tunner. Mit Krankheiten haben sie weniger zu tun, denn Squ rkin werden fast nie krank
und jene schw c hlichen Exemplare sind eine teure Behandlung nur selten wert. Auch f r Krieger und
Tunnler hat die Wiederherstellung einzener Stammesbr d er nicht so grole Bedeutung, als das sie den
Heilern einen Sitz im Rat der Madt bringen k nnte.

div. Bauern

Fast aus<chliedlich auCerhalb Squ rdalons leben die zahlreichen Bauern-St mme, von denen jeder sein
eigenes Dorf bewohrt. Hauptproduke sind Blaues Zuckerrohr und Sumpfgerste. Die Squ rkin der
Bauern-St mme sind lausige K mpfer und wurden nur deshalb noch nicht von den J gern versklavt, da
der Rat der Madht sorgf Itig auf den Erhalt eines Gleichgewichtes adhtet, das die VersorgungSqu rdalons
sicherstellen soll, und gelegentlich Krieger-St mme mit der "Zuredht-Stutzund' der J ger beauftragt.

div. Jger

Wie die Bauern leben auch die J ger aulierhalb Squ rdalons in eigenen D rfern, verdienen sich ihren
Lebensunterhalt allerdings durch die Jagd auf die zahlreichen Tiere des Sumpfes, die f r Squ rkin fast
ausnahmslos genielibar sind.

Die im Sumpf naheau unsichtbaren Bogensch tzen der J ger-St mme sind selbst bel den Krieger-
St mmen gef rchtet, die gelegentlich ausgeschickt werden, de J ger in ihre Schranken zu verweisen.

Sklaven

Einst war dieser Stamm auf Grund eines Wissens sehr m c htig, welches inzwischen bereits so lange
verloren ist, dall nicht einmal die Art des Wissens noch bekannt ist. Um den drohenden Untergang, sprich
die Versklavung des ganzen Stammes, zu entgehen, verkaufte man einen Tell des eigenen Stammes als
Sklaven. Dies entwickelte sich zu einer Tradition und der mit einer hohen Vermehrungsrate gesegnete
Stamm bl h te wieder auf, denn Sklaven die risikolos erworben werden konrten und bei denen man nicht
wie bei einem in Gesamtheit versklavten Stamm stets mit einer Rebellion bef rchten mudte, waren stets
begehrt.

Nacd der Verbreitung des Fruchtbarkeitzaubers unter dem sich selbst die Sklaven rasant vermehrten,
verlor der Stamm seine Bedeutung und damit seinen Sitz im Rat der Madt. Doch seit dem Aufbruch in
neue Gebiete gewinnt der Sklaven-Stamm zunehmend wieder an Einflu(i, zumal er sich in zwischen auch
verst rkt dem Handel mit Sklaven aller Art widmet.

Derzdt herrscht im Sklavenstreit Streit, um die Nadhfolge des letzten Patriarchen, welcher sich im durch
zuviel Sumpfroggen-Schnaps verursachten Voll rausch selbst verkaufte.

Barden-Stamm

Die Squ rkin vom Barden-Stamm sind die Geschichtschreiber der Squ rkin. Ihnen obli egt das Festhalten
wichtiger Ereignisse und an sie durch Auff h rung von Thederst cken oder Balladen zu erinnern. Dabel
bringen sie es zu wahrer Meisterschaft, was auch gesnder f r sieist, denn nicht selten wurden schledite
Barden bei den sichtraditionell anschlieflenden Orgien verspeist. Patriarch der Barden ist derzet der
S nger Surquan, der in jungen Jahren ein gewaltiges Epos b er das untergegangene Squ rkin-Imperium
neu vertonte.
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Lebendigesim D monensumpf
Tiere:

Katzen: Verwil derte Hauskatzen der Haalosen in verschiedensten Formen undFarben. Einige Arten sind
recht schmadkhaft, andere taugen h chsten als Spielzeug.

Klapperschwanzfledermaus: Fledermaus, die Wanger usche mancher Schlangenarten imitiert, um Feinde
abzuschredken. Ihr Gift dient der L hmung g G erer Insekten.

Riesenschlange: Kann so groGwerden, dall ein J ger aufredt inihr Maul spazeren k nnte, ern hrt sich
haupts c hlich vonAas. Inzwischen ist die Riesenschlangein der n heren UmgebungSqu rdalons shr
selten geworden. AlsKinder der Grolen Schlange betradhtet, bringen die Squ rkin den Riesenschlangen
eine besondere Verehrung entgegen, auch wenn sie wenig Hemmungen haben sie a1 jagen sollte sie
einem Dorf zu nahe kommen.

Schlammhabicht: Jagt andere Flieger. Solche, die a1 grolsind, un miteinem Schlag get tet zu werden,
dr ckt er durch den Aufprall in den Schlamm des Sumpfes, wo er sie atr nkt.

Schlickschlenderer: GroUer dreibeiniger Pflanzenfresser, hat  hnliche Beine wie an Was=rfloh und lann
so gu auf Schlamm undWasseroberfl ¢ he laufen. Die d nnen Beine enthalten gftdurchflossene
R h renknachen, wodurch al e grolen Raubtiere des D monensumpfes gen g end abgeschredkt werden.

Vampirfrosch: Ein blutsaugender Frosch, der von den Squ rkin zur Erzeugung vonTinte genutzt wird. Er
ist gr n mit rot-schwarzer Zeichnung.Er hat Klammerf 0 e undseine Zunge ist zu einem flexiblen
Saugr sl umgeformt.

Pflanzen:
Blaues Zuckerrohr: Eines der wesentlichen Anbauprodulde der Squ rkin-Bauern.

Hellenhalm: Diese Graspflanzewird getrocknet und zu Pulver zermahlen. Ein Squ rkin, der das
Hellenpuver einatmet, wird in einen Wutrausch versetzt, der im Kampf n tzlich sein kann. Als
Nebenwirkungwird das Fellwadhstum verst rkt, selbst am Schwanz bildet sich ein Flaum. Bei den
meisten Kriegerst mmen ist dieses Pulver verp nt, auler bei rituellen Gelegenheiten. Nur der Be-Stamm
benutzt dieses Kraut regelm Uig.

Nebelgleiter: Schwebende fleischfreseende Pflanze Groler Schirm mit einem Tentakelb ndel in der
Mitte, in der sich im dichten Nebel V g el verfangen. Die Pflanzeist auchf r Wesen ber 1,50m

gef hrlich, dadie Tentakel Verdauungss fte durch die Tenktakel abgibt, die den Kopf schwer verletzen
k nnen.

Quwigga-Wurzd: Seltene Wurzd, die je nach Zubereitung undVerwendung, \erschiedenste Wirkungen
auf die Wl enskraft hat.

Sauerweide: Baum, deren Saft von den Squ rkinas S uerungsmittel verwendet wird

Sumpfgerste: einheimische Getreideat
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Sumpfroggen: einheimische Getreideat

Wunderweide: Dem Geschw tz dter Welber zur Folge, sollen Tr ume, die man urter einer Wunderweide
tr umt, wahr werden. Die Squ rkin vermeiden es zumeist unter diesem Baum zu schlafen, sind dach ihre
Tr ume oft unangenehmer Art.

Eine Nacht im Leben eines Rattenkaisers

Ein Scharrenan der T r k ndigte die nahende D mmerungan undwedkte Daehsquinn aus
wohlverdientem Schlaf. Keineswegs ausgeschlafen g hnte e ausgiebig und \erschaffte sich etwas Platz
zwischen seinen dichtgedr ngt liegenden Frauen. Z rtlich stupste & mit seiner Nase die seiner Hauptfrau
undwedkte sie, damit sie sich auf die heutige Sonnensturz-Zeremonie vorbereiten konrte. Will k rlich
undweit weniger liebevoll stiel er noch zwei weitere Frauen vom Bett, dieihm Fr h st ck machen
sollten.

Widerwilli g wand er sich dann aus dem Bett und setzte sich vor den kostbaren Bronzespiegel, wo bereits
zwel Sklaven auf ihnwarteten. Sorgf Itig b rsteten de beiden sein weilies Fell, puzten alle sein zw If
Z hneunderg nzten de verblalten Fellfarben der Zeichen, de seinen Rang als Patriarch des Squinn-
Stammes undHerrn aler Squ rkin demonstrierten. Zu guer Letzt legten ihn de Sklaven mehrere
Umh nge aur Begutachtung va, aus denen er einen besonders <h nen ausw hite. Die Grundarbe war
ein gelles Gr n, welches aus dem Schwimmkleegewonren wurde, die wundervoll chaotische Musterung
war im Violett der Kloakentulpe und cem gelb, welches man aus Flatterfli egen extrahiert.

Abends esen die Squinnsim Gegensatz zu anderen Squ rkin nu ein wenig leichte Kost. Das heutige
Fr hst ck bestand lediglich aus einer groten Schale verd nnter Mil ch, einigen Broten mit Wurst und
K se, sowie dwas rohes Katzenfleisch mit verschiedenen Wurzdn. Seit nach der Eroberung cer
umliegenden Trockenl nder Hunde verschiedenster Rassen den Speiseplan der Squ rkin-Elite
bereicherten, gbt es einen heftigen Disput zwischen den bekanntesten Essern Squ rdalons, obHund odr
Katze den edleren Geschmadk h tten. Katzenfleisch ist je nach Zubereitungsart eine Kombination aus
wild undw rzig, w hrend Hundmehr kr ftig aber sanft auf die Geschmadksnerven wirkt.

Nacd dem abendichen Fr h st ck verbrachte Daehsquinn gerne @ne Stunde mit seinen j ng eren Shnen,
tobte mit ihnen undlehrte sie. Diesist ein h chst ungew hnlicher Punkt in Daensquinns Zeitplan, denn
die meisten Patriarchen berlielen ihren Nacdhwuchs meist v Ili g ihren Frauen, bis se mit acht Jahren der
Kindheit entwuchsen undin das Leben des Stammes integriert wurden. Doch heute mudte die Stunde
ausfallen, denn de Squ line waren zu einer Strafarbeit verurteilt wurden, dasie mit Fellfarben ber
hundert Male"ARO VERRECKE" auf die W nde enes ffentlichen Tunnels gepinselt hatten.

Daher erledigte Daehsquinn einige wichtige Schreibarbeiten, bevor er sich zur w chentlichen Audienz-
Stunce in den Ratssad begab. Die vorgetragenen Gesuche waren zu meist von minderer Bedeutung und
konnten schnell beantwortet oder an niedere Ratsdiener verwiesen werden. In der anschliellenden Sitzung
des Rats der Macht am sierte sich Daehsquinn k stlich ber diel ¢ herlichen Streiti gkeiten squ rkinscher
Innenpditi k. Einzig interessant war der Streit zwischen lum- undZirf-Stamm um das Amt des
Dominanten f r die Alten Inseln. Die Patriarchen Srerressvon den lum undUquezvon den Zirf waren
nahezu geichzdtig auf den Inseln gelandet und hetten etwa gleich viel Land erobert. Lange standen de
Abgesandten der beiden St mme vor Daehsquinn und piesen de Taten ihres jeweili gen Patriarchen und
schm hten den Gegner. Nachdem das Gefedit in Handgreiflichkeiten zu m nd en drohte, griff Daehsquinn
als Erster unter Vielen ein und k ndgte an, beide St mme a1 versklaven, sollte keine Einigungerreicht
werden. Das Ergebnis war ein Abkommen innerhalb weniger Augenblicke, wonad de
Pl nd ereinnahmen geteilt werden undman sich bei der Herrschaft b er die Dom ne ébwedhselt.

Als Audienz und Ratsstzung vabel waren, erhobsich Daehsquinn fast ein wenig entt uscht von seinem
Thron. Seit dem Tod deses Sathals in Chaladorn, fragte & sich, obeiner seiner Untergebenen auf eigene
Pfote gehandelt hatte und nunseine wohlverdiente Belohnungeinfordern k me. Er verstand de
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Aufregungin Chaladorn nicht, war doch ein Attentat ein vern nftiger Weg eine persn liche Fehde au
beenden, ohre @nen Krieg zu beginnen. Doch nunwar wieder keiner gekommen, sich zu dem Mord zu
bekennen, sollte esvielleicht doch kein Squ rkin gewesen sein?

N c hster Punkt auf Daehsquinns heutigem Tagesplan, war ein kurzer Besuch bel verschiedenen
St mmen in Squ rdalon. Als erstes ging Daehsguinn mit einer kleinen Wadhe, bestehend aus Kriegern
vom Xerl-Stamm, zum F rber-Stamm. Dieser gewann Farben aus al erlei Pflanzen undTieren undmadte
daraus die Fellfarben der Squ rkin. Diese Farben sindf r die Kultur der Squ rkin sehr wichtig, nuzte
man sie doch um Rang undStamm eines Squ rkin anzuze gen, was nst, da man vonAusnahmen
abgesehen bekanntlich keine Kleidungtr gt, kaum mglichist.

Ebenso bedeutend und a@her auch Grundf r einen Besuch Daehsquinnsist der Gerber-Stamm, der aus
den verschiedensten H uten im Sumpf Iebenden Tiere, insbesondere Schlangen, Leder herstellt, welches
dann vonanderen St mmen beispielsweise a1 Schreibh uten oder G rteltaschen weiterverarbeitet wird.

Anschliellend waren de offiziellen Termine dgehakt und Daehsquinn zog sich zu einem
MitternachtsimbiC zur ck. In der ulerst reichhaltigen Mahlzat genoQ der Herrscher Squ rdrumens die
erlesensten Speisen aus dem ganzen D monensumpf, den Dom nen und tandel swilli gen Nachbarreichen.
Dennwenn Squ rkin auch nahezu jegliche Nahrung,sei es Pflanze oder Tier, verzehren k nnen, heben sie
doch empfindlich Nasen und levorzugen je nach Geschmadk ausgew hlte K stlichkeiten. Besonders
selten landen Blumen auf dem Tisch eines Squ rkin, dennegal ob Rosen, Tulpen oder andere, haben sie
doch alle @nen b ertrieben starken Geruch, der die Squ rkin einfach nur anwidert.

Nacd dem Essen zog sich Daehsquinn zu Forschungszwedken in sein Laboratorium zur ck, eineh chst
langwellige T tigkeit, die hier sicher niemandem interesgert. Oft verbringt er lange Zeit mit dieser Arbeit,
bisweit in den Tag hinein, aber er bem h t sich auch immer vor der Tagruhe noch etwas Zeit f r den
Stamm zu er b rigen, bevor er seine Frauen um sich versammelt und Patriarchengem c her aufsucht.

Vom Flug des Fluglings

Heute war ein groler Tag f r den kleinen Flugling. Zum erstenmal verlie( er das elterliche Nest in den
Asten einer Sauerweide ganz dlein, ohre Begleitung seiner Mutter oder der Geschwister.

Pr fend schlug der kleine Nager ein paa Mal mit den ledrigen FI g ein und lie( sich schliedlich mit
einem freudigen Quieken vom Ast der Weide falen. Erst kurz vor dem Boden lreitete & seine Schwingen
aus undglitt b er den Sumpf dahin. Hier und da schnappte er sich ein und ckliches Insekt und stillt e so
seinen Hunger.

Nadchdem so einige Zeit ziellos umher geflogen war, floh der Flugling den d nnen Nebeln des
Sumpfbodens. Hoch oben in der Luft gab es zwar weniger Opfer seiner Fangk nste, daf r aber einen
weiten Blick b er die pr ¢ htige Schlammlandschaft.

Doch lange konrte er hier nicht verweilen, stets war er in Gefahr von einem Schlammhabicht ersp ht zu
werden, der auf der Suche nach kleineren Fliegern in groGer H h e b er den Sumpf schwebte. So suchte er
schnell ein interessantes Flugzidl aus und stiell wieder hinab in die Tiefe. Geschickt wich er dort einigen
dichteren Nebelschwaden aus, in denen oft Nebelgleiter, eine fleischfresseende Pflanzenart, auf eine
weniger vorsichtiger Beute wartete.

Z gig flog der kleine Fluging seinem neuen Ziel entgegen. Am fernen Horizont hatte er auf einem
entfernten Felsplateau ungewohrte Aktivit ten ersp ht und seine Neuger trieb ihn nur n her. Er
umkurvte einige B ume, flog durch die langen Beine einer Herde Schli ckschlenderer und gewann erst in
unmittelbarer N he des Plateauswieder anH h e.

Dieses war eine nat rliche trockene Erhebung mitten im Sumpf. Seit seinem letzten Vorbeiflug war
einiges geschehen, das Plateau wimmelte von seinen entfernten Vettern. Sie waren redit groQ hatten aber
keine FI g & undkonrten deshalb nur gef hrlich werden, wenn er zu nahe ranflog, die Erfahrung hatte er
bereits gemadit. Die Vettern waren emsig besch ftigt, sie hatten bereits einen Wall am Rande des
Plateaus angelegt und mehrere grole Geb ude errichtet. Neben einem von mehreren kleinen T rmen,
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b erflog der Flugling den Wall undtauchte @n in das dahinterliegende Wirrwarr aus Geb uden.

Aus dem ersten Haus drangen hallende Ger usche. Vorsichtig schaute er hinein und sah, wie gut ein
Dutzend braunfelli ger Vettern auf mit grollen H mmern auf gl h endes Metall einschlugen. Weiter flog
der kleine Flugling undkam zu einem Geb ude mit eéinem Hof, auf dem andere Vettern B ume zertellten.
Er wurde en wenig traurig bel diesem Anblick, denner liebte die B ume des Sumpfes sehr.

Aus dem n c hsten Haus drang ein sehr verlockender Geruch und so miGladhtete er die Gefahr und flog
hinein. Hier lagerten seine Vettern off enbar Futter in groGen Mengen, einige waren damit besch ftigt esin
heiGlem Was=er zu kochen oder am Spiel zu braten. Dich unter dem Dad drehte der kleine Flugling ein
paa Runden, dann hatte er etwas ersp ht und st rzte hinab. Er griff sich einen Apfel und beschleunigte
Richtung Ausgang, hinter ihm begannen seine Vettern aufgeregt zu quieken. Nahe der T r standen
pl tzlich zwel schwarze Vettern, erschrocken versuchte der Flugling an H he zu gewinnen. Freudig
jauchzte er, ein sch ner Apfel war genau das was ihm an diesem Tag noch gefehlt hatte. Mit kr ftigen
FI g elschl gen flog er davon, doch pl tzlich durchbohrte ein Ast mit hoher Geschwindigkeit seinen
rechten Fl g el und der Flugling schrie schmerzef it auf. Zunchst st rzte er unaufhaltsam dem Boden
entgegen, doch dann besann er sich trotz seiner Panik und schlug wenigstens mit dem linken FI g €l, was
den Sturz ausreichend bremste. Als er langsam auf dem Boden aufprallte weinte der kleine Flugling vor
Schmerz und Angst. Er sah sich um als er Schritte h rte. Ein Schwarzer kam auf ihm zu und des
Fluglings einzige Hoffnung war, dall die Warnungen der Mutter b ertricben waren. Doch der
Schwarzfellige hob ihn einfach nur hoch und stedkte seinen Kopf ins Maul. Als der Bi kam war der
kleine Flugling gn digerweise bereits ohnm c htig geworden.

Der Kr uter-Stamm
- alsBeigpiel f r dasLeben gew hnlicher Squ rkin in Squ rdalon

Der Stammder Kr utersammler hat sich auf die Suche, aber auch auf die Aufzucht und Pflege von

Kr utern, Wurzdn undPilzen al er Art spezalisiert. Da esihnen auf Grundihrer unterdurchschnittli chen
Gr G e an Kampff higkeiten mangelt, w ren sie schnell untergegangen, hielte nicht der Squinn-Stamm, als
Hauptabnehmer ihrer Produkte, seine sch tzende Hand ber die Kr utersammler. Als Ausdruck dessen,
besetzt ihr derzeti ger Patriarch Lock einen der sedhs Sitzeder Squinnsim Rat der Madht.

Das Stammeszea chen des Kr uter-Stammes ist das Blatt einer Wunderweide.

Auf der Suche nach Kr utern, Wurzen oder Pilzen streifen siein kieinen Gruppen durch den
D monensumpf. Dadies nicht ganz ungef hrlichist undes den Kr utersammlern an der n tigen
k rperlichen Kraft fehlt, sich wirkungsvoll zu verteidigen, haben sie gelernt, sich im Sumpf naheau
unwahrnehmbar zu bewegen. Viele Kr uter m ssen bel Tag oder gar Sonrenschein geerntet werden,
daher entwickelten de Sammler die besten Tagaugen urter den Squ rkin.

Zum sicheren Transport ihrer Ernte tragen de Kr utersammler auf ihren Expeditionen neben dem
alseits blichen G rteltaschen, auch Rucks cke undM ntel aus wasserdichten Amphibienh uten.

Andere Mitglieder des Kr uter-Stammes pflegen de verborgenen G rten des Stammes in entlegenen
H hlen Squ rdalons oder in der Umgebung ar Feste. Manche Kr uter werden so h ufig gebraucht, dai
sie nicht mehr in der normalen Reichwelite der Suchexpeditionen varkommen, daher legten de
Kr utersammler in entlegenen Bereichen Kleine, urauff Ilige G rten an. Einige Kr uter werden sehr
frisch ben tigt, daher sind auch diese Exemplarein den G rten stets vorhanden.

Die geanteten Kr uter, PilzeundWurzen werden von Iteren Angeh rigen des Stammesin ihrem
kleinen Laden auf der ersten Ebene Squ rdalons verkauft. Wie @w hnt sind de Squinns Hauptabnehmer
der Kr utersammler, dasie zdlreiche Kr uter a's Komporenten in ihren geheimnisvollen Ritualen
ben tigen. Auch de Priester ben tigen zu desem Zwedk bestimmte Kr uter. Andere Abnehmer sind de
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Heiler, die stets einen Vorrat an Medizin aufrechterhalten oder nadh neuen Arzneipflanzen suchen und ar
F rber-Stamm, welcher unter anderem aus Pflanzen Farbstoffe gewinnt, die viele St mme aim Aufmalen
ihrer Fellzachnungen ben tigen.

F rihre Waen bekommen deKr utersammler Tauschwaren oder Dienstleistungen, ocer aber eine
genau abgewogene Menge an Metallen, de das einzige sind, was bel den Squ rkin einer W hrung
nahekommt, dennM n zensind v Ilig ungebr uchlich. Die Preise schwanken stark, h ngen nicht nur von
der Marktlage &, sondern auch vonStimmungen undBezehungen zwischen den Handel spartnern. Das
chaotische Gefledht von schuldigen Waren oder Dienstleistungen zu durchschauen, istf r
Aulenstehenden umm g lich, nu die Patriarchen der St mme undihre Vertrauten d rften den vadlen

berblick haben, dennam Ende eénes jeden Mondes sorgen sief r n tige Ausgleichungen, so dall keine
Schulden verbleiben. Ausgenommen davonsind ret rlich gr O ere Transaktionen, de St mme auchf r
Jahre aneinander binden k nnen.

In den Hallen der Kr utersammler sorgen, wie bei anderen St mmen auch, de Frauenf r das Wohl des
Stammes. Die Hauptfrau des Patriarchen ist unumstrittene Herrscherin der Stammeshallen, ihr obliegt die
Organisation s mtlicher Hausarbeiten, de den ganzen Stamm betreffen, z.B. die Sauberhaltung der
grolien Schlafhalle und de Zubereitung der Mahlzeten. In Heiratsfragen steht sie dem Patriarchen
beratend zur Seite, was einen sehr erhebli chen Einflul bedeutet.

Einige der jungen Frauen des Kr uter-Stammes entscheiden sich daf r, Priesterin im Tempel der Squalia
zu werden, welche von den Squ rkin als G ttin der Natur verehrt wird. Der Glaube an Squaliaist unter
den Kr utersammlern b erdurchschnittli ch stark vertreten, was angesichts der Spezalisierung des
Stammes auch nicht verwunderlich ist.

Der Kr uter-Stamm ist auch f r die Pflege der Blaupilze aust ndig. Diese gedeihen in den feuchten
H hlen undTunneln urterhalb des Sumpfes besonders gut, aber auch in trockeneren Gebieten. Die
Blaupil ze geben ein sanftes bl uliches Licht ab, welches das Wadstum phaosynthetischer und damit
Sauerstoff erzeugender Fledhten erm g licht. Die  berreste agestorbener Fledhten sind dagegen ein
wichtiger Bestandtell der Ern hrung der Pilze, so dail sich ein beinahe vollkommener Kreislauf ergibt,
dem nur Wasser undMineralien zugef h rt werden m ssen, was aber durch oberirdische Regenf [le meist
ausreichend geschieht.

Stets snd einige Mitglieder des Stammes unterwegs, um den Zustand der Pilze und Flechten zu

b erwadhen. Andere sind damit beauftragt in neueren Tunreln Kulturen deser n tzlichen Gesch pfe
anzulegen.

Doch auch in Tunrel wo nach keine sauerstoff produzierende Fledhten wadhsen, k nnen sich Squ rkin
aufhalten. Dies h ngt mit dem spezéellen Stoffwedhsel der Squ rkin zusammen. Wie der menschliche
Muskel bei groler Anstrengung und draus resulti erenden Sauerstoff mangel f r eine gewisse Zeit auf
anaagobe G rungausweichen kann,ist der Squ rkin generell in der Lage bei Abwesenheit von Frischluft
auf G rung unzusteigen. Der Energiegewinn dabel ist zwar erheblich geringer, kann aber durch
ausreichend Nahrungf r einige Wochen ausgegli chen werden. Doch schliedli ch stell en sich auch bel
Squ rkin Anzeichen vonErsch pfungein, deinsbesondere in Verwirrung der Sinne besteht, die énem
Rauschzustand duch berm Gigen Genul vonSumpfroggenschnaps hneln. Das ist nicht weiter
verwunderlich, entsteht doch bel der G rung kekanntlich ua. auch Alkohd. Die Natur hat jedoch
vorgesorgt und de Squ rkin mit einem gr (0 eren undaktiveren Vorrat an alkohd abbauenden Enzymen
versorgt, so dall siedieses  bermall an Alkohd im Blut verkraften k nnen, was auch bei
Trinkwettbewerben mit menschli chen Saufkumpanen stets zu eindeutigen Siegern f h rt.

Viele Squ rkinsk nnenihren K rper bewutt auf G rung umschalten. Dasich der Alkohd auch im
Atem bemerkbar madht undSqu rkins b er eine ulerst feine Nase verf g en, k nnen sie durch genau
Feinregulation ihrer Atmung Botschaften austauschen ohre, dali anwesende Haalose davon etwas
bemerken.
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Schriften der Squ rkin

Wanndie Squ rkin die Kunst des Schreibens erlernten ist nicht bekannt, die meisten Gelehrten vermuten,
dal einst ein Volk unterjocht wurde welches der Schrift m ¢ htig war. Phantasten behaupten, die Squ rkin
h tten das Schreiben von menschlichen Alchemisten erlernt aus deren Kessln die ersten Squ rkin
entstiegen waren. Nat rlich ist dies reine Blasphemie von Verr ckten, weil doch jeder, dal die Squ rkin
zum Anbeginn der Zeit von der Grolen Multter erschaff en wurden.

Papier und Pergament sind bei den Squ rkin sehr selten und kommen zumeist mit ausl ndischen H ndler
in den D monensumpf, wo sie all erdings auf Grund des feuchten Klimas nicht lange b erdauern. B cher
wurden seit jeher aus feingewebten Stoffe gebunden, die nach einer umfangreiche Behandlung mit
Baumharzen f hig sind, Tinte aufzunehmen, ohre das diese verl uft.

K rzeTexte, zB. Botschaften werden auf die Innenseiten von Schlangenh uten geschrieben, von denen es
genug gibt und deren Pr paration kaum Aufwand bedeutet. Ein weiterer Vorteil von Schlangenh uten ist
die gute Rollbarkeit, durch die eine platzsparende Aufbewahrung gew hrleistet wird und die absolute
Sicherheit gegen Wassr, denn die bel den Squ rkin verwendete Tinte dringt tief in die Haut ein und
bleibt dort solange die Haut nicht ernsthaft besch digt wird.

Als Tinte nutzen die Squ rkin eine Mischung aus dem Blut des Vampirfrosches und dem Saft der
Wunderweide in einem genau definierten Verh Itnis. Die Tinte ist dadurch nahezau schwarz mit einem
leicht r tlichen Schimmer, der erst bei hoher Verd nnung deutli cher hervortritt.

Quélen der Macht
b er magische Energie und de M g lichkeiten sie anzuzagpfen
von Daéhsquinn, van Squinn-Stamm, Entwurf f r das groGe Magiertreffen im Herbst 417 nP.

Wiewir alle wisen, braucht es zur Erzeugungsogenannter magischer Eff ekte @ne besondere Form der
Energie, die Magische Energie oder Mana Erhed genannt wird. Esist meinefeste berzeugung, @&l nur
eine @nzige magische Energie gibt, die in verschiedenen Formen existiert. Die verschiedenen magischen
Professonen nuzen zumeist nur einige dieser Formen oder gar nur eine @nzige undauch auf
verschiedene Art undWeise.

Ich m chte hier die verschiedenen Formen beschreiben undZusammenh nge aiffzegen undso meine
Theorie von der Einheitli chkeit der Magischen Energie belegen.

Erdkraft

Erdkraft ist die gew hnlichste dler Energieformen undman braucht kein besonderes Talent, um Zugang
zuihr zu erhalten. Sie stedkt in Steinen, in Pflanzen oder Tieren, also der unbesedten Welt, die uns
umgibt. Erdkraft ist durch das all seits bekannte Ritual der Landherrschaft der Natur ohre weiteres
entziehbar, jeder Sklave kann das nach einer gewissen Studienzeit. Erdkraft ist die h ufigste von Magiern,
Druiden undBarden genutzte Form der magischen Energie. Die Art der Nutzbarmacdhungist vielf ltig,
das Landherrschafts-Ritual der Magier und Druiden ist das bekannteste und eff ektivste, andere benutzen
magische Bedeutung vonZahlen, Runen oder Symbadlen.

Seite 98von 114



Titel:  berblick b er das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombad\kiombadHP.htm| 18:26:35

Magische Kraftlinine

Heute naheau vergessen sind de magischen Kraftlinien, de unsere Wt ihren Beinamen gab. Nur in den

Itesten Schriften werden sie noch gelegentlich erw hnt undihre Natur sowie die Methode die enthaltene
Energie a1 nuzen, ist im Dunkel vergangener Zeitalter vergraben. Doch Ger chte besagen, dall nach wie
vor eine m ¢ htige Kreaur auf Myrawandelt undsich de Madt der Hexagons zu Nutze madht.

Auch wenn dese Form der magischen Energief r unsunzug nglichist undihre Natur unbekannt, legt
das weltumspannender Netz der Kraftlinien dach nahe, dali sieihren Ursprungin der Erdkraft hat.

Gestirne

Wie aif Myragibt es auch auf den fernen Gestirnen des Himmels nutzbare magische Kraft. Auf Grund
der undaublichen Entfernungin Zeit und Raum scheint dies unm g lich, dach esist die magische Madt
der Konstell ationen, de solche Hindernisee b erwinden und @n Zugang zur Kraft der Gestirne
erleichtern, ebenso wie die Magie von Runen, Zahlen undSymbolen den Zugang zur Erdkraft erleichtern.
Ich neige daher zu der Annahme, dall de magische Energie der Gestirne mit der Erdkraft Myras identisch
ist undmit h h erer Meisterschaft der Landherrschaft ebenso anzapfbar ist.

Sedenkr aft

Intelli gente Wesen, wie zB. Squ rkin, Menschen, Elfen undZwerge besitzen auf Grundihrer Sede en
besonders hohes Mall an magischer Energie und podwzieren st ndig neue. Letzteres geschieht im hohen
Male durch starke Gef h le, dso duch z.B. Liebe, Hall, Angst, Freude, Eifersucht, Neid, Mitleid oder
Trauer, aber auch duch Tr ume oder Gebete.

Diese Form der magischen Energie verfl chtigt sich sehr schnell undist daher extrem schwer zu nuzen.
Soweit bisher bekannt gelingt diesnur G ttern undD monen, sowie @nigen ihrer Abk mmlinge oder
durch besondere magische Gegenst nde. Diese k nnen danneinen Teil der Energie an ihre Gefol gschaft,
die Priester, zur Aus bung magischer Eff ekte weiterleiten. Mancher einer sagt, dall auch Barden diese
Form magischer Energie nutzen k nnen, dach ich behaupte, dal Barden durch ihre Musik vielleicht die
Produktion der Energie aregen, sie aer nicht zu nuzen verstehen.

Gesterkraft

Auch Welten jenseits unserer Wahrnehmung teispielsweise die Wdt unserer Toten besitzen magische
Energie, die von einem Kundgen angezaft kann. Der Weise ben tigt hierzu eine besondere Verbindung
zu einer dieser Welten gew hnlich in Form eines Fokus oder einer spezellen Beaehungzu einem
Bewohrer dieser Welt. Der Weise bt Fokus oder Bezehung dt von seinem Lehrer oder mud sie sich

m h sam selbst ndig schaffen. Nutzer der Geisterkraft sind jene, die gew hnlich Schamanen genannt
werden.

Die Art der Kraft, die der Schamane nutzt ist von der Art der Welt abh ngig, zu der er Verbindung lat. Ist
esdie Wdt der Toten ist die magische Energie mit der Sedenkraft identisch, ist es eine Wdt der
Elemente nutzt der Schamane dortige Erdkraft.

Blutmage

Die Magie des Blutes hat die gleiche Quelle undist von deicher Art wie die Sedenkraft, dennsie
entstammt den intelli genten Wesen deser Welt. Der Begriff selbst ist irref h rend, denn de Energie liegt
nicht im Blut, sondern wird prodwziert in der T tigkeit des Vergielens. Wie bereits bei der Sedenkraft
besprochen produzieren wir all e magische Energie, aber aleinim Augenblick des Sterbens snd de

Gef hle Angst und Schmerz stark genug, aill de magische Energie von den Weisen drekt extrahiert
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werden kann,wenn deser f hig,ist dasBlut als Tr ger zu verwenden. Wie gesagt, enth It das Blut selbst
keine magische Energie und dese kann richt durch Lagern vonBlut aufbewahrt werden.

Dader Stifter der magischen Energie diesen Vorgang rnicht b erlebt, wird die Blutmagie gelegentlich

f Ischlicherweise mit Schwarzer Magie gleichgesetzt.

Schwarze Magie

Auch bei der Schwarzen Magie wird der Tr ger der Energie zest rt, dach ist eshierbei das Land welches
get tet wird und de Kraft ist Erdkraft, nicht wie bei der Blutmagie die Kraft der Sede. F r die Aus bung
der Schwarzen Magie werden de gleichen Rituale der Landherrschaft benutzt wief r die Erdkraft,
tats c hlich handelt es sch um die gleiche Kraft nur wird dem Land mehr entzogen, als es schadlos zu
geben in der Lage ist. Obwohl man auf diese Wese sehr viel magische Energie gewinnen kann, ist
Schwarze Magie nicht wirklich eff ektiv in der Ausnutzung der Erdkraft, denn das Land gbt erheblich
mehr Energie frei, als der Weise tats ¢ hlich nuzen kann, egal welchen Grad der Meisterschaft er zu
erreichen vermag.

Bisher konrten wir jegliche Form der magischen Energie auf Erdkraft oder Sedenkraft zur ckf h ren,
doch de Verbindungzwischen desen beiden zu ziehen ist nicht leicht undtats c hlich bestreiten viele
Weise die Einheitli chkeit auch dieser beiden Formen der magischen Energie. Doch nach meiner

berzeugungsind keide Formen deich, wasich duch de Druiden best tigt sehe, dieim Land mehr nur
sehen astote Erde, in Tier und Pflanzen mehr as nur sedenloses Gew chs. F r siedas Land het eine
Sede undLeben stedt in jedem Fels.

Esgibt also nu eine enzige Magische Energie undjede ihrer Formen ist nur eine Spielart derselben
Sade. Die Erdkraft ist nur die Sedenkraft des Landes, die Sedenkraft ist nur Ausdruck der
Erdverbundenheit al er lebenden Seden.

DieDom nen Squ rdrumens

Alsdie Squ rkinim Jahr der Ratte aus Squ rdalon ausschw rmten, kamen sie rasch an den Rand des
D monensumpfes. In den "Trockenl ndern” fanden sie zdlreiche menschliche F rstent mer vor, diesie
schnell i hrer Herrschaft unterwarfen. Auch das Gebiet der ameisenartigen Druven wurde eobert.

Die unterworfenen Gebiete nennen die Squ rkin "Dom nen". Zumeist wurden de dten
Herrschaftsdrukturen erhalten, dach wurde jedem F rsten ein Squ rkin, der Dominant, zur Seite gestellt,
um die Oberherrschaft Daehsquinns scherzustell en.

Teilweise liegen nach keine Beschreibungen der Dom nen var, werden aber bel Gelegenheit erg nzt

Flattenmark
Calesia
Wolfenheim
Urkambarland

Llugg
Hab-Wald
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Gedtrar-Rialton
Mil af
Druvengebiet
Altelnseln
Fiodaa-lwed

Neu-Nyrngar

allgemeines.
DieF rsten des Freibundss

Die G ttin vonTriloh

Reldan

Die Dom neliegt an der Madhairas-Grenzedes D monensumpfes undist Mitglied im Freibund.Andere
Nadbarn sind de eenfals zum Freilbund gh rigen Dom nen Sedand, Flattenmark undWolfenheim.

Herrscher: Nordan Reldan
unter der Aufsicht von Dominant Gjie vom Xerl-Stamm
Titel: Graf von Reldan

Geschichte: Reldan wurde éwa 140 nP. erstmals durch de Grodfamilie Reldan besiedelt. Sp tere
Einwanderer wurden geavungen die Oberherrschaft der Familie anzuerkennen. 223 nP. nahm Grofan
Reldan den Grafen-Titel an, der seit dem immer auf den Itesten Sohn bergeht. Die Politi k wurde
weitgehend vonlsolationismus gepr gt, welcher durch einige kleinere Grenzscharm tzd gesichert wurde.
Erst vor 20 Jahren trat der jetzige Graf dem Freibund ki und Reldan wurde dessen j ng stes Mitglied.
Gen tzt hat esihm jedoch nicht, denn schonzu Beginn des Bhres 417 nP. wurde Reldan die este neue
Dom neder Squ rkin.

Gesdll schaft: Die Bewohner Reldans snd zumeist einfach Bauern, de haupts c hlich Felder bebauen und
etwas Vieh halten. Einige Webereien erzeugen Stoffe von sehr guter Qualit t Off entli che Amter werden
fast ausschliedlich vonMitgliedern er Familie Reldan besetzt. Bewundernswert ist die Geschlossenheit
der Familie, denn obes inzwischen zahlreiche Zweige gibt, herrscht Frieden undEinigkeit.
Handelsbezehung gbt es inzwischen mit s mtlichen anderen Mitgliedern des Freibuncks,
Hauptexportg ter sind reben Nahrungsmitteln var allem Stoffe aus den Webereien der Dom ne.
In Reldan wird ein ausgekl g elter Totenkult betrieben. Man dgaubt, dali de Seden der Verstorbenen in
eine andere Wdt b ergehen, wo sie unter Anurs Obhu stehen. F r einen sicheren  bergang sind alerlel
Rituale notwendig, auch wird stets darauf hingeabeitet Anur schonin desem Leben gn dig zu stimmen.

Die Familie Reldan: Als erste Siedler nach Pondaronin das Landam D monensumpf gekommen,
beherrschte die Familie Reldan bis zur Eroberung duch die Squ rkin souver n die Geschicke deskleinen
Landes. Graf Nordan vonReldan regiert seit b er dreiig Jahren mit grolen Geschick, doch konrte & den
Ansturm der Squ rkin-Horden nicht stoppen. Er versucht sich so gu wie m g lich mit den neuen
Madhthabern zu arrangieren und konite dadurch einige Verg nstigungen f r seine Familie ereichen. So
blieben deL ndereien der Reldans weitgehend vonPl nd erungen verschort undes wurden nu relativ
wenige Geiseln nach Squ rdalon gebracdt.
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Sedand

Die Dom ne Sedand liegt zwischen dem D monensumpf, den Dom nen Reldan undFlattenmark sowie
dem Mee des Sonrenschleuderers. Sedandist Mitglied des Freibuncks.

Herrscher: Relaf von Urborg
unter Aufsicht von Dominant Friek vom R ngunStamm
Titel: K nig vonSedand

Geschichte: Die Sed nder kamen zu Pondaron ber das Meea an den Rand der Welt. In den Wirren
dieses Zeitalters wurden ihre hochsedaugli chen Schiff e vernichtet undso mudten sich de Sed nder hier
niederlasen. Seit damals trotzen sie ds Fischer in kleinen Booten der st rmischen Seg doch der Bau von
grolen Schiffen gelangihnen nie.

Ihr Anf h rer zu Pondaron, Orwin vonTonsfjord, ernannte sich nach der Ansiedelungzum K nig und
der Titel blieb seit dem in der Familie, wenn er auch mangels m nnlicher Nachkommen var 120 Jahren in
den Seitenzweig aus Urborg berging.

Der GroGvater des heutigen Herrschers, Rorjan vonUrborg, schlod sich dem Freibundan, eine
Entscheidung von @r all e beteili gten Seiten profitierten, denn de Sed nder hatten nie Skrupel in harten
Wintern ber ihre reicheren Nachbarn herzufalen.

Relaf ist seit seiner Thronbesteigung va zwanzig Jahren nicht unumstritten, da auch seine sehr beli ebte,

Itere Schwester Ontja die Krone beanspruchte. Und olwohl sich de Traditi onali sten gegen eine Frau auf
dem Thron duchsetzen konrten, flammtdieser Streit gel egentli ch wieder auf.

Gesdllschaft: Die Sed nder sindein Volk vonK stenfischern, halten aber auch verschiedene Vieharten.
Ihr Leben an der kargen, sturmgequ Iten K steist hart, doch trotzen sie der Natur mit ihrer ruhigen,
sturen Art seit Jahrhunderten ihr Auskommen ab.

Sie beten zum Sturmgott Anrash, in der Hoffnungihn zu bes nftigen oder seinen Zorn um zulenken.
Doch trotz dler Anbetungfordern Sturmfluten immer wieder Opfer unter der Bev |kerung.

Haupthandelsg ter Sedands snd Fisch, Muscheln undandere Meaesprodukte. Auch de sturmfesten
kleinen Fischerboate werden gelegentlich zu H chstpreisen in die benadchbarten L nder verkauft.
Importieren m sen de Sed nder Getreide und Handwerksprodulte, wie 2um Beispiel Werkzeuge aus
Metall.

Flattenmark

Die Dom ne Flattenmark liegt am Sonrenschleuderer-Meea und zwischen den Dom nen Reldan, Sedand,
Wolfenheim und Calesia. Flattenmark ist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: Goldwyn vonMengstir

unter der Aufsicht von Meguenn vanm Grig-Stamm

Titel: Herzog der Flattenmark

Geschichte: Der Ursprungdes Volkes der Flattenmark liegt nicht in dieser Welt. Als sich zu Allumeddon
das Schicksa Vangas und Myras trennte und durch magische Tore unz hlige Fl chtlinge nach Myra
kamen waren de Flatten urter ihnen.

Eine Zeit lang bl hte das Volk bis es sich zu Pondaron auf die Seite des Lichts stellte undin der Folge
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von den Squ rkin und ihren Verb ndeten nahezau vernichtet wurde. Nadh dem Zusammenbruch des
Imperiums erlangten die Flatten ihre Freiheit zur ck undlangsam wuchs ihre Zahl wieder. Im Jahre 239
n.P. gr nd ete der Herzog der Flattenmark gemeinsam mit den Herrschern Calesias und Wolfenheim den
Freibundzur Absicherunggegen Angreifer aus den Nadhbarl ndern, haupts c hlich aus Urkambarland und
Sedand.

Der erneuten Eroberung durch die Squ rkin im Jahre 417 n.P. wurde heftiger aber erfolgloser
Widerstand entgegensetzt. Der Freibund war | ngst innerlich zerstritten und allein hatte keines der
Mitglieder eine Chance

Gesdllschaft: Die Herzoge der Flattenmark stammen in direkter Linie von Kaltef von Mengstir ab, dem
letzten b erlebenden Hochgeneral der Flatten zu Pondaron. Herzog Goldwyn, der erst k rzlich die
Nadfolge seines gegen die Squ rkin gefallenen Vaters antrat, ist nur neunzehn Jahre alt und ein echtes
Mutters hn chen. Die wahre Madht in der Flattenmark hat entsprechend die sehr resolute Herzogenwitwe
Vanavon Gant.

Die Flatten sind eng mit ihren Pferden verbunden, die zu den pr chtigsten Tieren am Rand der Welt
z hlen. Wenig verwunderlich ist daher, dall sie zum Reitergott Artan beten, den sie jedoch noch immer
Lorvain nennen, wie esin ihrer alten Welt Vangar b lich.

Auf ihren Pferden streifen die Flatten ber die windgequ Iten Ebenen ihrer Heimat und h ten die
riesigen Herden. Die sprunghkr ftigen Kenguinder waren seit jeher die Hauptresource der Flatten und
frher fast dlein f r ihr  berleben notwendig. Seit dem sie in der Flattenmark seQhaft wurden,
entwickelten die Flatten ein Bed rfnis nach Handel und exportierten ihre Kengupoduke in ale
erreichbaren L nder.

Calesia

Die Dom ne Calesialiegt am Sonrenschleuderer-Meea und hat Grenzen zu den Dom nen Flattenmark,
Urkambarland, sowie der Repulik Llugg.Calesiaist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: lljatu
unter der Aufsicht von Urlan vom Hras-Stamm
Titel: Herzog vonCalesia

Geschichte: Die Geschichte der Calesier ist recht gut bekannt, denn wesentliches hat sich fast nie
ereignet. Das Volk hat seit Menschengedenken in diesem Fledkchen am Rand der Welt gelebt und nie
groU in das Geschehen jener Region eingegriffen. Dies nderte sich, alsim Jahre 239 n.P. gemeinsam mit
den Wolfenheimern und dem Nacdbarn Flattenmark der Freibundgegr nd et wurde, welcher sehr bald der
bestimmende Faktor zwischen Meea, Sumpf und Hochland wurde, was durch den gemeinsam rasch
gewonren Krieg mit Urkambarland eindrucksvoll bewiesen werden konrte.

Cdesia war stets die wichtigste Stimme im Freibund, doch der zunehmende Streit madite eine
wirkungsvolle Abwehr der Squ rkin-Heee im Jahr der Ratte unm g lich. So viel das Kleinreich nach b er
vierhuncert Jahren wieder unter die Herrschaft der Rattenkrieger, as letztes Mitglied des Freibundes, wie
es das erste war.

Gesdllschaft: In Calesia befindet sich mit Gargowa der gr Gte Hafen des Freibundes, der gerade mit
finanzieller Hilfe der Squ rkin eine Befestigungsanlage erh It. Aulerdem werden hier genug Squ rkin
stationiert, um die Einheimischen urter Kontrolle zu halten, aber auch gegen ausl ndische Aggressoren zu
sch tzen.
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Herzog lljatu entstammt einer reichen H ndlerfamilie, die erst vor etwa neunzig Jahren den Titel des
Herzogs von einer Sippe Grolbauern bernahm. Der Titel ist nur in gewissen Rahmen erblich, ein Rat aus
allen gesell schaftli ch bedeutenden Gruppen entscheidet, ob die Familie den Anforderungen der Zeit noch
gen gen kann. Die damalige bereignungan lljatus Vorfahren trug der zunehmenden Vormaadtstellung
der H nder in Calesia Rechnung.

Calesa prodwziert zahlreiche unterschiedliche Produkte. Nahrungsmittel sind wie beral im
landwirtschaftlich gepr gten Freibund wesentliche Exportartikel, auch Fisch ist reichhaltig vorhanden.
F hrendjedoch ist Calesiabei der Verarbeitung vonMetallen undanderen teuren Materialien.

Die Religion der Calesier ist fremdartig, selbst f r die verb ndeten Nachbarn. Sie beten nicht zu den
(unter welchem Namen auch immer) bekannten G ttern des Pantheons, sondern haben sich eine
altert mlich Naturreligion bewahrt und sogar erweitert. Nahezau ales was einen Namen hat, hat auch
einen zust ndigen Gott, sei es der Staub, de Ameise, das Haus, der Hall ocer die Zeit. Die Zahl der G tter
ist dadurch enorm grol und kaum ein Calesier kennt sie ale. Eine Priesterkaste f hrt Buch ber die
zahlreichen Namen und Funktionen, ihre Angeh rigen sind im ganzen Land unterwegs und suchen nac
den g ttlichen Namen. F r eine Verehrungsind sie nur begrenzt zust ndig.

Wolfenheim

Die Dom ne Wolfenheim liegt zwischen den Dom nen Urkambarland, Flattenmark undReldan, sowie
dem Hochland vonOrdomar und cem D monensumpf. Wolfenheim ist Mitglied des Freibunces.

Herrscher: Zarg
unter Aufsicht von Dominant Rinu vam Vique-Stamm
Titel: Clanlord

Geschichte: Der Legende nadch kamen der Clan der W Ife vor Jahrhunderten aus den Wildl ndern weit
im Peristera b er die Stralle ohne Wiederkehr in ihr heutiges Gebiet nahe des D monensumpfes. Damals
fl chteten sie vor anderen Barbarenst mmen, die sich zu einer sogenannten "Grolen Horde"
zusammengeschlosen hatten und pl ndernd durch die weiten Ebenen zogen. Der Zug durch die
Wildl nder und b er die Stralle ohrne Wiederkehr dauerte b er zwanzig Jahre, zahlreiche W Ife starben
auf der Reise. Dem Stamm drohte die Ausl schung, doch schliedlich erreichten sie das offenen Land
zwischen dem Hochland von Ordomar und dem Mee des Sonrenschleuderers, wo sie sich in einer
weitgehend unbesiedelten Gegend niederlieflen. Seit dem bl hte der Clan der W Ife auf, nur zu Pondaron
wurde man von den Squ rkin b errollt, erhadlte sich aber rasch wieder. Vor etwa 180 Jahren gr nd ete der
damalige Clanlord Brod gemeinsam mit den Herz g en von Calesia und Flattenmark den Freibund. Ein
Krieg mit Urkambarland im Jahre 349 nach Pondaron, zwang die W Ife zdtweilig zur Flucht in den
Sumpf von Rauhtan. Einigen gefiel es dort so gut, dall sie auch nadh dem Sieg mit Hilfe verb ndeter
FreilbundHeeae dort verblieben undso maat der Sumpf heute fast ein Drittel der Dom ne aus.

Gesdll schaft: Der ehemalige Nomadenstamm vom Clan der W Ife hat sich | ngst selihaft niedergelasen.
Die Iteste und gr G te Siedlung, die gleich nach Ankurft der W Ife in diesem Tell der Welt gegr nd et
wurde, ist Wolfenheim, nach der die Dom ne benannt ist. Ansonsten bevorzugen die W Ife jedoch
kleinere Ansiedlungen.

Herrscher b er die Menschen des Wolfsclan war bis zum Wolfsmond 418 n.P. Clanlord Groerf, der in
direkter Linie von jenen Clanlords abstammte, die die W Ife unter grolen Verlusten durch die Stralie
ohre Wiederkehr f hrten. Da damals s mtliche Schamanen starben, ging die Zeit der Doppel herrschaft
von weltli cher und geistlicher Madt zu ende. Wenn auch seit damals ohre religi sen F hrer, beten die
meisten W Ife noch heute zum Gott ihrer Vorv ter, den sie Borgonnennen. Doch gewannin j ng ster Zeit
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der Kult des Wolfsgottes Xatan an EinfluGund b ernahm nad der ErmordungGroerfs durch unbekannte
Attent ter die Madit in Wolfenheim.

Viele W Ife haben sich ihre barbarische Lebensweise bewahrt, die meisten sind J ger oder Hirten, die
wenigsten k nnen Lesen und Schreiben, aber all e lieben Trinkgelage mit einer abschli elenden handfesten
Rauferei ber ales.

Handel ist in Wolfenheim wenig verbreitet, gewinnt aber langsam etwas an Boden. Auf Grund der
Gen gsamkeit der W Ifeist die Dom ne weitgehend autark.

Urkambarland
Freizatvergn gungen

Es war en wundervoller sonnger Sommertag in Dannitch, der Metropde des Freibundeiches
Urkambarland. Dieser ganz spezelle Tag war ein Feiertag zu Ehren des Gottes Ludur, welchem von alen
G ttern in Urkambarland die gr Gte Verehrung zu Teil wird. In Urkambarland wurde stets viel gespielt
und gewettet, aber an diesem Feiertag, der einmal in jedem Vierteljahr stattfand, erreichte die Spiellust
einen H h epunk.

Auf dem Marktplatz der Stadt fanden die ffentlichen Gerichtsverhandungen statt und zahlreiche
Einwohrer und Besucher, von denen viele extra zu diesem Zwed angereist waren, wetteten auf den
Ausgang cer Verfahren, bei denen es grunds tzlich um das Leben der Angeklagten ging.

Zwanzig durch Losentscheid ermittelte Einwohner des Landes durften als Richter an den Verfahren
teilnehmen. ber eine Vorrichtung, welche die h chste technische Errungenschaft des Landes darstellt,
waren die Teilnehmer mit dem Galgen verbunden, auf dem der Angeklagte bereits mit dem Hals in der
Schlinge stand. Im Laufe der Verhandlung beurteilten die Richter laufend die Schuld der Angeklagten
und variierten dazu durch zuf g en oder wegnehmen von Steinen eine Waage. Die Gesamtzahl der
Waayen standen durch eine  bersetzung mit einer Sperre an der Klappe des Galgens in Verbindung.
Hatten sich die Richter ausreichend von der Schuld des Angeklagten b erzeugt und dem durch Auflegen
von Steinen Ausdruck verliehen, | ste sich die Sperre der Klappe am Galgen und der somit Verurtellte
fiel zappelnd in die Tiefe. War er nicht verurteilt bis er selbst, der Verteidiger und der Ankl ger keine
weiteren Argumente vorbringen konrten oder der Feiertag vorbei war, galt er as unschuldig und konrte
seiner Wege gehen. Wegen der letzten Regelungwaren sp tere Termine sehr beli ebt, andererseitsist dann
auch die Stimmung der Richter erfahrungsgem G nicht mehr allzu gut, besonders wenn es noch keinen
Schuldigen gegeben hatte.

Die Wetten gingen nicht nur b er das Urtell selbst, sondern auch b er die Dauer der Verhandlung, die
b er eine Sandulr sorgf Itig registriert wurde. Sehr beliebt war auch, auf den Richter zu wetten, der den
entscheidenden Stein legt.

Die k rzeste Verhandung ereignete sich im Jahre 413 n.P. as der Angeklagte bereits hing bevor auch
nur ein Wort gesprochen hatte, weil er vor aler Augen auf den Boden gespuckt hatte. Diel ngste war ein
Jahr sp ter as der all ererste Angeklagte am Mittag begann, alte Epen zu reati eren und damit die Richter
bis zum Abend unterhielt, wodurch keiner auf die Idee kam auch nur einen einzigen Stein aufzulegen.
B se Ger chte behaupteten, er habe sein Verbredhen nur auf Grund einer Wette um sein Leben begangen,
ein Verhaten welches unter echten Urkambarl ndern als unsportlich galt, da ein Nichtmitspieler al's Opfer
erforderlich war.
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Llugg
Hab-Wald

Gestrar-Rialton
Mil af

Die Dom ne besteht aus den vereinigten F rstent mern Midonn und_aFroan. Das Doppelf rstentum
schmiegt sich engan den D monensumpf und cen Hab-Wald an.

Herrscher: Froak, aus dem Hause Kal-Utun, cerzet Gast der Squ rkin
in seiner Vertretung Vork, Patriarch des Vermittler-Stammes, Dominant von Mil af
Titel: Traktirch vonLaFroan undMidonn

Geschichte: Bis vor etwa 300 Jahren war das Gebiet noch Teill des D monensumpfes, doch nach dem
Untergang des Squ rkin-Imperiums zu Pondaron legten die Menschen weite Tell e des Sumpfes trocken
undschufen sich so ein neues zu Hause.
Schnell stiegen zwel Familien, de Kal und de Utun, zu groGer Madht auf und g nd eten beide ihr eigenes
F rstentum. Zunchst waren sie untereinander verfeindet, doch trotzdem kam es zu einigen Hochzaten
undso wuchsen Familien undF rstent mer zusammen. Seitdem herrscht das Haus Kal-Utun mit eiserner
Hand ber die ans (igen Menschen.

Im Jahr der Ratte wurden die F rstent mer von den Squ rkin erobert, nichtsahnend, dall L nder bereits
| ngere Zeit unter dem EinfluG Chaladorns standen. Ein drohender Krieg konrte jedoch abgewehrt
werden, Milaf wurde geteilt, wobei Midonnan de Squ rkin gng.

Gesdllschaft: Die Einwohrer von LaFroan und Midonnsind b erwiegend einfache Bauern, die sich von
durch Feldwirtschaft undViehzucht ern hren. Die wenigen H ndler unterhalten intensive Bezehungen zu
den menschli chen Einwohner des Hab-Waldes undsind daher auch mit den Baum-Squ rkin vertraut.

Das Haus Kal-Utun: Entstanden aus den zwel herrschenden Familien Kal und Utun ist das Haus Kal-
Utun seit vielen Generationen unangefochten an der Madt Frher kaum mehr as GroUfarmer und
Raubritter hat das Haus inzwischen edites Adelsbewu(tsein entwicklelt. Dazu geh rt auch, dal man
bevorzugt in der Famili e heiratet, was sich inzwischen sowohl auf die Psyche als auch auf die k rperliche
Erscheinung der Kal-Utuns auswirkt. Froak, das aktuelle Familienoberhaupt und damit Herrscher des
Doppelf rstentums hat gelegentlich Anf lle von Persnlichkeitspatung und Verfolgungswahn und
zudem krumme Beine und b ergrole, abstehende Ohren. Dabei hat er noch GI ck, denn ungew hnlich
viele Verwandte sterben bereits in jungen Jahren an mysteri sen Krankheiten. Es gibt geheime
Handelsverbindungen zu dem Kr uter-Stamm der Squ rkin, wodurch schlimmeres bisher verhindert
wurde.

Verwandtschaftliche Bande wurde in j ngster Zeit zu den Bewohrern des Hab-Waldes gekn pt, der
Traktirch verheiratete kurzerhand eine seiner Schwestern an eine wichtige Persn lichkeit der dortigen
Gesell schaft.

Politi sch ist man eher neutral. Der Traktirch, dem man eine gewisse Schl ue nicht abspredchen kann, und
seine Vorg nger verstanden es immer meisterhaft Parteien gegeneinander auszuspielen und so ihre Madt
und Unabh ngigkeit zu bewahren. Vermutlich wird Froak auch bei dem zu erwartenden Konflikt
zwischen Chaladorn und den Squ rkin um dieses fruchtbare Fledkchen Myra sein eigenes S pp chen
kochen.
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Druvengebiet

Die Dom ne Druven-Gebiet liegt zwischen der Chaldornischen Provinz Oklis-Valcridorn, dem Hab-Wald
und cem D monensumpf.

Herrscher: Clickzirpzip
unter Aufsicht von Dominant Ralkan vom Squinn-Stamm
Titel: Hauptentscheider

Geschichte: Einst zogen die Druven frei durch die W Ider und Ebenen des Hab-Waldes, doch sie
vermehrten sich und wurden durch ihren uners ttlichen Appetit zu Bedrohungf r die dort |ebenden
Menschen. Da diese stets friedli ebende Wesen waren, vernichteten sie die Druven nicht, sondern grenzten
nur ihr Wandergebiet ein. Sie errichteten die Magischen B ume von Nafran, die von da an eine
un berwindliche Barriere f r die Druven bildeten. Doch die Druven haben dies nicht vergessen und
tr umen weiter von untegrenzten Wanderungen.

Gesdllschaft: Die Druven ziehen ben tigen ein Jahr, um ihr Gebiet, welches durch die B ume von Nafran
begrenzt ist. Sie esen dabei buchst blich alles was ihnen in den Weg kommt, aber die Natur dort ist in
der Lage dies zu verkraften und | Gt die Schneise bald wieder verschwinden. Die Druven hinterlasen
dabel ein Ausscheidungsproduld, eine amorphe Masse, die sie seit neuesten sammeln und den Squ rkin
as Steuern b erlasen. Erhitzt man die Masse wird sie klar und kann nach Belieben geformt werden, was
aber nur Bestand hat, wenn man das Prodult reiner Erdkraft aussetzt. Man kann so leicht alchemistische
Ger tschaften wie aus Glas herstellen, nur das sie weniger zerbredlich und erheblich leichter sind. Aber
wegen der Seltenheit des Rohmaterials sind solche Produkie sehr teuer, aulierdem hat es den Nadhteil bel
dauerhafter K Ite spr d e a1 werden.

Am Ende eines Jahres sterben alle Druven, nur einer verwandelt sich in eine K nigin. Diese verzehrt in
kurzer Zeit dle toten Druven, woduch sie gewadltig wchst und sich dabei mit einen absolut
unduchdringlichen Schutzpanzer umgibt. In ihrem Inneren reifen die Eier der n ¢ hsten Generation heran.
Schl p fen die Druven aus, ern hren sie sich von der K nigin bis schliellich die Schae platzt und eine
neuer Wanderzug keginnt.

Interessanterwei se werden bei dieser Methode auch Ged c htnisinhalte von einer Generation zur n ¢ hsten
bewahrt und an ale Individuen weitergegeben werden. Dies bedeutet, dal ales was einzedne Druven
innerhalb eines Jahres gelernt haben, im n ¢ hsten Jahr zum Wissen aler wird. Die Squ rkin haben sich
dies durch geschickte Kondtionierungeinzedner Druven zu nuze gemadt.

Im Ged chtnis der Druven ist eine Legende gespeichert, wonad sie dereinst die Umklammerung der
Magischen B ume entrinnen undwieder frel durch die Welt ziehen sollen, dann aber a's edhte Individuen.
So schwer auch dieser Begriff f r die Druven zu fassen ist, haben sie mit der Legende auch ein Gef h | der
Sehnsucht nadh dieser Indivualit t ererbt
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Altelnseln

Fiodora-lwed

Neu-Nyrngor

allgemeines

DieF rsten desFreibundes

Es war ein groler Tag im Herbst des Jahres der Krone, denn GrolGdaminant Daehsquinn vom Squinrn-
Stamm besuchte erstmals die Versammlung der FreibundF rsten, den F rstentag des Freibunces, der im
Volksmundeinfach Freitag genannt wurde.

Der Ort der Versammlung war wie stets die Bundeshall e, welche in der Flattenmark an der Grenze zu
Caesia gelegen war. Der weiliget n chte Sandsteinbau war erst kurz vor der Jahrhundertwende nadch dem
Beitritt Reldans zum Freibunderrichtet worden. Neben der mit einer Kuppel b erspannten Tagungshall e,
gab es einen Fl gel mit Quartieren f r die F rsten und einen Trakt mit Schreibstuben der st ndigen
Vertreter der Bundesmitgli eder, sowie deren Behausungen.

In der Mitte der Tagungshalle stand ein groler kreisrunder Tisch aus dem schweren schwarzen Holz
einer Nadhteiche. In die Fl che waren in regelm Gigen Abst nden die in Bronze gegossenen Wappen der
Mitglieder des Freibundes eingelassen. Davor stand jeweil s ein thronartiger Sitz aus dem gleichen Holz
wie der Tisch. Sieben Wappen und sieben St h le waren es noch immer, obwohl die Repulik Lluggsich
bereitsvor b er zehn Jahren vom Freibundl ste.

Direkt ber dem Tisch befand sich die Kuppel der Bundeshalle. Es war eine Doppelkuppel, denn in
ihren Inneren gab es G nge b er die Diener die eingebauten Fenster erreichen konrten. Es waren genau
sieben Fenster undihr Licht fiel genau auf Wappen und Sitz eines der Mitglieder. W hrend einer Tagung
wurden die Fenster ale abgedunkelt und nur sehr schwadhes Laternenlicht zur Erhellung gelassen, nur
derjenige welcher das Wort hatte wurde beleuchtet. Das Licht desf r ein Jahr amtierenden Vorsitzenden
war im Gegensatz zu den anderen r tlich gef rbt. Zumindest sollte es so sein, doch m nd en die Sitzungen
der vergangenen Jahre oft in Streit bel dem alle durcheinander br llen und die armen Diener v llig
b erfordern.

In die Wand zehn Schritte hinter den St h len der F rsten waren Nischen in die Wand eingelassen, die
gerade genug Platz f r einen Stuhl baten. Dort sallen fr h er die st ndigen Botschafter der F rsten, doch
seit der Eroberungdes Freibundes durch die Squ rkin, salilen dort die sechs Dominanten und b erwaditen
die Versammlung.In der siebten Nische, hinter dem Stuhl sall an desem Tag Groddaminant Daehsquinn.

Links neben den freien Platz sall Nordan Reldan der Graf von Reldan. Er war damals vor rund zwanzig
Jahren dem B ndnis beigetreten, da Reldan zwischen Sumpf und Freibund zu ersticken drohte. Graf
Reldan ist zwar inzwischen 51 Jahre at aber k rperlich und geistig noch immer ein junger Mann
geblieben. Er h It sich aus den Streitigkeiten der anderer Mitglieder weitgehend raus, versteht es aber
auch diese geschickt f r die Zwedke Reldans gegeneinander auszuspielen. Der Graf ist mit etwa 180 cm
recht grod f r einen Reldan, er hat kurzes schwarzes Haa, eine krume Nase und stets ein sp ttisches
L chelnim Gesicht.

Ein Platz weiter links hatte Relaf von Urborg, der K nig von Sedand Platz genommen. Vor dem Baeitritt
zum Freibund hatten die Sed nder j hrliche Pl nderzge in die benachbarten L nder unternommen,
Handels<chiffe mit falschen Leuchtzeichen auf den Strand gelockt oder sich anderweitig unbeliebt
gemadt. Relaf, der 46 Jahre alt ist, ist von durchschnittlicher Gr O e aber kr ftig gebaut. Er tr gt eine
wilde blonde Haam hne und einen ebensolchen Vollbart. Er ist auCerordentlich stur undleicht erregbar,
die Debatten mit Calesia undder Flattenmark um Fangg ndeim Mea des Sonrenschleuderes arten stets
in laute Streitereien aus.

Neben Relaf sall Goldwyn von Mengstyr, der Herzog der Flattenmark. Die wenigen Tagungen an die der
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junge Herzog nach dem Tod seines Vaters bisher teil genommen hatte, lieferte den anderen F rsten bereits
ein eindeutiges Bild dieses Mannes. Offenbar war er zuvor immer genau instruiert worden, was er zu
sagen hatte. Mehr war dann auch selten von ihm zu h ren, abgesehen von den immer wiederkehrenden
Bitte um Vertagung.Mengstyr war mit 165cm sehr klein f r einen Flatten, guaussehend auf eine weiche,
sch chteren Weise. Trotzdem sagte man ihm nad, gegen b er Untergebenen zu Well en arrogant oder gar
brutal aufzutreten. Nur wenn es im Freitag zu einen besonders Streit kommt, geht auch Mengstyr schon
mal aus sich heraus und versucht die anderen mit eigenen Gebr Il zu bert nen. Seine Aulerungen
geh ren dabei nicht gerade zu der gut durchdadhten undintelli genten Sorte.

Redts des freien Platzes sall Korfinia, die Bankhalterin von Urkambarland. Als einzige Frau hatte sie
einen schweren Stand unter den F rsten des Freibundes, selbst wenn ihr Land nicht f r seine
Launenhaftigkeit bekannt w re, die im Laufe der Zeit immer wieder zu einer Bedrohung der anderen
Reiche wurde, selbst nachdem man es mit vereinten Kr ften in den Frelbundgeavungen hatte. Ger chten
zufolge soll Korfinia zahlreiche Entscheidungeinfadch durch das Werfen einer M n ze oder eines W rfels
treffen. Auderlich ist Korfiniaeine jener Frauen, wie siejungen M nnernin h chst angenehmen Tr umen
begegnen. Ein gleichm diges, blasses Gesicht, umrahmt von wallenden schwarzen Haa und Augen
dunkel undvoll lasterhafter Versprechungen. Ihr Auftreten im Freitag ist dagegen aulerordentlich k h
und kerechnend, dt gespickt mit einer Priese Verachtung,spezell f r den "Barbaren” Groerf.

Dieser ist der Clanlord der W Ife aus Wolfenheim und sitzt rechts neben Korfinia. Ein stattlicher Mann
geh It in die tradionelle Fellkleidung seines Volkes, kurzes braunes Haa, gr n-gelbliche Augen und
stets den Wappenschild seines Amtes mit sich f h rend. Groerf ist ein durch und durch ehrlicher Mann,
der stets seinen Prinzipien treu bleibt. Er bem ht sich stets die Wogen zu gl tten und einen Kompromid
zwischen den Positionen der F rsten zu finden. Auch in den heftigsten Streits, bleibt er gefalt und ergreift
beschwichtigend das Wort. Er hat sich durch sein Verhalten den Respekt der anderen F rsten erarbeitet,
abgesehen von Korfinia, die es als Zeichen von Schw ¢ he ansieht. Nur wenige Entscheidungen, sofern es
denn nach zu Abstimmungen kommt, werden gegen die Stimme von Clanlord Groerf gef llt.

Letzter in der Runde und damit zwischen Groerf und Goldwyn von Mengstir sitzend, ist Herzog Iljatu
von Calesia. Er ist mit 71 Jahren der lteste F rst in der Runde und mit Abstand der langwelli gste. Er
fhrt sein Land wie auch sein Handelshaus mit buchhalterischer Akribie, ales wird genauestens von
begutadhtet, diskutiert und beurtellt. Hat er seine Meinung ersteinmal gef llit, kann ihn niemand,
abgesehen vielleicht von Groerf, von dieser wieder abbringen. Ganz im Gegensatz zu den ebenfall s sturen
Relaf, bleibt er dabei immer ruhig und gefait, was Sedands K nig um so mehr zur Weilglut bringt.
Allenfals mit gezelten pers n lichen Beleidigungen kann man Iljatu provozieren und kann sich dann des
ganzen Hasses gewid sein, zu dem der kleine Mannf higist. Auf einen solcher Momente soll der Austritt
der Repubik Lluggzur ckzuf hren sein.

An diesem Tag an dem der Groddaminant persnlich zugegen war, verliefen die Gespr che
auCerordentlich ruhig, offenbar wollte niemand sich vor Daehsquinn bloUstellen. Stattdessen langweilte
man ihn mit nebens c hlichen Themen, bel denen eine algemeine Zustimmung leicht zu erreichen war.
Nur gegen Ende schraken die F rsten pl tzlich auf, als Graf Reldan ganz beil ufig die mgliche
R ckkehr Lluggs ansprach, welches inzwischen ebenfall s unter der Herrschaft der Squ rkin stand. lljatu
protestierte nat rlich ohne Z g ern laut gegen diesen Vorschlag und woraufhin Relaf lautstark Reldans
Partei ergriff. Groerf versuchte zu beschwichtigen, fing sich damit aber eine sarkastische Bemerkung
Korfinias ein, die er nicht unwiedersprochen stehen lasen konrte. Goldwyn liel sich nicht lumpen und
verk ndete seine Meinung ber das "Gesindel aus Llugd', w hrend sich Nordan Reldan zufrieden
zur cklehnte und cen Besuch des GroUddaminanten als vollen Erfolg einstufte.

DieG ttin von Triloh
Winteranfang, Ende Katzenmond 418 .

Eswar ein dunker undst rmischer Tag. Die Krieger des Zirf-Stammes hockten dcht gedr ngt in den
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feuchten Lader umen der sed ndischen Flotte. Der Sturm sch ttelte die Squ rkin duch und vele waren
seekrank. Patriarch Uquez undseinen Rottenf h rern gng es nicht viel besser, auch wennsieim
abgetrennten Hedkraum mehr Platz hatten. Manch einer vonihnen w n schte sich de ruhigen Tage der
Fahrt zur ck auch wennsie damals gets b er die grelle Sonre des nahenden Winters gemault hatten,
welche immer wieder durch Ritzen oder offene Luken den Wegin de Lader ume fand. Verzweifelt
beteten de Squ rkin zu Kquerzd, dem Herr des Todes, welcher in der tiefen Seehauste undauf Opfer
wartete.

An Ded riefen de Matrosen aus Sedand ihren Gott Anrash an, dach auch er sandte keine Hilfe undso
waren schonmehrere Kameraden ber die Relingin das erbarmungslose Meea geschleudert worden.
Niemand konrieihnen helfen, jeder war in Gefahr, der n c hste a1 sein.

Doch nach vielen Tagen des Sturms, dran g tzlich ein Schrei aus dem Ausguck an die Ohren der

entkr fteten Matrosen. "Land!", schall es durch den dunken Tag undschon deich darauf ging ein Ruck
durch das Schiff, a's es auf dem unbekannten Strand auflief. Der Mast knickte wie eén Streichhdz und
warf den Ausguck als erstes an Land, dach brach ihn der Aufprall das Genick, so dal ihm diese Ehre
entging.

Drachenmond 418 rP.

Die Schiffe wurden m h sam an Land gezogen und gsichert. Die Sed nder begannen bereits mit den
Reparaturen, w hrend de Squ rkin auf die R ckkehr der Sp her warteten, de der Patriarch geichin der
ersten Nadht der Landungausgeschickt hatte, die n here Umgebungzu erforschen. Nachdem die
Kundschafter Bericht erstattet hatten, befahl der Patriarch rottenweise auszuschw rmen und de Insel
vollst ndig in Besitz zu nehmen.

Ligruti geh rte a1 der Rotte, die ds erste aufbrach und geradewegs ins Inselinnere vordrang. Eswar ein
angenehmer Marsch, f r Ligruti war es noch nicht zu kalt undselbst die Tage waren auf dieser Insel stets
vonanheimelnder D sternis. DieD sterniswar nahezau greifbar, wie a1 Hause der Nebel, schwebte sie
hier in d nnen Schwaden ber das Land. So war das Land auch redht karg, Pflanzen waren zwar reichlich
vorhanden, dach fehlte ihnen das ekelhaft satte gr n, dasin den Trockenl ndern des Festlandes ©
verbreitet war. Statt dessen, herrschten hier fahles gr n und blasses braun var, auch alle anderen Farben
waren kraftlos und d nn. Die wenigen grolen Tieref g ten sich nahtlosins Bild, ihr stumpfes, struppges
Fell zeugte vom Mangel an Nahrung und bkerstandenen Krankheiten, viele hatten kahle Stellen, ocer gar
kein Fell mehr.

Bald begegnete die Rotte den ersten Menschen, auch ihnen ging es nicht viel besser. Mit ihrer blassen
Haut, eingefall enen Gesichter, ausgefallenen Haaren oder Z hnen, sahen sie kaum besser aus, als die
Sklaven in Squ rdalon. Ligrutis Rottenf h rer war hocherfreut endli ch jemanden zu finden, dem er die
neuen Herrschaftsstuation auf der Insel klarmacdhen konrte. Ligruti mu(te mit seinen Kameraden de
Einwohrer eines kleinen Dorfes zusammentreiben, damit der Rottenf h rer eine seiner kleinen Ansprachen
halten konrte. Diesmal war es jedoch all es andere ds befriedigend. So sehr Ligruti sie auch mit Fl chen,
Schl gen ocker Tritten bedadte, sie sahen ein nur aus sumpfsinnigen Augen an undschlurftenin de
angewiesene Richtung.V llig lethargisch h rten sie der Rede des Rottenf h rers an, selbst die Androhung
weiterer Pr g e konnte keine Begeisterung Fervorrufen. Auch de folgenden Tage brachten kein
Abwedslung.Die Menschen waren unkeimlich ruhig, verrichteten langsam aber gr nd lich ihre Arbeit,
immer bar jeder Gef h Isregung,selbst wenn sie neue Menschlinge macdhten. Dies brachte den

Rottenf h rer nahezu um den Verstand, einmal folterte & einen Haalosen zu Tode, nur um die
Befriedigungeines angst- undschmerzerf liten Gesichtsausdruck zu erhalten.

bis Ende Wolfsmond 418 rP.
Innerhalb weniger Wochen hetten de Rotten des Zirf-Stammes die niederen Regionen der Insel

widerstandslos eingenommen. Doch dann sammelten sie sich und guben sich an einer gesch tzten Stelle
f rden Winter ein. Vorr tewaren d cklicherweise genugmitgef h rt oder w hrend der Eroberung
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gepl nd ert worden. Einige Rotten konrten sich zur Feier der dunkelsten Nadt sogar ein kleines Festmahl
leisten, dach bezahlte mancher Squ rkin desen kleinen Luxus am Ende des Winters mit seinem Leben.
Dielange Ruhezet erm g lichte es dem Patriarchen sogar, den Einheimischen ein paa

zusammenh ngende S tze a1 entlocken. Viel wudte dieses degenerierte Pad nicht zu erz hlen, aber
Uquez efuhr ein wenig ber die Hochlande und das auf der Insel, die vonihren Bewohrern Triloh
genannt wurde, die Menschen eine unheimliche G ttin verehrten, dein den fernen Bergen lebte und nu
fl sternd das "all schlingende Dunkel" genannt wurde.

Ligruti erfubr davon aber nur wenig. Als einfacher Krieger, verbradchte e den Grodtell seiner Zeit mit
Esen, Schlafen, Spielen undRaufereien. Auch jene Sache bei der er sonst Frauen bevorzugte kam nicht
zu kurz, litten sie doch al e unter der langen Trennung vonSqu rdalon.

Im Wolfsmondzegten sich erste Anzeichen des nahenden Fr h lings, dach de Sonre gewannin der
immerw hrenden D sternis nur langsam an Kraft. Als der graue Schnee exdich schmolz, brachen de
Squ rkin das Lager ab undmadhten sich bereit in de Berge a1 marschieren.

Widdermond 419 rP.

Das Hochland war genauso sch n wie die Niederungen. Viell eicht sogar noch ein wenig dunKer und
noch karger. Die Squ rkin waren daher guter Dinge, als se wieder rottenweise b er diedortigen D rfer
herfielen.

Eines Tages erklomm Ligrutis Rotte énen kleinen H g €l im entlegensten Tell Trilohs. Oben
angekommen sahen de Squ rkin am tiefsten Punkt im jenseitigen Tal eine dichte schwarze Wolke, die
zwar in sich stetig in chaotischer Bewegungwar, aber sich als ganzes nicht von der Steller hrte. Um die
Wolke stand eine grole Menschenmenge versammelt, teilnahmslos wie én, s sewie auf ein geheimes
Kommando g tzlich zu singen begannen. Eswar kein Gesangwieihn de Squ rkin liebten. Er war
wohlklingend, langsam undin tiefer Stimmlage, dabei aber durchgehend vonMonaonie gepr gt. Nadh
einiger Zeit verstummte der Gesang genauso p tzlich wie @ begonren hette. Ein junger Manntrat vor,
entledigte sich seiner ohrehin schon ungw hnlich sp rlichen Kleidung und ohg del weitere Schritte auf
die schwarze Wolke zu. Urpl tzlich scholaus der Wolke ene schwarze Ausg Ipungrausund h lite den
Haalosen kurzeZeit v 1lig ein undzog sich wieder zur ck. An der Stell e verblieben nur einige
zerbrochene Knochen sowie a@n paa rote Fledke, ber diesichjedoch sogleich einige K fer hermadten.
Dieser unheimliche Vorgang wiederhdte sich nach f n fmal mit anderen jungen M nnern oder Frauen,
dannl stesich deVersammlungauf. Die umstehenden Menschen hatten keinerlei Regung gezegt, aber
die Squ rkin auf dem Kamm der H g elkette diskutierten aufgeregt das Geschehen. Ligruti war | ngst
klar, was se hier gefunden, zweifell os handelte es um die geheimnisvolle G ttin der hiesigen Haalosen.
DieRottelief in das Tal hinab und testaunte die schwarze Wolke aus unmittelbarer N he. Ein Bruder
Ligrutis wagte sich zu nahe heran undwurde von der Wolke @ngeh IIt, dach statt gefressen zu werden,
wurde & geradezu ausgespuckt, offenbar mag de G ttin keine Squ rkin.

Falkenmond 419 rP.

Im Falkenmondwurde auch der letzte Winkel der Insel erforscht und der Herrschaft der Squ rkin
unterworfen. Die Haalosen schienen weiterhin nicht an den Vorg ngen interessert, aber zumindest lied
sich sicherstellen, dall siein Zukurft ihre Abgaben entrichteten. Gegen Ende des Mondes smmelten sich
die Rotten, um zur K ste air ckzumarschieren. Irgendwo dat sollte bald wieder die sed ndische Flotte
eintreffen, um die Squ rkin nach Hause au bringen, fall sinzwischen keine neuen Aufgaben angefallen
waren, de vom ruhmreichen Zirf-Stamm erledigt werden mudten. Voll Grauen dadhte Ligruti an de
bestehende Seeeise, er gab sich aber der Hoffnung hn, dal de Fahrt im Sommer wesentli ch ruhiger
verlaufen w rde, alsim letzten Herbst. W re die lange Schiffahrt nicht n tig, k men sicher viele Squ rkin
nach Triloh, denn dese Alte Insel ist ein wahrhaft sch ner Fledken Myras.
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Dieoffiziele KIOMBAEL -Homepage

Stand: 02. Januar 2001

Hallo erstmal

Will kommen auf der
neuen offiziellen
Homepage zu
KIOMBAEL, einem
Spielsegment von
WELT DER WABEN.
Im Folgenden wirst Du
den "Spiegel der Welt",
wie Kiombad ab undan
genannt wird, etwas

n her kennenlernen.

Diese Homepage ist, wie

Du viell eicht bemerkst,

noch im Aufbau

begriffen - nach den

Spielleiterwedseal von
Markus Hail er zu mir (Christian Hermann) ging die bisherige Kiombad-Homepage schli elli ch auch
offline. Grundgenug f r mich, negelnagelneu zu beginnen.

Hierbei ist noch einige Arbeit zu tun, ieles mudich nach lernen (gerade was Homepage-Gestaltung
angeht). Und daist ja aich nach meine Arbeit an den Startaufstell ungen (und damit am der "14."
Auswertung) ... Aber letztlich wisen wir ja: Alleswird gut ! :-)

Neuer Kulturwettbewerb

F r dle an Kiombad betelli gten Spielerinnen gibt es einen neuen Kulturwettbewerb. Unter dem Motto
"Furchtbare Madt - Artefakte aus dem Dunken Zeitalter" werden ab sofort Beitr ge entgegengenommen.
Eure Beschreibungen (bitte nicht | nger als 10.000Anschl ge) sollten einen magischen Gegenstand mit
©furchtbarer Madtt© beschreiben, der in der Zeit zwischen ALLUMEDDON und PONDARON, also im
DunKen Zeitalter, auf Kiombad seinen Einsatz undoder Ursprung hatte. Den drei Siegern winken
"Sadchpreise” - aber keiner geht lea aus, dennjeder Teillnehmer erh It einen Preis... Die besten Beitr ge
werden auf der Kiombad-Homepage ver ffentlicht. EintreffschluGf r den Wettbewerbistder 1. M rz
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2001.Und HIER kannst Du Deinen Beitrag (und auch andere Nettigkeiten) an mich schicken !

Fr h lingstreffen in Berlin: 16. bis18. M rz 2001

Am Wochenendevom 16. is18.M rz 2001wird im Jugendfreizeitheim "Burg", Friedrich-Wil helm-
Platz 11, 12161Berlin das n c hste myranische Fr h lingstreffen stattfinden - und das Datum kommt nicht
von urgef hr, beginnt doch mit dem 17.M rz 2001 as neue "Myra-Jahr" (421 rach Pondaron).

Kontakt k nnt Ihr aufnehmen zu:

Thomas Will emsen, Jahnstralie 69, 1234 Berlin, Telefon 0306251427 Email: Corigani @myra.de und
Dirk Linke, Bundesalleel9, 10717 Berlin, Telefon 0308817142 Email: Dirk.Linke@berlin.de

N here Informationen werden nach folgen, undfinden sich viell eicht auch urter www.myra.de

M BM 25 erschienen

Das 25. Mitteil ungsblatt Myras (kurz: MBM) ist in desen Tagen erschienen -Schwerpunkthema dieser
90-Seiten-Ausgabe des myranischen Kulturtaschenbuches snd Spradchen undSchriften der Welt der
Waben, neben einigen all gemeinen Kulturberichten. Diesmal finden sich nu wenige Informationen, de
das Segment Kiombad betreffen, was gch hdfentlich in den nchsten MBMs ndern mag.

Schwerpunkthemen f r k nftige MBMs, diein der berlegung sind, sind urter anderem: Krieg& Frieden;
Geheimdienste; Fliegende Einheiten uvm.

Welthote 51 im Zeichen von Shaidonia

Der just neu erschienene Weltbate steht ganz im Zeichen des Segments Shiaiddonia. Neben den
berblicken ber das Geschehen auf Corigani undKarnikon kestreitet die Praemyra-Runde um Bj rn
Steinmeyer fast 15 der 28 Seiten.

F reinen der k n ftigen Weltbaten, de stetsdie  berblicke der verschiedenen Segmente beinhalten
sollten, daneich einen "Allgemeinen berblick b er Kiombad" - hierbei sollten nicht nur die
vergangenen Ereignisse, sondern gerade generell e Informationen ber die verschiedenen Reiche und de
M c htigen des Segments aufgef h rt werden.

Alle Kiombad-Spieler m gen sich hiermit aufgerufen f h len, mir hierzu Beitr ge zuzusenden. Sollteich

keinen Beitrag von Dir erhalten, so mudich mich selbst an meiner Tastatur vergn gen - und dss wollt Thr
nicht wirklich, oder 1?1

Der Spielleiter von Ki ombael
Einige Spieler haben mich nach einem Bild gefragt - hier nunalso ein Photo vonmir.

Die Aufnahme stammt aus dem Februar 2000.1nzwischen hat sich meine Bartform zwar ein
wenig, aber nur geringf gig ge ndert.

Vidleicht krieg ich ja auich mal ein Bild vonEuch, dasich hier ver ffentlichen darf! ?
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Links

Hier nuneinige Links zu einer Story, zu anderen Homepages undeinige eMail - Links...

Ein Jahr auf Y nkerhtu - eine Geschichte um die (nicht gestartete) Praamyra-Runde YNKERHTU ...
Die offizelle Myra-Homepage: www.myra.de (Tell weise schledt gepflegt)

Email an Thogol, der Kassenwart desVFM (Verein der Freunde Myras) e.V.: Thogol @gmx.net

Email an Christian Hermann, den Spidlleiter von Kiombad: Kiombad @aol.com

Zum Schlud ...

... chteich mich ganz arg daf r bedanken, dall Du hier vorbeigeschaut hast. Ich hdfe, meine esten
Homepage-Quellt ext-V ersuche haben Dir ein wenig gefallen, und vell eicht gibst Du mir ja

R ckmeldung?!

Wie auch immer - ich w n sche @nen guten Start ins neue Jahr(tausend), und \erbleibe

Mit ganz lieben Gr G en

Dein undEuer

Christian Hermann

alias Geowynn laros anLondarom Dondrath, H ter von Kiombad
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